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この装置は、第二種情報装置（住宅地域またはその隣接した地域において使用されるべき情報 
装置）で住宅地域での電波障害防止を目的とした情報処理装置等電波障害自主規制協議会 
(VCCI) 基準に適合しております。しかし、本装置をラジオ、テレビジョン受信機に隣接して 
ご使用になると、受信障害のげ原因となることがあります。本書に従って正しい取り扱いをし 
て下さい。 


本書および本製品をお使いになる前に、「特記事項』 （jA-48 ページ）に記載されている説明 
をお読みください。 


第1版1995年9月 
資料番号 GA88-3182-00 

このマニュアルは、製品の改良その他により適宜改訂されます。また、本文中の画面は最終版以前に 
作成されているため、最終製品の画面とは必ずしも一致しない場合があります。 


© copyright International Business Machines し orporation 1995. All rights reserved. 




はじめに 


このたびは、旧 M*Palm Top PC*1 1 〇をお買い上げいただき、ありがとう 
ございます。 

本書では、次のことを説明しています。 

♦取り扱い 上の注意事項 
籲本 製品の基本的な使い方 
•Personaware* (パーソナウェア）の使い方 
•オプ シヨンや Personaware の活用のしかた 
♦問題が 起こつたときの対処のしかた 

本書では、 IBM Palm Top PC110 のことを Palm Top PC と呼びます。 
Palm Top PC を正しくお使いいただくため、本書を必ずお読みください。 


△注意 

iv ページの「安全に正しくお使いいただくために」を必ずお読みください。 
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安全に正しくお使いいただくために 


この取扱説明書には、本製品を安全に正しくお使いいただくために安全表示 
が記述されています。この取扱説明書を保管して、必要に応じて参照してく 
ださい。 

絵表示について 

この取扱説明書および製品への安全表示については、製品を正しくお使いい 
ただいて、あなたや他の人々への危害や財産への損害を未然に防止するため 
に、次の絵表示をしています。その表示と意味は次のようになっています。 


A 危険 

この表示を無視して誤った取り扱いをすると、人が死亡または重症を負う 
可能性がある危険が存在する内容を示しています。 

△注意 

この表示を無視して誤った取り扱いをすると、人が障害を負う可能注が想 
定される内容または物的損害の発生が想定される内容を示しています。 


危険/注意ラベルの表示について 

この製品の外部または内部に「危険」または「注意」が表示されている場合 
は、安全上に関しての、「危険」または「注意」の表示です。必ず表示の指 
示に従ってください。 

この取扱説明書に記述されている以外に、「危険」または「注意」ラベルに 
よる表示がある場合は（たとえば製品上）、必ずそのラペルの表示による指 
示に従ってください。 

△ 危険 

春本製品を改造しないでください。火災、感電のおそれがあります。 

♦本製品は、付属の AC アタブター以外は使用しないでください。また付属の AC 
アダプターを他の機器には使用しないでください。火災、感電のおそれがあ 
ります。 

♦表示された電源電圧以外の電圧で使用しないでください。火災、感電のおそ 
れがあります。 

♦ぬれた手で電源プラグを抜き差ししないでください。感電のおそれがありま 
す。 
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A 危険 

籲電源コードを傷つけたり、破損したり、加工したりしないでください。また 
重いものを載せたり、引っ張ったり、無理に曲げたりすると電源コードを破 
損し、火災、感電のおそれがあります。 

♦コンピューターの構成に電話ケープル接続、通信ケープル接続が含まれてい 
る場合、付近に雷が発生しているときは、それらのケープルに触れないよう 
にしてください。 

♦万一、発熱していたり、煙が出ている、へんな臭いがするなどの異常状態の 
まま使用すると火災、感電のおそれがあります。すぐに電源を切り、 AC アダ 
プターを AC コンセントがら必ず抜き、バッテリー•パックを外してから（端 
子をショートさせないように注意してください）、販売店または保守サービ 
ス会社にご連絡ください0 

バッテリー•パックについて 

本製品は、リチウムイオン電池を使用しているバッテリー • パックを電源と 

して使用します。バッテリー•パックの交換方法や取り扱いを誤ると、発 

熱、発火、破裂のおそれがあります。 

A 危険 

•Palm Top PC 本体または指定の充電条件に適合している専用充電器以外で 
充電しないでください。また、専用充電器の取扱説明書をお読みください。 

•本バッテリー • パックは Palm Top PC 110 専用です。他の製品に使用しな 
いでください。また、 Palm Top PC 110 には他のパッテリー • パックは使 
用しないでください。交換用バッテリー • パックの購入についてはお買い求 
めの販売店または弊社の営業拒当までお問い合わせください。 

•バッテリー • パックを 50°C 以上になる火やス I プのそばなどの高温の場所 
や高温になる車の中や炎天下などで使用、充電または放置しないでください。 

•火の中に投入したり、加熱しないでください。 

籲十と一端子をショートさせないでください。また、金属性のネックレスなど 
と一緒に持ち運んだり、保管しないでください。オプション（別売）のパッ 
テリー.パックに同梱されているソフトケースをお使いください。 

籲変型させたり、分解または改造したりしないでください。 
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春電池からもれた液が目に入った場合、障害を起こすおそれがあります。きれ 
いな水で洗い、すぐに医師の治療を受けてください。また、皮膚に付着した 
場合は、すぐにきれいな水で洗い流してください。 

春地方自治体の条例または規則に従って廃棄してください。ごみ廃棄場で処分 
されるごみの中に捨てないでください。端子にテープなどを貼り、絶縁して 
廃棄してください。 

△注意 

♦落下など強い衝撃を与えないでください。 

♦水にぬらさないでください。 

籲幼児の手の届かないところに置いてください。 

リチウム電池（ポタン電池）について 

本製品は、本体の専用ホルダーでリチウム電池（以下、ボタン電池）を使用 

しています。ボタン電池の交換方法や取り扱いを誤ると発熱、発火、破裂の 

おそれがあります。 

A 危険 

籲電池の交換には、市販されているリチウム電池 CR 2016 (ボタン電池）を使 
用してください。交換用電池に取り扱い上の注意や取り付けの指示が書かれ 
ている場合は、それに従ってください。 

籲電池は、幼児の手の届かない所に置いてください。万一、幼児が電池を飲み 
込んだときは、直ちに医師に相談してください。 

籲以下の行為は絶対にしないでください。 

—水にぬらすこと 
一100X：以上の過熱や焼却 
一分解や充電 

—ショート 

癱電池を廃棄する場合および保存する場合には、テープなどで絶縁してくださ 
し、他の金属や電池とまじると、発火、破裂の原因となります。 

春電池は、地方自治体の条例または規則に従って廃棄してください。ごみ廃棄 
場で処分されるごみの中に捨てないでください。 
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ニッケル水素電池について 

本製品は、本体の中に長方形（幅約 15mm、 長さ約 30mm、 厚さ約 4mm) の 
ニッケル水素電池を使用しています。この電池は、専門の拒当員によっての 
み交換されます。電池の交換については、お買い求めの販売店または IBM 
サービス.センターまでお問い合わせください。電池の取り扱いを誤ると発 
熱、発火、破裂のおそれがあります。 

△危険 

籲電池は幼児の手の届かない所に置いてください。 

春以下の行為は絶対にしないでください。 

一水にぬらすこと 
一 iocnc 以上の過熱や焼却 
-分解や充電 

ーシヨート 

春万一、電池内部の液が眼に入ったときは、失明のおそれがありますので、こ 
すらずにすぐにきれいな水で洗った後、直ちに医師の治療を受けてください。 
また、皮膚に付着したときは、皮膚に障害を起こすおそれがありますので、 
すぐにきれいな水で洗い流してください。 

翁電池を廃棄する場合および保存する場合には、テープなどで絶縁してくださ 
し、他の金属や電池とまじると、発火、破裂の原因となります。 

籲電池は、地方自治体の条例または規則に従って廃棄してください。ごみ廃棄 
場で処分されるごみの中に捨てないでください。 
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電話ケーブル、通信ケーブルまたはテレビのアンテナ線を接続する製品は、雷の発生時にはケーブルの 
抜き差しはしないでください。 


□重要 

Palm Top PC の電源スイッチと AC アダプターの操作方法については、 1-10 
ページ、 1-12 ページをお読みください。 


□重要 

その他の機器の電源スイッチと電源コードの操作方法については、その機器に 
付属のマニュアルをお読みください。 


A 注意 

籲付属の AC アダプターは国内の10 0 V 電源専用です。海外では使用できませ 
ん〇 

春 AC アダプターを抜くときは、電源]—ドを引っ張らないでください。コード 
が傷つき' 火災、感電の原因となることがあります。必ず AC アダプター本体 
を持って抜いてください。 

•Palm Top PC の電話機能は、公衆回線/アナログ PBX 構内回線 （2 線式） 
でご使用できます。絶対にデジタル PBX 構内回線には接続しないでくださ 


_ケーブル類の取り付け、取り外し順序について 

電源コード、電話ケーブル、通信ケープルからの電流は身体に危険を及ぼ 
します。各装置を接続するときは、下記の手順でケーブルの接続、取り外 
しを行ってください。 


ケ—ブルを接続するには 
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し、デジタル回線に接続すると、回線に障害を与えたり、火災、感電のおそ 
れがあります 。 (Palm Top PC 自身も機能が作動しないばかりか、故障の 
原因となることがあります。）多くのホテルやオフィスではデジタル回線が 
使用されていることがありますので、そのような場所では、ご使用（接続） 
の前にご確認ください。 

像湿気やぼこりの多い場所に置かないでください。火災、感電の原因となるこ 
とがあります。 

♦連休などで長期間使わないときは、 AC アダプターを AC コンセントから抜い 
てください。 

春液晶ディスプレイ ( LCD ) 内の蛍光灯の中には水銀が含まれています。ごみ 
廃棄場で処分されるごみの中に捨てないでください。液晶ディスプレイの廃 
棄にあたっては、地方自治体の条例または規則に従ってください。 

春液晶ディスプレイはガラスで作られており、コンピューターを乱褰に扱った 
り落としたりすると、壊れることがあります。液晶ディスプレイが壊れて内 
部の液体が眼に入ったり、手についたときは、すぐに流水で15分以上洗って 
ください。何らかの症状が残る場合は、医師の診断を受けてください。 
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こ使用にあたつてのお願い 


直射日光が当たるところに置かないで！ 

極端に高温または低温の場所は、避けてご使用ください。電源を切った状態 
での温度条件は、 5°C 〜521の範囲です。（バッテリー • パックが取り付け 
られているときは 50°C) 

車の中や直射日光の当たる窓際は、たいへん高温になることがあります。 

車の中に放置しないで！ 窓際も気をつけて！ 




急に温かいところへ持ち込まないで！ 

Palm Top PC は、湿気が苦手です。湿気の多いところには持ち込まないで 
ください。冬場、寒い戸外から温かい室内に急に持ち込むと、結露（空気中 
の水分が付くこと）して故障の原因となることがあります。万一、結露した 
場合はしばらく放置して、露が完全に乾くのを待ってお使いください。 

温かい室内への持ち込みには気をつけて！ 
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電子機器の近くでは使わないで！ 

Palm Top PC は微弱な電気信号を扱っているため、電磁気の影響を受ける 
場合があります。テレビやスピーカーの近くに置いたり、使用したりしない 
でください。 

テレビやスピーカーの近くには置かないで！ 



カバーを強く押さえないで！ 

カバーの中には、液晶ディスプレイ用の蛍光管があります。部分的に強く力 
を加えると、この蛍光管が破損することがあります。 

手で強く押さえないで！ ひじをつかないで！ 




カバーを持って移動しないで！ 

Palm Top PC のカバー（液晶ディスプレイ）を開けた状態で、カバー部分 
を持ちながら移動はしないでください。カバーを開けた状態で持ち運ぶ場合 
は、ディスプレイ側ではなく、キーボードやバッテリーが付いている部分を 
持ってください。 
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こんな点にも気をつけて！ 


シヨツウを与えないで！ 



•Palm Top PC を落としたり、ぶつけるなど、ショックを与えないでくださ 
し、特に、 PC 力ード ( PCMCIA ) ハードディスク（モデルによっては別売） 
をお使いの場合は、憤重に扱ってください。 

修 AC アダプター、 PC カード.ハードディスク（モデルによっては別売）や外 
部ディスケット • ドライプ（モデルによっては別売）を落としたり、ぶつけ 
るなどで、ショックを与えないでください。 

_持ち運ぶときは、パッグに入れるなどして、ショックがらまもるようにして 
ください。 

春ほこりや振動、静電気が多く発生するところでの使用、保管は避けてくださ 
い0 

春ベンジンやシンナーなどをつけた布ではふかないでください。変形や変色の 
原因になります（お手入れのしがた => A -2 ページ）。 

♦液晶ディスプレイを長時間使用していると、表示部分に白い斑点が現れるこ 
とがあります。このような場合、いったんサスペンドをしてからレジューム 
すると正常に戻ります。 

春画面のクリーニングは、刷毛などでちりやほこりを取り除いた後、市販のレ 
ンズ • クリーナーを使って汚れを拭きとってください。 
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NTT へのご連絡のお願い 


NTT 


交換機等 




さしこみ口 

屋内配線 ~~ 電話機等 


付加機能 回線使用料 屋内配線 機器使用料 

使用料 使用料 


[電話料金の内訳] 


[ NTT の基本料などのしくみ] 


ご使用にあたつてのお願い 


本品をご使用にあたって， NTT のレンタル電話機が不要となる場合は ， NT 
T へご連絡下さい。 

ご連絡いただいた日をもって，「機器使用料」は不要となります。 

詳しくは，局番なしの116番（無料）へお問い合わせ下さい。 


①回線使用料 

ご契約者名簿等により住宅用と事務用に区分され，回線使 
用料が異なります。 

②屋内配線使用料 

保安器から屋内の電話機のさしこみ口までの屋内配線を N 
丁丁からレンタルでご利用いただいている場合の料金です。 

③機器使用料 

NT T の電話機などをレンタルでご利用いただいている場 

合の料金です。 

④付加機能使用料 

プッシュ回線，キャッチホン，クレジット通話などをご利 
用いただいている場合の付加機能の使用料金です。 


て 


保安器 
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本書の構成 


まず始めに、次の項を必ずお読みください。 

1 . r 安全に正しくお使いいただくために」 （4 jv ページ） 

2. 「ご使用にあたってのお願い」（: => X ページ） 

第1章 「 Basic 」 では Palm Top PC の基本的な使い方と機能について説明し 
ていますので必ずお読みください。 

その他の章は、お客様の目的に応じて活用してください。 

以下は各章の概要です。 


{scfr jcc 

Basic Palm Top PC を本格的に使い始める前に知っ 

ベーシック ておいていただきたいことをまとめていま 

す。必ずお読みください。 

第2早 

Concept Palm Top PC の基本的な使い方に対する提案 

コン tz プト について概説しています。 

第3章 

Application Personaware など、本体付属のプ□グラムの 

アプリケーシヨ使い方を詳しく説明しています。 

j ン 

tcfr xx . 

第>■早 

4 

Advanced オプションの取り付けと Personaware の活用 

アドバンスト のしかたなどを説明しています。 


第^章 

D 

Reference Personaware の各機能を機能別に参照できま 

リファレンス す。 

第产早 

6 

Troubleshooting トラプルが起きたときの対処のしかたを説明 
トラブルシューしています。 

ティンヴ 

付録 

Appendix ハードウェア/ソフトウェアを含めた参照情 

ァペンディッウ報をまとめています。必要なときにお読みく 
ス ださい。 
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表記について 
記号や マーク 類 

本書で使用している記号やマークには、次の意味があります。 

重要事項を示しています。必ずお読みください。 
S ヒント ヒントや参考となる内容です。 

Q 補足 補足的な説明です。 

=> xx ページ参照先のページを示しています0 

1 手順を示しています。 
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第 1 章 

Basic 


この章では 、 Palm Top PC を使い始める前に 
知っておいていただきたいことをまとめています。 
必ずお読みください。 


本体各部の名称と働き 



正面 


0表示画面（カラー液晶デイスプレイ） 

デュアル STN カラー液晶ディスプ 
レイ（最大256色表示）です。 


〇電話用マイウ□フォン 

電話のハンドセットとして使うとき、この 
部分がマイク□フォンとなります。 


©内蔵マイウ□フォン 

内蔵マイクによりここから録音で 
きます。 Personaware では使えま 
せん。 Windows ** をインストール 
したときに使うことができます。 

0右ボタン（クリック • ボタン） 

マウスの右ボタンと同じ働きをする 
クリック • ボタンです（左右2か所 
にあります）。 （ jl -21 ぺージ） 

〇左ボタン（ウリック • ボタン） 

マウスの左ボタンと同じ働きをする 
クリック•ボタンです。（左右2か 
所にあります） -21 ページ） 

©メモ • パッド 

手書きメモ専用の入力装置です。表 
面は保護シート（メモ • パッド • 
シート：交換可）におおわれていま 
す。ボールペンでメモ書きの入力が 
できます。 （=>1-24 ページ） 


〇電話用へツド t ? ツト • ジャツク 

電話用へッドセットのプラグを接続します。 

(接続すると電話用のマイク□フォンとレシー 
パーは 使えません。） 

推奨品： • IDO MINIM 〇イヤホンマイク 2.5 

- NTT DoCoMo イヤホンマイクセツト 
• TU-KA イヤホンマイク巳 

(アルファペット順、95年9月現在） 

❿ラッチ 

カパーをあけるときに右にスライドします。 
( mi ページ） 

©液晶インジケーター • パネル 

パツテリーの残量表示や NumLock や CapsLock 
などが表示されます。また、電源を切っていると 
きは、時刻を表示します。 d -28 ページ） 

©電話用レシーバー 

電話のハンドセットとして使うとき、この 
部分がレシーバーとなります。 

®Fn キー 


© 電話オフ • フツウ • スイツチ 

電話を使うためのスイッチです。 
右にスライドさせるとスイッチが 
入り、受話器を上げた状態になり 
ます。 （ 34 - 10ページ） 

❼電話着信ランプ 

電話着信時にはレが緑色に点滅し 
ます。 


フアンクシヨン.キーと組み合わせて、ハ 0 9_ . 
モードの切り替えや表示画面の輝度やコントラス 
卜の調節ができます。（ズ>1-18ページ） 

©キーボード 

Palm Top PC にさまざまな指示をするために使いま 
す。主に文字入力に使います。 （=>1-14 ページ） 

ポインテインヴ•ヘッド 

マウスと同じ働きをするポインティング • テ'パイ 
スです。隣にもクリック • ボタンがあるので、片 
手で操作が簡単にできます。（ゴ-21ページ） 





























本体各部の名称と働き 



〇電源スイツチ 

電源を入れたり切ったりするとき 
に、白いロック • ボタンを押しなが 
ら左ヘスライドさせます。電源を入 
れるときと切るときはどちらも同じ 
操作で行います。 （31-12 ペー 
ジ） 


〇 pc カード取り出しボタン 

PC 力ードを取り出すときに立ててから押 
します。 （4- 13ぺージ） 

© PC カード•ス□ツト 

PC カードをタイプIまたはタイプIであ 
れば2枚まで、タイプIであれば1枚取り 
付けることができます。奧にソケットがあ 
ります。上側がソケット1で下側がソケツ 



0スマート•ピコ.フラッシュ • スロット 

スマート•ピコ.フラッシュ（別 
売）を取り付けることができます。 

(:=>4-15ページ） 

@着信音切り替えスイッチ 

電話の着信音を切ることができま 
す。 


0内蔵スピーカー 

ここからビープ音などの音が出ます。 

〇バッテリー • パッウ用スロット 

リチウムイオン • バッテリー • パックを取 
り付けます。 （=>1-8 ページ） 
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背面 
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0 Wing Jack (フアツウス/モデ 
ム • ポート） 

電話回線と接続することにより、 
Palm Top PC を電話として使うこ 
とができます。また、ファックスや 
データの送受信ができます。(=>4- 
9ページ） 

❷ 

ボタン電池ホルダー 

構成情報、日時保持用のボタン電池 
(リチウム電池 CR2016) を取り 
付けます。 （34- 17ページ） 

❺ 

DCIN コネウター 

AC アダプターの DC プラグは、ここ 
に接続します。 （31-1 0ページ） 


C ) オーディオ用へツド tz ツト • ジヤツウ 

オーディオ用へッドセットのプラグを接続 
します。（接続するとマイク□フォンとス 
ピ _ 力一は使えません。） 

推奨品： • IDO MINIMO イヤホンマイク 2.5 

• NTT DoCoMo イヤホンマイクセット 

• TU - KA イヤホンマイク B 

(アルファペット順，95年9月現在） 

キーボード/マウス • コネクター 

キーボード/マウス • アダプター（別売） 
を使って、別売りのキーボード、マウス、 
バーコード.リーダーのうち、1つが接続 
できます。さらに、キーボード/マウス • 
コネクター（別売）を使うと、キーボード 
とマウスが同時に使えます。 


底面 


〇 赤外線通信ポート 

もう一台の Palm Top PC と、ここから 
データの送受信を行〇ことができます。 
㈣ -33 ページ） 

❼ 

赤外線通信位置決め用矢印 

Palm Top PC どうしで赤外線通信を行 
うときに、この矢印が向き合うようにし 
ます。 



〇拡張コネウター 

ポ■—卜 • リプリケーターと接続しま 
す。ポ_卜 • リプリケーターからプ 
リンターやディスプレイなどの入出 
力装置を接続できます。 （14-19 
ぺージ） 











































本体各部の名称と働き 


ポート ■ リプリケーター各部の名称と働き 


モデル2431-丫 DW に付属（他のモデルでは別売）のポート.リプリケーターの各 
部の名称と働きは次のとおりです。 



❶ 


シリアル • コネクター 

RS-232C ケープルは、ここに接続 
します。（二 >4-22 ページ） 


❷ パラレル • コネウター 

ブリンターは、 ここに接続します。 
㈡ 4-22 ページ） 

0外付けディスプレイ • コネウター 

外付けディスプレイ （VGA/SVGA 
対応）は、ここに接続します。（二 
4-23 ぺージ） 


〇 DC IN コネクター 

ポート • リプリケーター使用時には AC ア 
ダブターは、ここに接続します。（=>4- 
21 ぺージ） 

〇キーボード•コネクター 

キーボードは、ここに接続します。 （=> 
4-25 ページ） 

〇マウス/数値キーパッド • コネクター 

マウスまたは数値キーパッドは、ここに接 



〇本体取 1 :)外しボタン 

本体をポート • リプリケーターから 
取り外すときに押し下げます。（二 
4-21 ページ） 

〇拡張コネウター 

本体とポート • リプリケーターを接 
続します。 （=>4-20 ページ） 


〇ディスケット*ドライブ • コネウター 

外付けのディスケット • ドライブをここに 
接続します。 （14-29 ページ） 


■ Basic ベ—シック 
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Personaware の初期画面 


Personaware の初期画面は、 Personaware のすベてのアプリケーシヨンをス 
タートするメイン • パネルの役割をしています。ファンウシヨン • キー • エリア 
(最下段）は通常隠れていますが、 F 12 キーでオン/オフできる仕組みになつて 
います。新たに新しいアプリケーションを登してメニューから始動することも 
でぎます。 



Schedule 

予定表管理をします（予定表機能 
5-9 ページ ） 〇 

❷ ToDo List 

タスクの優先順位管理をします（備 
忘録 =>5-26 ページ）。 

Notebook 

情報管理ツールです（ノート機能 
5-29 ぺージ ） 〇 


Address 

住所や顔の写真などを管理します 
(住所録 =>5-32 ぺージ ） 。 

0 E-Mail 

パソコン通信を使用して電子メール 
をやり取りします（電子メールづ 5- 
37ページ ） 〇 

❻ FAX 

FAX の送受信を行います （FAX 機能 
球-44ぺージ ） 〇 
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Personaware の初期画面 



__—麵_麵 


*F11 キーから日本語表示にも変更できます 


❼ Telephone 

Palm Top PC を使用して電話をか 
けます（電話機能 35- 4 9ペー 
ジ ） 。 

IR Connect 

赤外線通信を使ってファイル転送な 
どを行います（赤外線通信機^ =^5- 
53ぺージ ） 〇 

0 World Clock 

世界の時刻を見ることができます 
(世界時計 35-56 ページ）。 

(H) Calculator 

関数電卓、度量衡換算、□ーン計算 
ができます（多機能電卓 35- 58 
ページ ） 。 

(ti Editor 

簡易エディターです（エディター機 
能却-63ページ）。 


Draw Memo 

手書きメモをビットマップを入力できます 
(手書きメモ機能 35-65 ぺージ）。 

(5) Game 

牌合わせゲームです（ゲーム =>5-67 ペー 
ジ ） 。 

❿ Personal 

個人データ管理機能です（個人情報管理二 
5-70 ページ ） 〇 

® DOS 

D 〇 S が始動します。 Exit コマンドで 
Personaware に戻ります （DOS=>A-25 
ぺージ ） 。 

❿ Power MGT 

省電力機能などを設定します（省電力機能 
など: =>4-65 ページ）。 


H Basic ベ—シック 
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基本操作 


ノ\ッテリー ■ バックを取り付ける 

Palm Top PC は AC アダプターのほか、リチウムイオンニ次電池を採用していま 
す。 

△ 注意 

iv ページの「安全に正しくお使いいただくために」の中のバッテリー • パック 
についてを必ずお読みください。 


1 カバーを押しながら右へ 2 mm 程スライドさせる 



2 カバーが少し開いたら、カバーを少しひっぱつてさらにスライドさ 
せる 


3 カバーを図のように十分に開ける 




今 バッテリーの方向を確認してから奥まで押し込む 
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基本操作 


^ カバーを押しながら左へスライドさせる 



このとき、カバーの端が本体から 2 mm 程出ている状態で合わせてが 
ら、押しながら左へスライドさせます。 


重要 

カバーのスライドが不十分な場合、カバーが十分に開かず、 パッ テリー. パッ 
クがカバーに引つかかることがあります。 

無理に入れると、カバーの破損の原因になります。 


0補足 

出荷時にはバッテリーは充電されていません。 

パッテリーの使用可能時間や充電方法などについて詳しくは、本章のパッテ 
リーを使う（。1-35ページ）をお読みください。 


11 Basic ベ—シック 
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AC アダプターを 接続する、取り外す 


A 危険 

AC アダプターは、必ず本体に付属のものをお使いください。他の機器用のもの 
は使わないでください。 

A 注意 

AC アダプターは国内の 100V 鼋源専用です。海外では使わないでください。 

AC アダプターを 接続する 
1 本体の DC-IN コネクターにプラグを差し込む 

2 電源プラグをコンセントに差し込む 



S ヒント 

電源プラグはコンセントの奧まできちんと差し込んでください。 

AC アダプターを取り外す 
7 電源プラグをコンセントから抜く 

2 プラグを本体から抜く 


10 










基本操作 


カバーを開ける、閉める 

カバーを開けて、表示画面を見やすい角度まで開きます。 

カバーを開ける 

7 カバーのラッチを右へずらす 

2 カバー（液晶ディスプレイ）をゆっくりと起こす 



カバーを閉める 

# カバーのラッチがカチッというまで、カバーをゆっくりと倒す 



%B Basic ベ—シック 
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電源を入れる、切る 
電源を入れる 

7 電源スイッチを中央の白いロック • ポタンを押しながら矢印の方 



電源を切る 

1 ■源スイッチを中央の白いロック • ボタンを押しながら矢印の方 
向へスライドさせる 


E 補足 電源スイッチを使った場合、電源の入れ方と切り方は同じ方法です。 

「電源が入っている」「電源が切れている」の確認は液晶インジケーター•パ 
ネルの状態を見て、確認します。 （31-13 ページ） 


Personaware から■源を切る 

Personaware を使っているときは、電源スイッチを使わないでください（異 
常時、緊急時をのぞく）。終了手順には、次の2つの方法があります。 

A ■ランチヤー（メイン•パネル）から終了する。 

1 F 12キーを押して、画面下にアイコンが並んでいる状態にする 
2 F 11 キーを押す 


3再び F 11 キーを押す（または Personaware の終了を選ぶ) 










基本操作 


B . アプリケーションの使用中に終了する。（ランチヤーからでも有効） 

1 Fn キーを押しながら F 1 2キーを押す 

次に電源を入れて Personaware を使うとき、そのアプリケーションの 
最後の状態に自動的に戻すには、この方法で行うことができます。 


電源オン ■ 電源オフ状態の確認 


システム 

電源オフ 

サスペンド 

動作中（レジューム） 

アダプター 

AC アダプター有 

AC アダ 
プター無 

パッテ 
リー有 

AC アダプター有 

AC アダ 
プター無 

パッテ 

リー有 

AC アダプター有 

AC ァダ 
プター無 

パVテ 
リー有 

バッテリー 

パッテ 
リー有 

パッテ 

II 

パッテ 

リー有 

パッテ 

11 —姐 

パッテ 
リー有 

パッテ 
ij _ 無 


時計 

時計 

時計 

容量 

AC 

容量 

AC 

AC 

容量 

液晶インジ 




/時計 

/時計 

/時計 




ケータ ー• 




5秒間隔 

5秒間隔 

5秒間隔 




パネルの表 




で自動的 

で自動的 

で自動的 




示内容 




に切リ替 

に切り替 

に切り替 








わる 

わる 

わる 





E 補足 

液晶インジケーター.パネルについては詳しくは、 A-28 ぺージをお読みください。 


E 補足 

Palm Top PC の使用中（サスペンド時やレジューム時）および電源オフのと 
きに、電話オフ • フック • スイッチの位置に気をつけてください。電話を使っ 
ていないにもかかわらず、このスイッチが右側（受話器を上げた状態）になっ 
ていると、無駄な電力が消費され、バッテリー•パックの容量がはやく減って 
しまいます。これは、電話ケープルの接続の有無には無関係です。電話を使っ 
ていないときは、このスイッチは左側にスライドしておいてください。 


n ヒント 

•Fn+F12 による終了は、 Personaware のすベての画面で有効とは限りませ 
ん〇 

籲 Personaware を終了させたときは、有効ではありません0 

□重要 

電力の消費は、電源スイッチで直接終了した場合と同じです。ただし、 
Personaware の使用中に電源スイッチで直接終了した場合は、そのとき動作し 
ていた状態と実行していたアプリケーションの編集中のデータは消失します。 


a 


roasic ベーシック 
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キーボー ドを使う 


ここでは、主なキーの名称とその使い方を簡単に説明します。文字の入力方法に 
ついては、『付録』の「文字を入力するには」 （4 A -4 ページ）をお読みくださ 
い。 


FTj]| i lllSIlHIISlI 

(B11H11H1 

0- - -JJI/ \J J i£. r . c ^.J L J 

□□□on 

□Hinnn 國圍 
01P1P1PP10P1 

EB1IEJI 
m : 卜 ^ 

因四四园四 Hrarara 四园园四门 

[Enter | 

四 |®1P1 四四■囲四 1 


国国 ] SSHHS 園 S 圓 OR 田 
[M|p)[&ij[Bj[[ _ J| ㈣ ㈣ i^ipi 口 


標準タイプ•キー 

文字、数字、記号、句読点、スペースなどを入力するためのキーをまとめて 
標準タイプ • キーと呼びます。 


キーの種類 

呼びかた 

役割 


； A J 


文字キー 

アルファベット、ひらがな、カタカ 
ナ、漢字、数字、記号、句読点など 
を入力する 


スペース. キー 

スペース（空白）を入力する 


1 j 



I ^ I 
[jm J 


半角/全角/漢 
字キー 

文字やスペースの幅を切り替えた 
り、漢字入力を切り替える 


l Tab - 

J 

タブ • キー 

タブを入力する 

力ーソルの位置を一定の幅進めま 
す0 
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基本操作 


キーの 種類 


呼びかた 


役割 


(JEfflIJ) 


◊ Shift 


シフト•キー 


(右側） 


キー表面の上段の文字を入力する 

シフト.キーは左右両側にあります 
が、表面の刻印が違います。 


分 


Caps Lock 

英数漢番号 


英数 キー 


アルファべット、数字、漢字番号を 
入力できる状態にする 

シフト • キーを押しながらこのキー 
を押すと [ S(Caps Lock )] が表示 
されて、大文字で入力されます。 




矢印 キー 


主に カーソルを 移動させる 


F1 


ファンクシヨ 
ン. キー 


特殊な機能を提供する 

このキーは、各アプリケーション- 
ソフトによって決められています。 


C2 ヒント 


大部分の標準タイプ • キーは、押し続けると繰り返し作動する連続作動キーで 
す。つまり A を 押し続ける と、 AAAAAAA …と 入力され ます。 


特殊キー 

特殊キーの働きは、各アプリケーション•ソフトによって決まりますが、こ 
こでは代表的な用法の例を示します。 


キーの 種類 


呼びかた 


役割 


Enter 


エンター • キー 


改行する 

現在の画面に表示されているメッ 
セージを了解して、次の画面に移 
りたいときに押す 
機能を選ぶためのメニューが表示 
されているときに、現在の注目点 
(反転表示などしている部分）の 
機能を実行したいときに押す 


a 


Bwsic ベ—シック 
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キーの種類 


呼びかた 


役割 


Esc 


エスケープ 

キー 


現在の画面（機能）を取り消して、 
—つ前の画面に戻りたいときに押す 
画面の表示を消すときに押す 


Back 
Vspace ) 


バック • スぺ一 
ス. キー 


力ー ソル位置を一 つ戻す (カーソルの 
位置より一つ左の文字が削除される） 


Ins 

3 * 


インサ ート 
キー 


挿入と置換を切り替える 

カーソル位置に何が文字や記号を揷 
入したいときは[揷入]に、表示さ 
れている文字を消しながら進みたい 
ときは[置換]にします。 


Del 


デリート•キー 


カーソル位置の文字を削除する 


Home 

O* 


ホーム • ^— 


力ーソル位置を画面のホーム • ポジ 
シヨン（通常、左上隅）に戻す 


End 


エンド•キー 


カーソル位置を現在行の最後尾の文 
字に移す 




ページ.アッ 
プ • キー 


画面の表示内容を、前のページに戻す 


PgDn 

<]▼ 


ページ.ダウ 
ン.キー 


画面の表示内容を、次のページに進 
める 


PrtScn 

SysRq 


プリント • スク 
ij —ン•キー 


画面印刷をする 


Ctrl 


コント□—ル 
キー 


組み合わせキー（後述）で使われる 
ことが多いキーです。 

































































































基本操作 


キーの種類 


呼びかた 


役割 


NmLK 

ScLK 


ナム•ロック 
キー 


このキーを押すと、キーボードの一 
部が数値キーパッドとなり、数字が 
入力できます。（数字入力のキーに 
は数字が刻印されていません。） 

(3 A -18 ページ） 

[ Shift ] キー（シフト • キー）を押し 
たままキーを押すごとに、液晶インジ 
ケーター.パネルの[位 ( NumLock )] 
の表示がついたり消えたりします。 


NmLK 

ScLK 


スクロール- 
□ック • キー 


矢印の機能が、カーソル移動がら画 
面スクロールに切り替わります。 
押すごとに、液晶インジケーター • 
パネルに [dXScroll Lock )] の表示 
がついたり消えたりします。ただ 
し、この働きに切り替わるのは、ア 
プリケーシヨン • ソフトがそのよう 
に作られている場合だけです。 


Pause 

Break 


ポーズ. キー 


画面上で行われている処理を一時的 
に停止する 

たとえば、ファイルの内容が画面上 
に表示されているときにこのキーを 
押すと、画面のスクロールは他の 
キーを 押す まで 停止されます。 


Alt 

v _ノ 


オルト•キー 


緑色で書かれている文字の機能を働 
がせたい場合は、このキーを押しな 
がら各キーを押します。 


無変換 


漢字の入力、カタカナとひらがなの 
切り替えに使う 


前候補 
変換全候 


f カタカナ I 

(ひら口ーマ j 


a 
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Fn キ _ 


Fn キーを押しながらファンクション • キーなどのキーを押すことによつ 
て、次の機能を瞬時に行うことができます。 

•サスペンド（中断）する 

♦レジューム（再開）する 

像表示画面を切り替える 

春パワー • モードを切り替える 

春表示画面の輝度とコントラストを調節する 

♦スピーカーの音量調節をする 


キーの組み合わせ 


機能 


役割 


© 


レジューム機能 


Palm Top PC がレジュームします。 
レジューム機能について詳しくは、 

「サスペンド/レジューム機能を使 
う」 ㈡ 1-27 ページ）をお読みくださ 
い。 


© + 


サスペンド機能 


Palm Top PC がサスペンド状態にな 
ります。サスペンド機能について詳し 
くは、「サスペンド/レジューム機能 
を使う」 （11-27 ページ）をお読み 
ください。 


© 


F7 

oiol 


画面表示の切り 
替え 


ポート • リプリケーターに外付け 
ディスプレイが接続されている場 
合、このキーを押すごとに画面表示 
が切り替わります。 


G ヒント 外けディスプレイを接続 
していない場合は 

外付けディスプレイを接続し 
ていない場合は、このキーを 
押しても液晶ディスプレイに 
表示されます。 








































基本操作 


キーの 組み合わせ 


機能 


役割 


0+1間 


パワー.モード 
の切り替え 


バッテリー使用時にこのキーを押す 
と、パワー.モードがミディアム--〉 
ハイパワー--〉口ーパワー--> ミディア 
厶の順序で切り替わります。 


G ヒント 


AC アダプターが接続されて 
いるときは、 AC モードが使 
われます。現在のパワー • 
モードは切り替え後、10秒間 
のあいだ、液晶インジケー 
ター • パネルに表示されま 
す。 

(，し , 1 h ハイパヮ ー' 

し [!=□- パつ— 

尸|]=ミディアム） 


© +|[ 


輝度の調節 
(上げる） 


このキーを押すと輝度が上がります 
(3 段階あります)。最も玥るい状態 
になると、キーを押しても輝度は上 
がりません。バッテリーで使用して 


いるときは、 
ません。 


2段階にしか調節でき 


®+| 


輝度の調節 
(下げる） 


このキーを押すと輝度が下がります 
(3 段階あります)。最も暗い状態に 
なると、キーを押しても輝度は下がり 
ません。パッテリーで使用していると 
きは、2段階にしか調節できません。 


© +,‘1 




コントラストの 
調節 

(大きくする、 
小さくする） 


これらのキーを押し続けることによっ 
て256段階のラち、最も画面が見やす 
いように調整します。两 + ra と_ 
十_とは、それぞれ逆方向の調整に 
なります。調整範囲の最大または最小 
になると、それ以上の調整はできませ 
ん〇 


Basic ベ—シック 


1-19 




































































キーの組み合わせ 

機能 

役割 

© + 間 

スピーカーの音 
量 調節 
(大きくする） 

このキーを押すとスピーカーの音が 
大きくなります （8 段階あります)。 
最も大きい音になると、キーを押し 
ても音は大きくなりません。 

キーを押し続けると、連続的に調整 
することができます。 

W +圓 

スピーカーの音 
量 調節 
(小さくする） 

このキーを押すと スピーカーの 音が 
小さくなります （8 段階あります)。 
最も小さい音になると、キーを押し 
ても音は小さくなリません。 

キーを押し続けると、連続的に調整 
することができます。 

iFnJ + ^] 

Personaware 

から電源を切る 

このキーを押すと、 Personaware の 
状態を保持したのち、電源を自動的 
に切ります。 

次に電源を入れたとき、保持してい 
た情報を元に Personaware が起動さ 
れます。 
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基本操作 


ポインティング■ヘッドを使う 

Palm Top PC では、ポインティンヴ装置として、ポインティンヴ•ヘッドを装備 
しています。マウスと同じ働きをし、画面上のアイコンやメニューを選んだりす 
るのに使います。マウスでできることはポインテインヴ • へツドで行うことがで 
きます。 


左ボタン _ 右ボタン 

(クリック.ボタン）ポインテインク••ヘッド （クリック.ボタン) 



ポインティング•ヘッド 


ポインティング • へッドを傾けると、へッドの周囲に配置されたスイッチが 
押され、その方向に画面上のポインターが移動します。押す力の強弱に応じ 
て、移動の速さが変わります。 

クリック•ポタン（右ボタン、左ポタン） 

ボタンを押すこと（クリック）で、メニューやファイルを選びます。左ボタ 
ンと右ボタンの機能は、アプリケーション • ソフトによって異なります。 

ポインティング • へッドの使いかた 

左手でポインティング•へッドに圧力をかけ、右手でボタンを押します。片 
手で使う場合は、ポインティング•ヘッドに圧力をかけたあと、指をずらし 
てボタンを押します。 


■ Basic ベ—シック 
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n ヒント ポインティング • へッドは、マウス • ドライバーで作動する 

ポインティング•へッドは、システムに既にインストールされているマウス. 
ドライバーで作動しますので、特別なソフトウエアは必要ありません。 


左右のボタンは、マウスのボタンに対応しています。（左側の左ボタンと右 
側の左ボタンは同じ働きをします。右ボタンも同様です。）このボタンを次 
に説明する操作で使い分けてさまざまな機能を実行します。それぞれのボタ 
ン操作で実行できる機能は、使用するアプリケーション•ソフトにより違う 
ので、それらのマニュアルをお読みください。 

クリック 

ポタンを1回押してすぐに離す 
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基本操作 


ダブルクリック 

ボタンをすばやく 2回押して離す 



ドラッグ 

ボタンを押したままポインティング • へッドを押して必要な位置でボタンを 
離す 



■ Basic ベ-シック 
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メモ ■ バツドを使う 


メモ•パッドは、手書きメモ専用の入力装置です。ボールペンで、文字や絵など 
の手書きができます。 



iS 補足 

ボタン電池を交換した場合など、構成情報が失われると電源を入れた直後にメ 
モ•パッドの四隅を押すようにメッセージが出ますので、画面の指示に従って 
ボールペンで押してください。正しく入力、認識されたときは確認音がして、 
次の隅を押すようにメッセージが出ます。これにより、メモ•パッド動作の補 
正情報が入力されます。 


Personaware の 「Draw Memo 」 を開きます 0 

2 ボールペンでシートにメモを書きます。 

Personaware の 「Draw Memo 」 について詳しくは、「第3章 
Application 」 をお読みください。 


□重要 

籲メモ • パッドには必ずポールペンをお使いください。先のとがったものや、 
シャープ • ペンシル、鉛筆などは使わないでください。メモ • パッド，シー 
卜に傷がつきます。 

參必ずメモ • パッド.シートを敷いてお使いください。メモ•パッドに直接書 
くと、筆跡が残ったり、キズがついたりして、メモ•パッドの寿命を縮める 
原因となります。 
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基本操作 


E 3 ヒント 

あまり強く書き過ぎると、メモ • パッド.シートの交換時期を早めます。 


E 3 補足 

籲インクがついたら布などで拭いてください0 

參使っていくうちに、メモ•パッド • シートに筆跡が残ったりキズがついて 
きます。キズがついてきたら、適宜メモ•パッド • シートを交換してくだ 
さい0 (34-16ぺージ） 


V Basic ベ—シック 
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Palm Top PC をリセツトする 

Palm Top PC は、使用をサスペンド（中断）するときやレジユーム（再開）する 
ときに、サスペンド/レジユーム機能を利用することができます。 

しかし、 Personawaret ^ 也のソフトウェア tfW かなくなつてしまつた、キー入力が 
できなくなつたというときは 、 Palm Top PC を始動し直す（リ tz ツトする）必要 
があ 1 ;)ます。 

リ 1 Z ツトには、次の2つの方法があります。ただし、どちらの方法でも作成中の 
データなどはすべて消えてしまいます。 

キー操作によるリセツト 

キー操作による方法では、電源を切らずに Palm Top PC をリセットできま 
す。 


[ Ctrl ] キーと [ Alt ] キーを 押したまま [ Del ] キーを 押す 
(システム* U セツト） 




通常はこの方法でリセットできます。この方法でリセットできない場合に 
は、次の方法でリセットします。 

電源スイッチによるリセット 

システム • リセットができない場合に行います。電源をいったん切ってか 
ら、数秒待って再び電源を入れます。 





















































基本機能 

サスペンド/レジューム機能を使う 

電源を入れてアプリケーションが使えるようになるまでに、やや時間を必要と 
するのはコンピューターの宿命です。そこで用意されたのがサスペンド/レ 
ジューム機能です。サスペンド/レジューム機能を使うと 、 Palm Top PC は使 
用状態にかかわらずいつたんサスペンド（中断）し、再度サスペンド直前の状 
態でレジユーム（再開）することができます。 


□重要 

春パスワードを設定していると、レジュームした直後にパスワードの入力が必 
要となります。（パスワードを使う:^ 4-57 ページ） 

春 PC 力ードや赤外線通信ポートなどを使って通信を行っているときは、サスぺ 
ンドしないでください。 

籲オーディオ機能を使って録音や再生を行っているときは、サスペンドしない 
でください。誤動作することがあります。 


Fn キーで 行う 

サスペンド（中断）する 

/ [ Fn ] キーを押しながら [ F 4] キーを押す 

画面が消えたら指を離します。 


レジューム（再開）する 
1 [ Fn ] キーを押す 



a 
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G ヒント サスペンド/レジューム機能には電力が必要 

サスペンド/レジューム機能によって、サスペンド状態を保持し続けるために 
は微小ながらも電力が必要です。次のことを覚えておきましょう。 

•パッテリーだけで保持する場合 （AC アダプターを接続していない）、バッテ 
リーが完全放電すると保持されている内容も消えます。バッテリーがフル充 
電のとき、保持できる期間は約2日間です。この期間はバッテリーの状態お 
よび PC 力ード、モデムなどのオン、オフによって変わります。 

パッテリーの性能が低下してくると、保持できる期間は短くなります。 

♦AC アダプターを接続すれば、いつまでも保持できます0 
•電源スイッチを切ったときは、電力の供給がなくなるため、サスペンド時の 
内容は消えてしまいます。 


カバーの 開け閉めで行う 
サスペンド（中断）する 
7 カバーを閉める 



レジューム（再開）する 
1 カバーを開ける 








































基本機能 


サスペンド/レジュー厶機能とは 

この機能は、 [Fn ] キー十 [ F4] キーまたはカバーを閉じてサスペンドし 
ても、内部の一部には電力を供給し続けてサスペンド状態を保持します。し 
たがって、 [ Fn] キーを押すか、またはカバーを開けて使用を開始すれ 
ば、サスペンドした状態から使い始めることができます。 

使用中 

本体内部のすべてに電力を供給しています。 



本体 


電源 

スイッチ 


レジューム/ 
サスペンド 


[0000001 

メモリー 


—〇 
ポインティング 
ヘッド 


_ 0 )) 

赤外線通信ボート 


H 


塵 & 

1 - ; rtw フラ7シっ • u —— 1 


電話 

~〇 
オーディオ用 
へッドセット 

-0 

電話用 

へッドセット 

- ni / 内 

キーボード/マウス • 

ボート 


バツテリ-テ^ t ィブ 


ホー ト. 

リプリケーター 


皿 
' ~~ UU 

シリアル • ポート 

—S 

パラレル.ポート 

1 ^ tJ 

ディスプレイ•ボート 

I [ 相相御 

キーボード*ボート 


- 0 

7ウス•ホート 


ディスケット • 
ドライブ•ポート 
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サスペンド（中断）中 

サスペンド状態を保持するため、本体内部の一部（メモリーや PC 力ード) 
に電力を供給しています。 


ポート. 

本体 リプリケーター 



_源オフ 

電話を受けたり設定時刻に起動するために、微弱電力は使われています。 


ポ_卜. 

本体 リプリケーター 
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基本機能 


H ヒント バッテリーが完全放電したら■源スイッチを入れ直して 

Palm Top PC をサスペンドしたあとで、レジュームしようとしても画面に何 
も表示されないときがあります。これは、サスペンドが長く、バッテリーが完 
全放電してしまったからです。こんなときは、 AC アダプターを接続してがら再 
び電源を入れてください。バッテリーに充電するときも、電源を入れてからサ 
スペンドしてください。 


C 3 ヒント 電源スイッチを切るときはこんなときに 

使用中は通常、サスペンド/レジューム機能を活用して<ださい。電源スイッ 
チを切るのは、ザスペンド/レジューム機能を働かせずに使うのをやめるとき 
です。 

籲仕事を終えて退社するときや外出するときなど、長時間使わないとき 
參 Palm Top PC を使わないときやバッテリー電力を消費したくないとき 
♦ポート • リプリケーターなど、オプションを本体に取り付けるとき 


H ヒント AC アダプター接続時にサスペンドすると充電される 

バッテリーの充電方法は、サスペンドする操作と同じです。 


S ヒント 

容量が残っているバッテリー • パックや AC アダプターが接続されていると、サ 
スベンド中や電源が切れているときでも、電話の着信はできます。パッテ 
リー • パックのみで残量がないときは、着信できません。 


%■ Basic ベ-シック 
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その他のサスペンド（中断）とレジュー厶（再開）の 
方法 


Palm Top PC には、 [ Fn ] キ ー + [F4] キーとカバーの開閉による方法 
以外に次の方法があります。 

サスペンドの方法 

•PS2 〇 FF コマンド （=>4-77 ページ）を実行する 
籲バッテリーが残量わずかになったとき、自動的にサスペンド状態になる 

レジュームの方法 

•サスペンド状態に入る前に実行された PS2 〇 N at HH:MM:SS コマンドに 
より設定された時刻になったとき 

春 PC 力ード • ス□ットに取り付けられたモデムまたは内蔵ファックス/モデ 
ムが着信呼び出しを受信したとき（ただし、 AC アダプターを接続時のみ可 
能） 
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基本機能 


赤外線通信機能を使ろ 

Palm Top PC では、手軽に通信を行ラために赤外線通信ポートを用意しま 
した 。 Palm Top PC どうしで、ケーブルを接続することなく通信すること 
ができます。これはシリアル通信の一種で、転送レート（一秒当たりに送信 
できるビット数）は最大115.2 Kbps まで可能です。 

赤外線通信ポートを使って通信を行ラ場合は、赤外線通信を使用可能にし 
(14-46 ページ ）、 Palm Top PC どうしの背面を平行にし、お互いの赤外 
線通信ポートが真正面を向き合ラよラにして通信を行ってください。距離 
は、 30 cm 程度で使うことをおすすめします。 



■ Basic ベ-シック 
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B 補足 

赤外線通信ポートを使って通信をする場合、両方に同じ通信ソフト（アプリ 
ケーシヨン）が導入されている必要があります。 


赤外線通信がうまくいかないときは、次のことを確認してください。 

春赤外線通信ポートが使用可能になっていること 

•Palm Top PC どうしの転送速度、パリティ、データ長、ストップ.ビット 
長、転送レートなどのパラメーターが等しいこと（設定が違うと通信でき 
ません） 

鲁赤外線通信ポートどうしが正しく真正面に向き合っていること 

鲁赤外線通信ポートどうしの距離が離れすぎていないこと （ ImU 内）または 
近すぎないこと 

♦次のよラな赤外線を発するものがまわりで動作していないこと 

—テレビ、ビデオ、 CD などのリモコン 
一白熱灯 

—ワイヤレス • へツドフォン 

—ストープの発熱部（赤外線通信ポートのぼうを向いていないこと） 

一直射日光（赤外線通信ポートを直射していないこと） 

それでもラまくいかない場合は、転送速度を下げたり、赤外線通信ポートど 
うしを近づけたり離したりして再度ためしてください。 


13重要 

赤外線リモコンを使っている機器の赤外線受光部に 、 Palm Top PC の赤外線 
通信ポートを直接向けないようにしてください。 


13重要 

Palm Top PC の赤外線通信ポートは、ハードウェア.レベルで IrDA 規格に準 
拠しています。したがって、この規格に準拠している他のパソコンの赤外線通 
信ポートと通信可能です。ただし、この場合でもソフトウェア • レベルでお互 
いが通信可能な同じ赤外線通信ソフトウエアが導入されている必要がありま 
す。 
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バッテリーを使 3 


△注意 

iv ページの「安全に正しくお使いいただくために」の中のバッテリー • パック 
についてを必ずお読みください。 


Palm Top PC では、バッテリー•パックとして、リチウムイオンニ次電池を使い 
ます。ここでは、パッテリー•パッウの使用可能時間や急速充電の方法を説明し 
ます。 

バッ亍 ' J —— パックを充電する 

バッテリー • パックは、 AC アダプターを使って充電することができます。 
次の場合には、使う前にバッテリーを充電してください。 

春購入後、初めてバッテリー • パックを使うとき 

♦バッテリー • パックを抜き差ししたり、新しいものと交換したとき 

♦液晶インジケーター • パネルの表示で、バッテリーが残り少なくなってい 
るとぎ 

籲長時間 Palm Top PC を使わなかったとき 

電源を切らすにバッテリー • パックを交換するには 

Palm Top PC を使いながらバッテリー • パックを交換するには、できる限 
り AC アダプターを接続してから行ってください。 

AC アダプターを接続しないで交換するときは、必ず Palm Top PC をサスぺ 
ンド状態にしてから行ってください。内蔵サブ•バッテリーによって、1分 
間前後メモリーの内容を保持することができます。バッテリー • パックの交 
換は、すみやかに行ってください。交換に時間がかかると、内蔵サブ•バッ 
テリーが放電してしまい、 Palm Top PC のメモリー上のデータを消失して 
しまいます。 


□重要 内蔵サブ•バッテリーの充賺 

拳 AC アダプターを接続しないでパッテリー-パックを交換するときは、内蔵サ 
プ • パッテリーが十分に充電されている必要があります。 

籲内蔵サブ • バッテリーは、 AC アダプターを接続して本体を使用しているとき 
に、充電されます。充電に必要な時間の目安は、初めて Palm Top PC を使っ 
たり、長期間使わなかった場合、約4時間です。 


〇 


ropsic ベ—シック 
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バッテリー • パックを急速充電する 

まず 、 Palm Top PC をサスペンドします。 


□重要 

♦電源が入っていてもサスペンド状態でないと急速充電されません。 

籲残量が約80%以上のバッテリー • パックは急速充電されないことがありま 
す。充電したい場合は、いったんバッテリーを使ってから急速充電してくだ 
さい。 


充電中は、液晶インジケーター•パネルに三角マークがつき、容量が96で表 
示されます。充電が完了すると、液晶インジケーター • パネルの三角マーク 
が消え、容量の表示は10〇96になります。充電は自動的にストップしますの 
で、 AC アダプターを接続したままにしておいてもさしつがえありません。 


□ ヒント Palm Top PC 使用中の電力供給について 

AC アダプターを接続した場合、 Palm Top PC 使用中の電力供給は、 AC アダ 
プターからになります。バッテリー • パックからは供給されません。 


S ヒント 

周囲の温度が低い場合は急速充電となりません。約101以下では、低速充電と 
なります。低速充電のときは、三角マークが点滅します。 


n ヒント 

バッテリー • パックが古くなると、充電が完了しても10096と表示されないこ 
とがあります。また、10096と表示されても、電池の消耗が速くなることがあ 
ります。 






バッテリーをイ吏う 


充電時間と使用できる時間は 
バッテリー • パックの充電時間 

バッテリーが完全放電した状態からフル充電の状態になるまでの急速充電時 
間は、約 2.5 時間です。 

バッテリー • パックで使用できる時間 

バッテリー • パックで使える時間は、本体内部や外部オプションの接続状況 
によって異なります。パワー • モードが□ーパワーで、画面輝度を下げた場 
合は、連続で約3時間です。 


S ヒント 

パワー.モードの設定 、 Palm Top PC の使用状態、オプションの追加 、 PC 
力ード•ハードディスクの使用、バッテリーの状態、周囲の温度、その他の要 
因（電話、データ通信、ファックス通信、赤外線通信の使用など）で時間が短 
くなることがあります。 


残量の確認方法 

残量は、液晶インジケーター • パネルに％で表示されます。完全に放電する 
と、本体内部に記憶されている内容はすべて消えてしまいます。 


バッテリーの残量表示 パッテリーの残量 


10096、9096、8096、7096、6096 

残量十分 

5096, 4096、3096 

残量半分以下 

2096警告音（ピピッ ） 1回 

残量わずか 

1096 

警告音（ピーポー、ピーポー、ピーポー） 

2回（使用中止警告 ） 5 M 

残量がほとんどない 
要充電 

596 

自動停止（使用不能）* 2 

残量なし 

096 

全記憶内容消滅* 3 

残量なし 


* 1 この状態になったらただちに充電を開始してください。作成中のデー 
夕を保存することをおすすめします。 
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*2 中断したときの状態はレジューム機能によって保持されています。 
ただちに、 AC アダプターを接続するか、充電済みのバッテリー•パッ 
クにすばやく交換してください。放置すると記憶内容がすべて消滅し 
ます。 

*3 レジュー厶機能は働きません。記憶内容はすべて消滅しました。 


S ヒント 

♦パッテリーで使える時間が大幅に短くなった場合は、寿命と思われます。新 
しいバッテリーパックをお買い求めください。 

籲本体の電源が切れている状態でも AC アダプターなしでバッテリー.パックを 
内蔵している場合は、微小ですがバッテリーを消費し続けます。フル充電の 
バツテリー • パックで約3週間で残量がなくなりますので、その場合は再度 
充電してお使いください。 


C 2 ヒント 隠れたバッテリーが二つある 

Palm Top PC にはパッテリー.パックとは別に、内部に二つのバッテリーを 
持っています。それぞれの役割は、次のようになっています。 


バッテリーの種類 

役割 

充電方法など 

内蔵サブ•バッテリー 

バッテリー.パック交 
換時にメモリーの内容 
を保持します 

使用中（レジューム 
時）に常に充電されま 
す。 

交換は本体の修理を依 
頼してください。 

ポタン電池 
(リチウム電池 CR 201 6) 

装置の構成情報や日時 
などを保持します 

充電は不可。持続時間 
は約2年（最初のボタ 
ン電池は工場出荷時に 
組み込まれているた 
め、約2年に満たずに 
切れることがありま 
す）。電池が切れた場 
合には、市販のボタン 
電池をお買い求めの 
上、交換してくださ 
い0 ㈡ 4- 17ページ） 









バッテリーを使う 


できるだけ長い時間使用する方法 

バッテリー•パックでできるだけ長い時間使用するには、電力をできるだけ節約 
して使う必要があります。ここでは、パワー•モードを□ーパワーにする方法と 
表示画面の輝度を下げる方法を紹介します。 

パワー • モー ドを ローパワーに する 

Palm Top PC をバッテリー.パックで使用しているときは、パワー.モー 
ドの設定によって電力消費を抑えることができます。パワー • モードの設定 
が「ハイパワー」や「ミディアム」になっている場合は、「□ーパワー」の 
設定にすると無駄な電力消費を抑えることができます。ただし、このときの 
処理速度は遅くなります。 （=>4-67 ページ） 

Personaware の使用中は、プログラムがパワー • モードを独自に調節して 
いる場合があります。 

表示画面の輝度を下げる 

表示画面の輝度を下げることによって 、 Palm Top PC の電力消費量を抑え 
ることができます。 [ Fn ] キーを押しながら [ End ] キーを押すと、輝度 
が下がります。 

ファックス/モデムの電源を切る 

内蔵のファックス/モデムを使っていないときは、 PS 2. EXE コマンドの設 
定によって電源を切る （ Disable にする）と、無駄な電力消費を抑えること 
ができます。この状態でも電話の着信が可能です。（発信は、ダイヤルでき 
ないので使えません。） 

電話オフ•フック • スイッチの位置を確認する 

本体の電源が切れているときは必ず、電話オフ • フック • スイッチの位置が 
左側になっている（受話器を置いた状態）ことを確認してください。スイッ 
チが右側にスライドされていると、無駄な電力を消費します。 


Basic ベ-シック 
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ノゞッテリー _ パックの性能を維持するには 

本製品のパッテリー•パッウには、リチウムイオンニ次電池を使用しています。 

バッテリーの上手な使い方 

充電は、本体の使用温度範囲 5° C 〜 35° C で可能ですが、バッテリーの使用可 
能時間や、寿命性能を充分発揮させるためには、 10° C 〜30ででの充電をお 
すすめします。同様に、寒いところ （1 CTC 以下）に放置したバッテリーは 
すぐに充電するのではなく、 10° C 〜 30° C の環境にしばらく慣らしてから充 
電を開始することをおすすめします。 


K 2 ヒント 

ニッケル水素電池や、ニッカド電池のように充電の前に、使いきったり放電し 
たりする必要はありません。 


□重要 / v ッテリー•パックを使うときは 

♦バッテリーを使用する時間が大幅に短くなった場合は、寿命と思われます。 
新しいバッテリーをお買い求めください。 

癱本体が電源オフ状態でも、 AC アダプターなしでバッテリーを内蔵している場 
合は、微小ですがバッテリーを消費し続けます。10096充電状態の電池で約3 
週間で残量がなくなりますが、その場合は、再度充電してお使いください。 
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パ •ッ テリーを使う 


長期間放置しないように気をつける 

バッテリー • パックを本体にセットしたまま長期間放置すると、過放電状態 
になってしまうことがあります。過放電状態になると、正しく充電できなく 
なります。たとえ、バッテリーパックを使う予定がなくても、過放電を避け 
るために、1、2か月に一度程度は充電してください。 


□重要 

過放電状態になった場合は、バッテリー • パックの有無を正しく認識しないこ 
とがあります。その場合は、 AC アダプターを接続し、サスペンド状態にしてく 
ださい。しばらく経ってから充電が始まります。 


v Basic ベ—シック 
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第 2 章 



この章では 、 Palm Top PC の基本的な使い方に対する 
提案について概説しています。 


通勤途中で Palm Top PC を使う 

Palm Top PC は通勤途中の電車内でも、片手で操作できることを考慮した設計に 
なっています。吊革につかまりながらの操作も、左右に用意されたボタンとボイ 
ンテインヴ•ヘッドで簡単です。今日の仕事や予定の確認、次に回るお客様の予 
定の確認なども、片手でできます。住所録に画像を登録しておけば、お客様の顔 
を確認することもできます。 
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通勤途中で Palm Top PC を使う 


I 日 d| 週 w| 月 ml 半年 hi リスト II 

UG 



r~j ； j, 」咖 

Personaware の予定表機能 


wmm- 


_大代表 
IBM FAX サービス 


嚣 p-™ 


.. 〒 104 中姻腱 X-: 

_ : ti 活 2: 04(32 77 (>()00 

ダイヤル IBM . 注所 2: 〒 252 神奈川⑽ .‘; 乃 i 

PC サボート • ライン申込 ABC イ bf&S 
PC ソフトウェア♦サービ 

PC DOCK ? 火葉原 k. 

PC DOCK 梱騵 ^ 

PCDOCKtof 、 



(3/9) 

Personaware の住所録機能 


Personaware の Personal に個人情報を入れておくと、予定表、備忘録、個人 
情報と秘書機能が連動して、今日と近い将来のイベントやスケージユールが一覧 
できます。日々の予定やその日のバイオリズムも分かるのでとても便利です。 


予定表を活用する 

日々の仕事や予定を入力して管理するには 3-4 ページを参照してください。 

住所録への画像の登録 

住所録へメモ、画像などを登録したい場合は 3-23 ページを参照してください。 

個人 データの 活用 

Personal で個人データを入力し、スケジュールと連動させたい場合は 3-53 ページを 
参照してください。 

ポインテインヴ • へツドの使い方 

左右にあるボタンとポインティング•へッドの基本的な操作を知りたい場合は 1-21 
ページを参照してください。 


canspt コンセプト 
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オフイスで Palm Top PC を使う 

小さくても拡張性のある Palm Top PC を、オフィスで使うと、大幅な省スペース 
化を実現できます。机の上をパソコンに独占されてしまうことは Palm Top PC で 
はもうありません。ポート•リプリケーターという拡張ボッウスを利用して、デ 
スウトップ • コンピューターと変わらない組み合わせで仕事ができます。キー 
ボード、ディスプレイ、ディスケット*ドライブ、マウスなどは、このポート • 
リブリケーターに接続しておきましよう。离8席時は Palm Top PC だけをはずせば 
QK です 。 Palm Top PC を使うとオフイスでの機動性と省スペースを同時に実現 
でぎます。 
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オフイスで Palm Top PC を使う 




そしてオフイスでのスケジュール管理 
は' Palm Top PC 付属の Persona - 
ware におまかせください。 日間、週 
間、月間、6か月表示などが、クリック 
またはキーひとつで参照できます。また 
文字の大きさも一瞬に変更して、スケ 
ジュールの全体像が一望できます。スケ 
ジュール管理はマウ□もミウ□も見渡せることが大切、 Personaware はあなた 
の時間を効率的に管理する仮想秘書です。 

たとえば、2日以上にまたがるスケジュールを一括管理できるのも、 
Personaware ならではの特長です 0 備忘録では仕事を1错另11に管理して、優先順 
位を決定し、予定表へジャンプして、カット&ペーストでその日の作業を割り振る 
こともできます。また赤外線通信機能でデータを転送することもできます。 


Personaware の予定表 

Personaware を活用して、オフィスでの時間管理を効率的に行いたい場合は 3-8 
ページを参照してください。 

Personaware の備忘録 

仕事を作業別に分けて管理をしたい場合は 3-12 ページを参照してください。 

Personaware の赤外線通信機能 

赤外線通信機能を使用して、データの送受信を行うには3-40、 3-41 ページを参照し 
てください。（ただし相手側にも Personaware が必要です〇 ) 

ポート • リプリケーターの接続 

Palm Top PC をポート • リプリケーターで拡張して、オフィスで使用したい場合 
は 4- 19ページを参照してください。 


€ 


Concept コンセプト 


5 




























会議で Palm Top PC を使う 


オフイスでは頻繁にあるのが会議です。特に Palm Top PC をいち早く購入した tZ 
ンスのあるあなたなら、特定の職種のキーマンという場合も少なくないでしよ 
う。会議のはしごも日常茶飯事、こんなときにも Palm Top PC が活躍します。 
Palm Top PC に付属のメモ • パッドは、ボールペンでそのまま書ける優れモノ、 
簡単なメモならじかに書いてしまいましよ5。乂モ•パッドが汚れた6、付属の 
メモ • パッド • シートを交換できます。 
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会議で Palm Top PC を使う 



会議中にメモを取リたくなつたら 、 Palm Top PC の Personaware から Draw 
Memo を選べばすぐに書き込めます。連続してメモを取ることも可能です。書い 
たメモは、住所録に関連付けて貼リ込めます。また後から FAX で送ることもでき 
ます。議事録をその場で取りたいときには、 Personaware からエデイターを使 
いましよう。 Personaware ではワンタツチで文字の大きさが変えられるのも大 
きな魅力です。 


Personaware の手書きメモ機能 

メモ.パッドを使って会議中などにメモを取ったり、住所録や FAX でそのメモを利 
用したい場合は 3-5 1ページを参照してください。 

Personaware のエデイター機能 

会議中に議事録をまとめたり、少し長めの文章を編集しながらまとめたい場合は 3- 
49ページを参照してください。 

メモ • バッドの使い方 

メモ.パッドの使い方の基本部分を知りたい場合は 1-24 ページを参照してくださ 
し' 

メモ • パッド • シートの取り換え 

メモ.パッドのシートが汚れて使いにくくなってきたら、 4-16 ページを参照してく 
ださい。 
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自宅で Palm Top PC を使 3 


いつでもあなたと一緒にいる Palm Top PC 。 自宅に帰つたら Wing Jack (フアツ 
ウス/モデム•ポート）を、電話回線と直結しましよう。ファッウスも送れるの 
で、自宅に帰ってから報告書をまとめてファックスするなんてことも楽々できま 
す。電子メールやパソコン通信もできます。時計とアラームを tz ットしておけ 
ば、目覚まし時計のかわりにだって使えます。 

DOS を使いたい場合にも直描 ^ ersonaware から女織できます 0 另院リのスマート. 
ピコ.フラッシュや PC カード （ PCMCIA ) ハードデイスウを追加すれば、フル 
1 Z ットの DOSWVindows を使用することもできます。また Personaware の電卓に 
は、□ーン計算の機能も付属しています。論理的思考が必要なゲームも付属して 
います。 


































自宅で Palm Top PC を使う 


Personaware のフアツウス機能 

ファックス機能を使用してテキスト • ファイルや画像を送る場合は 3-34 ページを参 
照してください。 

Personaware の電子メール機能 

電子メール機能で友達に自宅からメールを送ったり、パソコン通信で情報にアクセス 
したい場合は 3-29 ページと 3-33 ページを参照してください。 

時計の設定方法 

Palm Top PC 前面(::ある液晶インジケーターのパネルの液晶時計を設定したい場 
合は 3-43 ページを参照してください。 

アラームの設定方法 

ある時刻にアラームが鳴るように設定したい場合は 3-43 ページを参照してくだい。 

Personaware の電卓機能（□ーン計算） 

電卓のローン計算で新しい買物のローンを計算したい場合は 3-48 ページを参照して 
ください。 

ゲームの使い方 

ゲームで論理的な思考を磨きたい場合は 3-52 ページを参照してください。 

スマート•ピコ.フラッシュの使い方 

スマート-ピコ-フラッシュを追加して Palm Top PC を拡張する場合は 4- 15ベー 
ジを参照してください。 
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電話ポツクスで Palm Top PC を 
使う 

Palm Top PC の觀性はまたまだあります。中でも電話を内蔵していることが、 
Palm Top PCOy \^ m：to Personaware の住所!承 DW 灑号を使って' 電話^®妾 
かけられます 。 Palm Top PC を耳に当ててすぐ使える便利さは、使った人でなけ 
れば分かりません。街中で見かける ISDN 電話ボツウスに飛び込んだら、モジュ 
ラー • ジャツクにケーブルを差すだけ。住所録から名前を頭出し機能で瞬時に見 
つけ出して、自動的にダイアルをしてくれます。 





















































電話ボックスで Palm Top PC を使う 



Personaware のボケべル機能 


また Personaware の Telephone に(衣 K ケベ的付いています。相手がメッセ— 
ジ機能付きポケベルを持っている場合は、そのポケベルにメツ tZ —ジを送ること 
もできます。住所録の分類機能とシーウレット機能を使って、人脈管理に大きな 
力を発揮してください。 

住所録の使い方 

住所録への入力などの基本的な操作を知りたい場合は 3-22 ぺージを参照してくださ 
し、シークレツト機能は 4-5 ページを参照してください。 

Wing Jack (ウインヴ•ジヤツウ）の使い方 

電話回線を接続するファックス/モデム • ポートの使い方を知りたい場合は 4-9 ぺ一 
ジを参照してください。 

Personaware の電話 ( Telephone ) 機能 

電話機能を使って電話をかけたり、ポケベル機能でポケベルにメッセージを送る場合 
は 3-38 ページを参照してください。 


CGnoept コンセプト 
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教室で Palm Top PC を使う 


もちろん学校の}魏でも威力を帮軍するのが Palm Top PC です 。 Palm Top PC の 
電卓機能は通常の計算機能だけではありません。関数電卓機能、度量衝換算機能 
など、便利な機能が内蔵されています。プ□ヴラミンヴをする人なら、16進数 
( Hex ) の計算機能も便利でしよう。またノート機能を活用して、科目ごとに情 
報を整理しておきましよう。並べ替えの機能で表題順に並べ替えれば、科目ごと 
の情報も一目りよう然です。予定表を活用すれば、授業の時間割表をつくること 
もで吉ます。 







教室で Palm Top PC を使う 



J 受業中のメモはそのままエディターで入力したり、メモ • パッドで動(式を書いた 
リして書き取れます。オプションの各種 PC カードを接続すれば、授業中に黒板に 
書かれた内容たつて、そのままカメラから取り込むなどとい*3ことも、決して夢 
ではありません。 


Personaware のノー ト機能 

ノー ト機能を使って、科目ごとに情報を分類したい場合は、 3-16 ページを参照して 
ください。 

Personaware の電卓機能（関数電卓機能） 

電卓の関数電卓機能で数学の計算をしたい場合は 3-45 ページを参照してください。 

Personaware の電卓機能（度量衝換算機能） 

電卓の度量衝換算機能で物理の計算をしたい場合は3-4フページを参照してください。 

Personaware の電卓機能 （ Hex 計算機能） 

電卓の Hex 計算機能で16進数の計算をしたい場合は 3-45 ぺージを参照してください。 

PC カード （ PCMCIA ) の使い方 

Palm Top PC にオプションの PC 力ードを差し込んで、もっとさまざまな機能を使 
う場合は 4- 12ぺージを参照してください。 2-13 









第 3 章 


Application 

アプリケーション 

この章では、 Parsonaware など、本体付属の 
プ□ヴラムの使い方を詳しく説明しています。 


Personaware を使う 


Palm Top PC が始動すると、自動的に Personaware が現れます 0 
Personaware は個人情報管理と 、 Palm Top PC を活用する各種アプリケー 
シヨンがひとつのパネルにまとめられたものです。すべてのアプリケーシヨン 
は、このパネルから始動できます。ここでは例としてキーボードでの操作方法 
を説明します。 



基本操作 


0Q0Q 

[Homei [EndJ 
jbnter ] 

(ED 

fFNlfFNl 


上下左右のメニュー項目を選択します。 

メニュー項目の先頭と最後へ力ーソルを移動します。 

Enter キーを押すと、各アプリケーションが実行されま 
す。 

ファンクション.キー領域を表示しファンクション • キー 
が使用できるよ〇にします。 

F11 キーを2回押すと、メニューから電源をオフにできま 
す0また Fn+F 12キーで Personaware の使用状態を保存 
して終了することもできます。 
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To Do List 

□ 


biurU/UM 

麵励兮一歩 

知力 - 88 上り調子 


W 一 .:.'广 

—7—1 

fi 今日 15 ^後 


近い 

将来 


Near Future 




基本操作 

网 

[ F 5~] 

( fsH 


( FI 2) 


秘書機能が表示されます。各項目の意味は図に示します。 
パイオリズ厶は個人情報のデータをもとにしています。各 
情報のソースはアイコンで示しています。 

血液型による占いを表示します。（個人情報で血液型を入 
力する必要があります。） 

Information の欄に「（秘密情報 PF6 で解除）」と表示さ 
れている場合に F6 キーを押して個人情報で登録したパス 
ワードを入力すると、実際の情報が表示されます。 

この情報は個人情報画面で r 秘」に チェック.マークを 付 
けた情報に該当します。（ただし本人の誕生日と血液型は 
表示されません。） 

秘書機能を終了します。 


_秘書機能を使う 


Personaware から予定表例 IS 録' fllAI 癖防:どを塑录しておくと、 F 10 キーで秘 
書機能が活用できます。 


予定表からのデータ 個人情報からのデータ 

備忘録からのデータ | 


^cfewy j Today 摘蘇 


今 R 




P1 

1111 ■ 

，の 1 '予定 1 ^ません。 


表示すべき情報はありません。 


パイオリズム 


P >召一0-^.0'コアプリケ—シヨン 


3-3 































予定を入れる 


予定表への入力は、日付と日時を合わせた後に行います。日付と日時を iS 定して 
(43-43 ページ）おくと、入力するときにその時間の画面が瞬時に現れます。 


このボタンでも表示形式を変えられます 


7月 


8火 


9水 


-予定時間の長さを示しています 


SM 1995 ^ 

「— 1 ハ . r \ r \ —ヽ > 一 L / t 、 ： 


厂 

日 d |週 wl 月 m I 半年 h |リスト11 

199阵8月10日 


10木 


11金 
12 土 


10:00コンセプトのまとめ 
11:00 
12:00 

13:00ミーティング(部門） 


1 15:00 , 

1 

16:00 



17:00 

17:30 DOS ， Windows のインスト、 
18:⑻ 

19:00 
20:00 


■'ル 


し—」 20:00 . 


•前週、次週へ移動します 


基本操作 


雛 7 


mm 

00 

fbnter) 

|Tab-Hj fTabtJ 


Personaware から Schedule を選択します0 
入力する時間を選択します。 

入力する日付も変更できます。 

予定表編集画面になります。 

入力する項目を選択します。戻りたい場合は Shift キーを押 
しながら TabN ■キーを押します。 
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il 特定の日のスケジュールを入力する 


ここでは例として、1995年8月10日の13:00から14:00までの会議のスケ 
ジュールを入力してみます。 


PageUp、Page Down キーで変更できます 


纖鱺_ 


4翟罾讎翟墨^^^^^^^^^ 


表題§ーティング(鄣 
離時刻^ MT — 

終了時刻| 14:00 —上 


1995 - 8-10 


1995 - 8-10 




J 秘一 


場所区 4-2 

アラーム鳥らす 


‘分前） 


月末決算報告! 


1_1 謹: 編 L | き 」 Jd 

9IBIH9E 91 ISBIHBSBIHES bBWB Bull IB9H 


操作手順 


ミーティング （g[5 門） 


[Tab-H 11 Tab-H) 
(Tab-H ) 


14 [tab-^l] 


A4-2 [Tab->| ] 


区ベース J 


[Tab-H II Tab-H] 
月末決算報告 

fF4l 


「表題」には会議の趣旨などを入れます。 

「開始時刻」は選択した時間なので、そのまま次の 
「終了時刻」を選択します。 

反転している場合はそのまま時刻を入力すると、修正 
されます。数字は Page Up、Page Down でも変更で 
きます。 

「場所」には表題のイベントが行なわれる所を入力し 
ます。 

「アラーム」のオン/オフはスペース • キーで行いま 
す。 

「備考」を選択します。 

備考がそのイベントの覚書などを入力しておくと便利 
です。 

入力した項目を予定表に追加します。 


w Application アプリケ—シヨン 
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定期的な予定を入力する 

ここでは例として、毎月第1月曜日9:00の定例会議の予定を入力します。 




操作手順 

定例会議 

(Tab-H) (Tab-H) 
12(Tab-H) 

会議室 B-l [ Tab-H) 

[ スペース 1 

回 

(Tab-H ) 数回 
1996-7-31 
I Tab-H ) 数回 
1(Tab-H ) 月 
[Enter] 

fF4l 


「表題」には会議の趣旨などを入れます。 

「開始時刻」は選択した時間なので、そのまま次の「終了 
時刻」を選択します。 

反転している場合はそのまま時刻を入力すると、修正され 
ます。 

「場所」には表題のイペントが行なわれる所を入力しま 
す。 

「アラーム」のオン/オフはスペース • キーで行います。 
繰り返しを指定するパネルが表示されます。 

「期間」へ カーソルを 移動します。 

定期的な予定を入れる期間を入力します。 

「毎月」の設定まで力ーソルを移動します。 

第1月曜日に設定してパネルを閉じます。 

「了解」を押します。 

入力した項目を予定表に追加します。 
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s 休暇などを連続で入力する 


ここで傾列として、1995年7月10日の(利叚と、1995年7月31 B ^ ei 995年8月4日ま 
での休暇を入力してみます。 


Schedule : 8 乃 10 日 


纖_1 —— ~ " 」秘 

翻台時刻既 — [ i 995-7-3 T ~ 

終了時刻阪—— 11995 -8-4 ~ 


m\ 



操作手順 

休暇 

〔丁 ab-H |l Backspace] 


(HD 

休暇 

〔 Tab-Hj 〔 Backspace 」 


fF4H 


「表題」に入れます。 

「開始時刻」と「終了時刻」が「なし」になります。この 
よろに時間制限がない予定を入れる場合は「なし」に設定 
します。同様に日付を設定します。（日付は 1995-7- 
10、 1995-7-10) 

入力した項目を予定表に追加します。 F2 キーを押すと、 
継続して入力できます。 

「表題」に入れます。 

「開始時刻」と「終了時刻」が「なし」になります。この 
よラに時間制限がない予定を入れる場合は「なし」に設定 
します。同様に日付を設定します。（日付は 1995-7- 
3K 1995-8-4) 

入力した項目を予定表に追加してもとの画面に戻ります。 


q Application アプリケ—シヨン 
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予定を見る 


予定表はスケジュールを様々な角度から一覧できます。キー操作を覚えておく 
と、多角的なスケジュールの検討ができるので便利です。 


fiedtile 丨8月10日 


前 pj 次 n | 日 ci | 週 wl 月 ml 半牢 b 圾ス Hj — 表示を切り換えます 

8 9 -K II〕す 11 S i： ^ 



* この画面は週表示の例です。 


基本操作 


っ 


同 

00 

0® 
[JabM ) 


Personaware から Schedule を選択します。表示は前回選 
択した日、週、月、半年、リスト表示のどれかの状態に保 
たれています。 

それぞれ日、週、月、半年、リスト表示に切り替わりま 
す0 


文字の大きさを変更します。 

日、週、月、半年表示では前後の日付に移動します。 

週表示では前週と次週へ移動します。 

日、週表示では1日全体に対して設定した予定（たとえば 
休暇など）の項目へカーソルを移動します。戻りたい場合 
は、 Tab-H キーを押します。 
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予定を多角的に見る 


ここでは例として、スケジュールを多角的に見る方法を説明します。 


m 

8AUG ' 1995 

J 



MS 

2 



5 

8 

9 

6 

iSi, 

hm 

のぬ 

htcrm 

? ンセプト《 


12 

10 

13 



m 

DCK/V Extcnsi 

觸 r ディ 

li 

19 


S) 

hh 


23 

纖广ル , 

_ の*り & 

U 

ドラフト - 

S? ドラフト • 

r^l 



ラフ！ 》 • 

*54? ドラフト • 

索 a ターゲッ > 



HRHWTSHRIHHEHHHnSHTHHRM 



本この画面は月表示の例です。 


操作手順 

© 

©0 

(F81 


週表示になります。週全体でどのような仕事の配分になつ 
ているかを一覧できます。 

前週と次週を確認します。前後の週からの関連事項も一瞬 
にして一 覧できます。 

今日の日付に戻ります。いろいろな日付に移動しても、こ 
のキーひとつで今日の日付に戻れます。 

( m \ 月表示になります。月全体での仕事の配分が分かります。 

IW1 2ヶ月のカレンダーが表示されジャンプ.モードになりま 

す。（このモードがらはもう一度 F フキ_を押すと抜けら 
れます。） 

00R0 日付を移動します。これで好きな日付に移動できます。 

[Page U| d | [Page Down] 2 ヶ月前、2ヶ月後のカレンダーを表示します。 

[ Enter) 力ーソルのある位置の日付に移動します。 

fF9l 数回 最適な大きさのフォントを選択して日表示で一覧します。 

fF6l 数回 F6 キーでも日、週、月、半年、リスト表示に順番に切り 

替わります。 


U ApplistiGn アプリケ-シヨン 
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予定を検索する 


ここでは例として、「原稿」という字で予定表内を探してみます。前方への検索 
のみなので、探したい単語がありそうな月の最初までカーソルを移動してから検 
索します。 


! 8継日 


j 0 d | 週、 v 」 月 m | 半年]} J リスト1 1 



I 


j 大好 




麟® 


と小; $ 字を区別する⑸ 

— 取消」 


薩 I 1 T 1 1 1 1 1 


操作手順 

固 

原稿 

[Enter] 

[F5D 

( Enter ] 


「文字列の検索」パネルが表示されます。 

検索する文字列を入力します。 r 大文字とノ」(文字を区別す 
る」は半角英数字の検索でのみ有効です。 

最初に見つがった日付に力ーソルが移動します。日、週、 
月表示で同様になります。 

先程入力した「原稿」といラ文字列が残っているので、そ 
のまま次を検索します。 

次に見つかった「原稿」という文字列のある日付にカーソ 
ルが移動します。以上の操作を繰り返すことで、次々に検 
索できます。 
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予定表機能を設定する 


予定表機能の設定は F 11 キーに割り当てられています。 


■■■日 dliM 月 m 」 半剛リス Hi 


12 

2 


mmmmm 


jm 
vMs 

ン1玢 

%」日表示ではイベン P の時間のみ表示 ( B ) 


a ； r 了解 I 

k 


取消」 


編卜 . U 火 4 4:4 W '.44 心 


操作手順 

画 

S 

m 

I Enter) 


「予定表の設定」パネルが表示されます。 

「時間単位」が選択されます。 

時間単位を「30分」に変更します。 

「了解」にカーソルを移動して「時間単位の設定」パネル 
を閉じます。これで日表示/週表示が30分ごとに変更に 
なります。これ以外にも同様な操作で予定表のファイル、 
シークレット機能、印刷、休日、年号などさまざまな設定 
が行えます。 


| Application アプリケ—シヨン 
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g = l 備忘録を入れる 


備忘録は、しなければならない1乍業を、まとめて管理するためのアプリケーシヨ 
ンです。予定表と備忘録は瞬時に F 10 キーで切り替わるので便利です。事前にシ 
ステムの日付と時刻を正確に入れておく必要があります。 



基本操作 

| 編纖 ^^ 

圆 

Ibnter] 

(Tab-H J[_TabN-] 


「スペース1 


[Page Udj [page Down] 


Personaware がら備忘録を選択します0 

入力済みの作業間を移動します。（備考欄 
は除く） 

備忘録の編集画面になります。 

入力する項目を選択します。戻りたい場合 
は Shift キーを押しながら TabN ■キーを押し 
ます。 


「秘」や「完了」のチェック • マークの才 
ン/オフはスペース • キーで行います。 

「開始」、「期間」では1日ごとに日付を前 
後に変更できます。 
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備忘録を分類して入れる 


ここでは例として、1995年8月9日の朝にその日の備忘録を入力する操作をして 
みましよう。 


分類タブー 


- 




ゾ01995 -08-09 
^© 1995-08-09 
^© 1995 - 08-09 
^ CD 1995-08-08 
访® 1995-08-24 
ン © 1995-08-30 


スケジュールの見直し{乍業 
印刷会社へスケジュール確認 
電話機會巨を先彳ラして書くこと 
訂正個所のまとめ作業 


■凝み 


armnMai ____piraill 


操作手順 

スケジュールの見直し作業 


fTab->l}CTab-H)(Tab-H | 


I Page Down) 


1 1 ab-H) [Page Dowm 


llab-H] I Proiect A 




回 


「表題」には、今日以降しなければならな 
い作業を入れます。 

「開始日」は今日になっているので、その 
まま次の「期限」を選択します。 

Page Up,Page Down キーで日付が一回押 
すごとに1日ずつ前後に変更できます。 

Page Up,Page Down キーで優先順位が一 
回押すごとに1ずつ前後に変更できます。 
「優先順位」には 1-9 の数字を半角で入力す 
ることもできます。 

「分類」には分類したい項目名を入力しま 
す。もちろん漢字も入力可能です。一度入 
力してあるものは、 PageUp、PageDown 
キーで 選択できます。 

保管の確認パネルが出るので Enter キーを押 
すと保管されます。続けて別の作業も入力 
したい場合には F 2 キーを押すと、保管後新 
しい編集画面になります。 

分類タブを表示します。 


| Application アプリケ—シヨン 
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備忘録を見る 


3-14 


備忘録で仕事を管理すると、アイコン表示によって、やらなければいけない作業 
の優先度が一目りよう然になります。またタブで分類できるので大変便利です。 


ず T ♦ 


完了済み十ゾ a1995-08-09 
〆 CD 1995-08-09 

予定日をュ‘ cn 
過ぎてい i 1995-08-09 

る ^^ 1995-08-08 

予定日 — 1■钐 

予定日ま j メ © 1995-08-30 


で日があ 
る 


㈣ 1995-08-31 


スケジュールの見直し作業 
印刷会社へスケジュール確認 
章タイトルの変更 
電話 f 幾言爸を先行 1 して書くこと 
HJ 正個所 のまとめ作業 

HM _ 

索引の作成 

Project 氏釀作成 



基本操作 


_ 

Personaware から備忘録を選択します。 

0 0 

タブと項目のカラムを力ーソルが移動しま 
す。 

cd m 

項目のカラムにあるときは項目選択、分類 
タブのカラムにあるときは分類タブの選択 
をします。 

(Page Up ) (Page Down ) 

項目のカラムにある場合は項目をスクロー 
ルします。分類タブのある場合は、分類夕 
プをスクロールします。 

( F 6 l 

左側に分類のタブが表示されます。このよ 
うにして作業を分類できます。 

0 

分類タブを選択します。 

{ Ctri ] + Q を数回 

分類タブの幅を変更して 「Project A 」 がす 
ベて見えるようにします。このように Ct 「 l + 
—や Ctrl + y で、分類タブの幅を変更するこ 
とができます。 


















_niigri 圔 qj | ，1 編 01 


操作手順 

fF 6 l 


fF5~l 

Option 


ftab+ll 「スペース J 

[Enter) 

fF5l 

(tnteri 


分類タブが表示されている場合は、その表 
示を消します。これで全体に対する検索が 
できます。どの分類内にあるかが分かって 
いる場合には、分類タブを表示させたま 
ま、各分類内だけでも検索できます。 

「文字列の検索」パネルが表示されます。 
検索する文字列を入力します。 

「大文字と小文字を区別する」にチェッ 
ク • マークが付きます。この選択は半角英 
数字の検索でのみ有効です。 

最初に見つかった項目にカーソルが移動し 
ます。 

先程入力した 「 Option 」 という文字列が 
残っているので、そのまま次を検索しま 
す。 

次に見つかった 「 Option 」 という文字列の 
ある項目に力ーソルが移動します。以上の 
操作を繰り返すことで、次々に検索できま 
す0 


g 備忘録を検索する 

備忘録に入力したデータの詳細を忘れてしまつたような場合には、検索によつ て 
探し出すことができます。例として備考に入れた 「 Option 」 を探し出してみま 
す。 



^■ Application ァプリヶ 1 ション 
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1 ノー トを書き入れる 


ノー トを使〇と、覚書として個人的に関心のある情報をまとめて分類して管理で 
きます。この個人情報データベースを活用することで、頭の中もスツキリです。 


用カット&ペーストの操作分菜頁 ( Personaw ^ □秘 


Shift +-> 、 Shift +<- でマークする。 
Ctrl+Ins でクリップへコピー。 
Shift+Ins でクリップからペースト。 
Shift+ctel でクリップへ カット。 

編集画面で沉用に動作する0 
備忘録から予定表へのコピー、 
エディターから ノー トへコピー 
などにも活用できる。 



基本操作 

0Q 

( Enter ] 

LTab - H ) ( TabN -) 


ペース I 


[Page Up ] (Page Down ) 


Personaware からノートを選択します。 
入力済みの項目間を移動します。 

ノートの編集画面になります。 

入力する項目を選択します。戻りたい場合 
は Shift キーを押しながら Tab トキーを押し 
ます。 

「秘」のチェック • マークのオン/オフは ス 
ペース.キーキーで 行います。これは シー 
クレット機能です。 

1画面以上の文章を入力した場合にスク□一 
ルします。 
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ノートを分類して入れる 


ここでは例として、 Personaware に関する情? g を入力してみましよう。 


i タプー 



\wmmmmm 々ノ k n メ 

内容 

ノートの各幅の変更 

Ctrl +— または Ctrl + ぐ■でカーソルが画 
ある§15分の表示 if ! 志が慈^ 5 务ヰすま 


Page Up 

ノートび- 

。ークし 
欠クロ“ 
時間指3 
说用力ぅ 
予定表び 

|§ [Personaware 


〇ノ oj M|jyj レ ノ ： K/J 田 "v. <3- ^ 

1 





—……- 



.... 



一 


(2/7) 

S 二秘 ■ ycasaatfsa. 





操作手順 

ノー トの各幅の変更 


0 "ab->| J Personaware 


[Tab-Hlftab-Hl 

Ctrl + — • • • 
[M] inter] 


fF 6] 


「表題」には、覚書として分かるタイトル 
を付けます。 

「分類」にカーソルを移動し 
「 Personaware 」 と入れます。これが分類 
タブの項目になります。 

「秘」機能は飛ばして、文字入力のフィー 
ルドにカーソルを移動します。 

覚書の本文を入力します。 

保管の確認パネルが出るので Enter キーを押 
すと保管されます。続けて別の項目も入力 
したい場合には F 2 キーを押すと、保管後新 
しい編集画面になります。 

分類タブを表示します。 


a 


Application アプリケ — シ『 


分 
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1 ノー トを見る 

ノートで個人情報を管理すると、各種の情報がきれいに整理され一覧できます。 


越讀⑽，蹲__扇 

タイトル 内容 ■ 

1 C ： ¥PW¥PW.BAT(1995-08-24jB 


)17 ： ^2 ： 54) 
変 ! ！ f995-08- 
能で！す ㈣ 


I Page Up と Page Down で時刻を 
lTips (1995-08-10 
_ノートの各幅の変 m 
_シークレツ ト機能で '; i 
1スクロール 用赤色 バー (1995-( 
1マニュアルの 入手方法(1995-( 
騙会社案内 ブローシャー (1995-( 
議時間指定なしの予定表(1995-( 
閑商標表示 (1995-08-10 17：27：0^ 
画汎用カツト&ペーストの操作し 
8予定表の週表示での Tab (1995 


DE 000 にセットする 

電池を換えたらフォントの使用するアドレスの設定を ] 
イージー.セットアップで DE 000 に設定しなおさないと画 
DOS のフォントが正しく見え貧い。 


(2/13) 




基本操作 




00 

QQ 


Personaware からノー トを選択します 0 

分類タフとタイトルのカラムを力ーソルが 
移動します。 

タイトルのカラムにあるときはタイトル選 
択、分類タブのカラムにあるときは分類夕 
プの選択をします。 


(Page Up) [Page Down) 力ーソルがタイトルのカラムにあるときは 

タイトル • リストが1画面以上ある場合は夕 
イトル • リストをス クロール します。 F 7、 
F 8 キ_も同様です。 

力ーソルが分類タブのカラムにあるとき 
は、分類タブが一画面以上にある場合に 
は、分類タブを スクロール します。 F 6 キー 
で分類タブを表示します。 
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[ F 9 ] 


文字の大きさを変更します。 




















胃ノー トを分類して見る 

ノートが分類されて入力してある場合に、どのように情報を見渡すかを説明しま 
す0 



操作手順 


回 

分類タブを表示します。 

0 

分類タブへカーソルを移動します。 

fctFi ] + 日数 回 

タブの幅を変更して各分類がすべて見えるようにします。 
このように 0 x 1+— キーや Ct 「 l +— キーで、分類タブの幅を 
変更できます。 

CD ® 

分類タブ間を移動します。それにともなって、右側のタイ 
トルと一覧が変わります。 

0 

タイトルのリストへ力ーソルを移動します。 

fctFil + 日数 回 

タイトルのカラムの幅を縮めます。タイトルは右側の内容 
の上にも表示されるので、タイトルのカラムは少なくても 
右側で確認できます。 

( Enter ) 

カーソルのある項目の内容がフルスクリーン（編集画面） 
で表示されます。 

回 

もとの画面に戻ります。 


Application ァプリヶ—ション 
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f ノートを ae ベ替える 


ノートに入れた情報は表題、内容、時間順に並べ替えることができます。ここで 
は時間順に並べ替えを試します。 




C ： ¥PW¥PW 


DEOOO にセ， 


國 Page Up と P,| 
■ Tips 

| ノー トの各 •! 
■ シークレツ 
|スク m —ル j 
■マニュアルが 
_会社案内ブ【 
圍時間指定な1 
S 商標表示 
_予定表の週€ 


並べ方の基準を指定してください。 

J 纖 ( S ) 

納容⑽ 


L 時間① 


了解 


取消 




^««||〇|霾 5^1 


操作手順 

fF 4 ] 

CD 数回 
(Tab-H ) [Enter] 
(Ctrll + Q 数回 


「並べ替え」パネルが表示されます。 

「時間順」を選択します。 

「了解」が押されてタイトルが並べ替えられます。 

タイトルのカラムを広げると、時間順に並び替えられてい 
ることが確認できます。 





















ノートを検索する 


個人情報で入力したデータの詳細を忘れてしまつたような場合には、検索によつ 
て探し出すことができます。例として「ノート」をキーワードにノートに関する 
情報を探し出してみます。 

m I 内容 | 

く二外 i^*^iJ(T )： I ノート I 

J 大文字と小文字を区 gij する ( S ) 
mm } 取消」 





操作手順 

回 

lF5l 

ノー ト 


[Tab-H UTab-H ] 

(Enter] 

回 

|Enter| 


分類タブが表示されている場合は、その表示を消します。 
これで全体に対する検索ができます。どの分類内にあるか 
が分かっている場合には、分類タブを表示させたまま、各 
分類内だけでも検索できます。 

「文字列の検索」パネルが表示されます。 

検索する文字列を入力します。 

「大文字と小文字を区別する」は全角文字では必要ないた 
めスキップします。この選択は半角英数字の検索でのみ有 
効です。 

検索が瞬時に行われ、最初に見つがったタイトルに力ーソ 
ルが移動します。 

先程入力した「ノート」という文字列が残っているので、 
そのまま次を検索します。 

次に見つかった「ノート」という文字列のあるタイトルに 
力ーソルが移動します。以上の操作を繰り返すことで、 
次々に検索できます。 


Application ァプリヶ—ション 
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ill 住所録を入れる 


Personaware の住所録は電話、フアツウス、電子メールと連動できるすぐれモ 
ノ。ですから重要な人は必ずアドレス帳に入れておきましよう。 



氏名 r 可部久辭 

あべくみこ 


週&社関係ま秘 
誕生日 [1969-12-20 


033-123-**** Faxl 3- 321-**** 〒11104 


中央 lEMffiX - X-X 


ABC 化粧品 


3466-77-**** Fax 2 [5466-77-**** 〒21252 


涵 1 
麵 
靈舌2 

撕2神奈パ I 県藤沢市 X - X-X 

部署 
Email 

m 


役職「 


二製品企 果 


99999999 


九 


— 


睡 圓塵闘 ! 

注）これは住所録の例です。写真の人物と内容は関係ありません。 


郵便番号 
を入れる 
と、住所 
を一覧か 
ら選択で 
きます 


基本操作 

10 

固 

(jab->lJ[jabN-J 


ペース1 


Personaware から住所録を選択します。 

住所録の編集画面になります。 

入力する項目を選択します。戻りたい場合 
は Shift キーを押しながら TabN ■キーを押し 
ます。 

「秘」のチェック • マークのオン/オフはス 
ペース • キーで 行います。 
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操作手順 

阿部久美子 


[ Tab-H ] 会社関信 


[ Tab - HliTab-HJ 


| Tab - H ) 1969-1-20 


fTab - H ) 

画回 


「氏名」を入れます。 

「分類」には会社関係、個人など分類しや 
すい項目を入れます。 

「読み」は漢字の名前の並べ替えに使用す 
るので、必ず入れるよラにします。 

生年月日は年、月、日の順にこのような形 
式で入力します。 

Tab+| キーを使いながらそれぞれの項目を 
入力します。備考まで入力します。 

「ファイルの指定」パネルを表示します。 

Tab~H キーと Enter キーを 使ってイメージの 
ファイル名を指定します。ファイルの形式 
は Windows の VGA 16 色 (150x150) の 
BMP ファイル* 1 です。 


[ Enter ] これで写真が住所録に追加されます。 

[ F 4 J データが保管されます。続けて別の作業も 

入力したい場合には F 2 キーを押すと、保管 
後新しい編集画面になります。 

巳 MP ファイルの作成方法は本体内の README.TXT ファイルを参照してください。 


住所鑷にイメージ • ファイル 
を入れる 


住所録に記入する人の顔写真のイメージをビットマップ.ファイルとして用意す 
れば、住所録に貼り込むことができます。 

pwnmaiaBiHiiBaaaBp 


イメージ♦ファイル • オーフ & ン 


C ：¥ PW¥DATA 
ファイル名① SkumikOT 
ファイル (© 





あべくみこ 



^ Application ァプリヶ—ション 


































f 住所録を見る 


住所録は自分の見やすいように、リストに出る項目を自由にカスタマイズする機 
能があります。ここではそれを説明します。 


Address 


か 

二 

: 

一 

_ 


名前 

電話1 

FAX 1 f 主所 i 

紀伊國屋書店東京営業所 
ダイヤル IBM 

03-3808-1645 
0120 -04-1992 

03-3808-0180 

Personaware 

ぱそこん教室大阪 

06-532-5550 


ぱそこん教室静岡 
ぱそこん教室東京 
ぱそこん教室東北 
ぱそこん教室富山 
ぱそこん教室名古屋 
ぱそこん教室新潟 
ぱそこん教室広島 

054-254-7211 

03-3585-2150 

022-222-5553 

0764-4 卜2911 

052-564-97 Clt 

025-247-7416 

082-262-5540 


ぱそこん教室福岡 

092-472-5550 


ぱそこん教室北海道 
ぱそこん教室横浜 

PC ソフト 1 スセンタ- 
PC ソフトウ9-ヒ、、スセンタ- 0 S 関連 
PC DOCK 秋葉原 

011-898-5550 

045-325-5550 

03-3798-9340 

03-3798-9352 

03-3258-7025 
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基本操作 


P ： Xl-ess 


(£9j 数回 


0Q 

[Page UQ I Page Down) 


(Tab-H][TabN-l 

fFNl 


[Ctrl] +0 数回 


Personaware から住所録を選択します 0 

一覧が見やすいようにフォントの大きさを 
変更します。 


氏名間を移動します。 

住所録が1画面以上ある場合は住所のリスト 
をスクロールします。 

住所録の各項目のカラム間を力ーソルが移 
動します。 

「一覧表設定」を選択すると、一覧表示さ 
れる内容を変更することができます。 

力ーソルのある列の幅が変更できます。 
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i 住所鑤を検索する 


住所録には直接文字入力による頭出し検索機能と' 汎用の文字列検索機能があリ 
ます。それらを順番に試してみましょう。 


麵 

岳I 


_锘話 i 

，か 1 




好列の検素 




列 ( T ): | パワー ユーザー 

gl ——. . ———• 

11：； 」大文字と小文字を剧(|する ( S ) 

ぱ•し 

: 
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操作手順 

® fal または® 

固 

パワーューザー 


[ Tab - Hl [ Tab - H ] 


( Enter ) 
fF 5 l 
I Enter ) 


「わ」のタブが前面に出て、「わ」行のアドレスの頭出し 
ができます。このように文字を直接入力して頭出しを行い 
ます。（□ー マ字入力も可能） 

「文字列の検索」パネルが表示されます。 

検索する文字列を入力します。 

「大文字と小文字を区別する」は全角文字では必要ないた 
めスキップします。この選択は半角英数字の検索でのみ有 
効です。 

検索が瞬時に行われ、最初に見つかった氏名に カーソルが 
移動します。氏名以外の文字列も検索対象となります。 

先程入力した「パワーユーザー」という文字列が残ってい 
るので、そのまま次を検索します。 

次に見つかった「パワーユーザー」という文字列のある住 
所録の氏名にカーソルが移動します。以上の操作を繰り返 
すことで、次々に検索できます。 


P >?一0*^.§アプリケ|ション 
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_ 住所録から電話をする 


アドレス帳に入れた電話番■を利用して、そのまま電話をかけてみましよう。も 
ちろん、事前に Wing Jack からケーブルを電話回線に接続しておいてくたさい。 
(44-9 ページ） 



操作手順 




_ 

fFTo) 

[bnter) 


[hnterl 


Personaware から住所録を選択します 0 
氏名間を移動し、かけたい相手を選択します。 


「通信プログラムの起動」パネルを表示します。 


「電話1」が選択されていることを確認して Enter キーを 
押すと「了解」が押されて電話の画面になります。このと 
き電話オフ • フック_スイッチを右にスライドします。こ 
れで電話の受話器を上げた状態です。 

内蔵モデムにコマンドが送られ、電話がかかります。 


□重要 

電話が終わったら必ず電話オフ.フック • スイッチを左にスライドして戻して 
ください。 


E 3 ヒント 

内蔵モデムを使用するには 4-73 ページを参照して設定を行つてください。 
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g 住所録からフアツクスをする 


アドレス帳に入れたファツウス番号を利用して、そのままファツウスをしてみま 
しよう。もちろん、事前に Wing Jack からケーブルを電話回線に接続しておい 
てください。 （ =>4- 9ページ） 


あ名前 



一旧 . 1 ―哪 I _ 


操作手順 




00 

(fTo] 

肖 (Enterl 


Personaware から住所録を選択します。 

氏名間を移動し、かけたい相手を選択しま 
す。 

「通信プログラムの起動」パネルを表示し 
ます。 

「 FAX 1」 が選択されたことを確認して En - 
ter キーを押すと「了解」が押されて FAX の 
画面になります。 

文書や絵などを送りたい場合は「ファック 
ス文書を送る」 （3-35 ページ)を参照してく 
ださい。 


□重要 


ファックスを する場合は電話オフ. フック.スイッチが 左に スライ ドしてある 
ことを確認してください。これは受話器を置いた状態です。 


『 Application アプリケ—シヨン 


3-27 























1 住所録を分類する 


住所録に入れたデータに分類を付けている場合には、それらの分類ごとに住所の 
一覧を表示することができます。 




区 

一 

I 

_ 

_ 

_ 


BM サ ーt 
IBM FAX 1 

lii^H 

カス W_.tH 
紀伊國屋:; 
ダイヤル I 
Personaw 
ぱそこん 
ぱそこん 
ぱそこんキ 
ぱそこんそ 
ぱそこん； 
ぱそこん:. 
ぱそこんミ. 
ぱそこん; 
ぱそこん 
ぱそこん； 
ぱそこん f 


辦頁しない） 

IBM 


会社関係 


了解 


取消 


liiiriiiqgli. |， 細 ______ 

I 隱鋼!^^撼 


操作手順 


m^SresT 


回 

Q Q [bnteri 


Personaware から住所録を選択します0 
「分類の変更」パネルが表示されます。 

「会社関係」が選択され「了解」が押されます。この操作 
によって一覧には会社関係の人の住所のみが表示されま 
す。もとに戻すには同じ操作で「分類の変更」パネルから 
「(分類しない)」を選択し、「了解」を押します。 
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H 電子メールを書く 


電子メールを送るには、最初にメールを用意しておく必要があります。 
Personaware の電子メール機能は People 専用になつています。 People 以外の 
パソコン通信へ接続する場合は3 - 33ページを参照してください。 



操作手順 


Personaware から電子メールを選択します 0 

ftab-H MTab-H ] 1 Enter ] 「メールの作成」に力ーソルを移動し選択し 

ます。新しいメールの編集画面になります。 

アドレス帳のデータの一覧が表示されます。 

メールを送りたい相手に力ーソルを合わせ 
て Enter キーを押すと、その ID の氏名が編集 
画面に取り込まれます。その下に内容を書 
いてください。メールの内容、表題は自由 
に編集できますが、最初の2行 （ ID と氏名） 
を変更すると正しく送信できなくなる可能 
性がありますので注意してください。作成 
を中止するときは F 3 キーです。 

ここで表題を入力します。 

作成されたデータをメールとして保管する 
には F 4 キーを押します。ここで保管された 
「=未送信=」の分類に含まれるメールは 
「メールの自動送受信」を実行すると、そ 
れぞれ送り先に送信されます。 


13重要 


( fTo ) 

( T | ft ] ( Enter ) 


姻のミ-ティング • • • 

[F4] 


| Application アプリケ—シヨン 


E-Mail メニュー画面は F 11 キーでアクセス.ポイントを People 以外を選択する 
と、表示されなくなります。またユーザ ID の初期値として登録されている 
PAMGUEST は、 People のオンライン.サインアップ用 ID です。 
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電子メールを自動送受信する 


「電子メールを書く」（ブ>3_29ページ）でメールを作成しておくと、電子メールを 
送 1 ST きます。 PersonawareCDS ? ■メー JL ^9^ eople 専用 TT ’、 霧豆伽 M 調で 
電子メールの送受信を自動的に行います。事前に Wing Jack からケーブルを電話 
回線に接続しておいてください。（=>4 -9 ページ） 



一 ' 1 ……~_ . . . : . . : 't- ； .. . . 

論きき“ 81 __ 


操作手順 



Personaware から電子メールを選択します 0 


fEnterl 「メールの自動送受信」が選択されます。 F 11キーで設定 

したユーザー ID とパスワード、電話番号を使用して、自動 
的に People に接続し、電子メールの送信が行われます。 
受信のメールがある場合は、自動的に Palm Top PC へダ 
ウン□ー ド （ PC 側へ読み込む）します。 


□重要 

電子メールをする場合は電話オフ.フック.スイッチを左にスライドしてある 
ことを確認してください。これは受話器を置いた状態です。 
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電子メールを見る 


送受信した電子メールは、一覧から選択してみることができます。 
Personaware の電子メール機能は People 専用になつています。 


I メールめ表示 


嚷 


_ 0：ポート提出のお願い d 


Name ： 鈴木一郎 
ID ： 76543210 

佐藤さん、レポートを8月31日までに提出して下さい。 




操作手順 




llab-H j I Enter ) 


(T|(T) [ Enter ] 


fF 3 l 


Personaware から電子メールを選択します。 

「メールの表示」にカーソルを移動し選択します。「=未 
読=」、「=既読=」、「=未送信=」、「=既送信=」 
の順で分類を検索し、見つかった分類ごとに一覧が表示さ 
れます。 

見たいメールのタイトルを矢印で選択して Enter キーでを 
押すと、その内容を見ることができます。ここでの操作は 
ノート機能での操作とまったく同じです。ただし、ここで 
は編集はできません。 


電子メ ールの表示を終了します。 
あったメールは自動的に「=既読二 
す。 


=未読=」の分類に 
の分類に移動しま 


a > ppliGatiGnlv フリケ 1 シヨン 
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S 電子メールを通信をする 


自動的に送受信した電子メールの中に、返信が必要なものがあつた場合は、その 
電子メールを利用して、簡単に返信を行うことができます。 



操作手順 


[ lab - H ) [ Enter ) 


m m rEnteH 


■ 


fF 4 ] 


Personaware から電子メールを選択します 0 

「メールの表示」にカーソルが移動し選択します。「=未 
読=」、「=既読=」、「=未送信=」、「=既送信 
=」、の順で分類を検索し、見つかった分類ごとに一覧が 
表示されます。 


見たいメールのをタイトル矢印で選択して Enter キーを押 
すと、その内容を見ることができます。ここでの操作は 
ノート機能での操作とまったく同じです。ただし、ここで 
は編集はできません。 

返信メールを編集する画面になります。表示されていた各 
行の先頭に“>”マークが付きます。メールの内容•表題 
は自由に編集できますが、最初の2行 （ ID と氏名）を変更 
すると正しく送信できなくなる可能性がありますので、注 
意してください。返信を中止するときは F 3 キーを押しま 
す。 

作成されたデータを返信メールとして保管するには F 4 
キーを押します。ここで保管された「=未送信=」の分類 
に含まれるメールは「メールの自動送受信」を実行する 
と、それぞれの送り先に送信されます。 
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パソコン通信をする 


Personaware の電子メールには、もうひとつ'; R 用簡易ターミナあります 0 
パソコン通信を行う場合には、このターミナル機能と内蔵モデムを利用します。 
事前に Wing Jack からケーブルを電話回線に接続しておいてください。 （44-9 
ページ） 


;ターミナル 


求求求 PeopIe のゲスト•メニューにようこそ欢氺求 

=== P e 〇 p 1 e/ ゲスト.メニュー 

1. 入会案内 2. メニュー 紹介 3. 会員規約 4. 申し込み 
9. 終了 

☆お申し込みの前に、入会案内と会員規約をよ〈お絞み〈た•さい ☆ 
☆ オンライン•サイン.アップによるお申し込みについては 、 A 
☆ 入会栗内「2会員申込方法 j をご R 下さい。 ☆ 

Peop 1 e 事務局: 0120 -860864 
(受付 B 寺間 9:00-18:00 /日曜祭日および年末年始を除〈毎日） 
番号を打ち、改行キーをどうそ〉 




操作手順 

回 

[ F 4] 


回 


Personaware から電子メールを選択しま 
す0 

r 夕ーミナル」パネルが表示されます。 

内蔵モデムにコマンドが送られ、 F 11 キー 
の設定で指定したアクセス • ポイントへ接 
続します。あとはパソコン通信のコマンド 
をキ _ ボードから入力します。ファイルの 
ダウン□—ドとアップ□-ドは F フと F 8 キー 
で行います。 

電 E 舌回線との接続を切ります。 


□重要 


パソコン通信する場合は電話オフ • フック • スイッチを左にスライドしてある 
ことを確認してください。これは受話器を置いた状態です。 


^ Application アプリケ j シヨン 
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ファックス文書を書く 


ファックスで文書を送るには、最初に文書を用意しておく必要があります。文書 
作成は Personaware のエディターまたはフアツウスからもできます。ここでは 
フアツウスから作成する手順を説明します。 



I送る内容や順序の違いを選択します。 


操作手順 


[fTq] 


CF 8] LMJ または HI 1 F 4 1 


明日のミーティングの ••• 

(F4] 0 CD 


fF 4 l 


1 234567 

fF4l 


Personaware からファックスを選択します 0 

「文書作成」にカーソルを移動し選択して 
ち同じです。 

「文字+絵」を選択して作成画面になりま 
す。これはエディター機能の画面と操作方 
法はまったく同じです。 

ファックスする文章を入力します。 

保管すると、次に絵を指定するための手書 
きメモの画面になります。「絵」とは 
Personaware の「手書きメモ」で書いたイ 
メー ジ_データの 白黒2値の ビットマッ 
プ•ファイルのことです。丨丨キーで送り 
たい絵を選択します。 

編集作業を終了します。ファックスのメイ 
ン画面が表示されます。ファックスの情報 
に紙が挿入された絵になります。 

ファックス先の電話番号を入力します。 

「スタート」にカーソルを移動し選択して 
も同じです。入力した電話番号にファック 
スが送られます。 
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I 

J 」」」」 


フアツクス文書を送る 


ファツウスで文書を送るには、最初に文書を用意しておく必要があります。文書 
作成は Personaware のエディターまたはファツウスからもできます。ここでは 
エディターで事前に書いておいたファイルを送る方法を説明します。事前に Wing 
Jack からケーブルを電話回線に接続しておいてくたさい。（=>4 -9 ページ） 



操作手順 


irnmmmm 

fF6l 


(F4 ) 

回 

QQ] [Enter] 

fF4l 


Personaware からファツクスを選択します。 

送る文書ファイルと絵ファイル（白黒ビットマップ.ファ 
イル）を指定するパネルが表示されます。事前にエディ 
ターなどで書いておいたファイルのファイル名を「ファイ 
ルをリストに追加」で選択します。文書を作成してから送 
る場合は F 10 キーを押します。 

指定を終了してファイル指定のノヽ°ネルから、ファックスの 
メイン画面に戻ります。 

「住所録」に力ーソルを移動し選択しても同じです。 

アドレス帳から送り先のファックス番号を選択します。電 
話番号が表示されたファックス画面になります。 

入力した電話番号にファックスが送られます。 


□重要 

ファックス文書を送るには電話オフ.フック.スイッチを左にスライドしてあ 
ることを確認してください。これは受話器を置いた状態です。 



































ファックス文書を受ける 


Personaware のランチ t 7 —は電着信^■ると、自動的にフアツウスの受信功、 
実行されます。 S ® はフアツクス機能のメイン画面になります。事前に Wing Jack 
からケーブルを電話回線に接続しておいてください。 （= M -9 ページ） 



^P)VF 


総含ガイド褰 


このガイド表は月に一*惊箝の更坧をしています 
ft 作方法は2校目に记跋されています 


乎 H ブブイ 


:巧が r”《Vj 


」 k jyif ~^r -j 卜 I 莊港 13 


表不ページ 




操作手順 


受信後5秒待つ 


fF 9 HF 9 l fF 9) 


mm q 0 

(Page Ut^ [Page Down) 


fF4l 


受信完了のメッセージが表示された後、 5 秒 
後に自動的にファックス • ビューアーが起 
動します。 


受け取ったファックスのイメージが画面に 
表示されます。縮小率は33% (デフォル 
卜）です。 F 9 キーで5096、100%と変更で 
きます。 


ピュアーの画面内のイメージを上下左右に 
スクロールします。ピュアーの画面の大き 
さは 576 X 330 ドットです。 

表示中のファックスの前ページ、次ページ 
を表示します。 F 7、 F 8 キーを押しても同じ 
です。 


表示しているファックスのデータを保存し 
ます。 


13 重要 

-受信文書は F 4 キーで保存しなければ、消去されます。 

-ファックス文書を受けるには、電話オフ.フック.スイッチを左にスライド 
してあることを確認して<ださい。これは受話器を置いた状態です。 
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フアツクス•サービスを使 5 


フ アツ クスには手動でフ アツ クスを受信するフ アツ ウス • サービスを利用するた 
めのボタンが用意されています。ここではその操作方法を説明します。事前に 
Wing Jack からケーブルを電話回線に接続しておいてください。 （= M - 9ベー 
ジ） 

i fax ^ —ビジ 


_ニー-- n 一'- i r ri -•【 I jjVuiu _ i__ ( 

II 1 ■■SI 


i ^ hz ^ hI {MnsHil 


mmsmrn 


スタート 

!. 


hmmmmmmmaaamamammmmmmmmmam 

閉 nn 闹 TiJOTTn iwm^rn 


操作手順 


||p| FAX— """^ 


「 F6l 

98765431 F4] 


fF 4 l 


受信後 5 秒待つ 


fF4l 


Personaware からファツクスを選択します。 

「 FAX サービス」に力ーソルを移動し選択 
しても同じです。 

ファツクス • サービスを提供している電話 
番号を入力し F 4 キーを押すと電話が接続し 
ます。「スタート」に力ーソルを移動して 
選択しても同じです。サービスの音声に 
従ってキー操作をします。 

データが送られ始めたら F 4 キーを押して受 
信を開始します。「スタート」ボタンを押 
してち同じです。 

受信完了のメッセージが表示された後、5秒 
後に自動的にファックス • ビューアーが起 
動します。 

表示しているファックスのデータを保存しま 
す。受信文書は保存しないと消去されます。 


□重要 


-受信可能なぺージサイズは A 4 で長さは3000ラインまでです。3000ライン 
を超えたページがある場合は' その時点で受信は中断し回線を切ります。 

• 電話オフ.フック.スイッチが左にスライドしてあることを確認してくださ 
い0 


JP ApplistiGn アプリケ-シヨン 
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EM 電話をかける 


Personaware の電話機能は、住所録と連動して電話がかけられるので大変便利 
です。電話番号は直接キーボードからも入力できますが、普通は住所録に事前に 
入力しておいて電 I 舌します。 



基本操作 

fFIQ] カーソルで「住所録」を選択してても同じです。アドレス 

帳の一覧を表 7K します0 

(TlCD fErrter^ 1 t キーで選択した電話番号と氏名がダイヤルの上部に表 

示されます。このとき、電話オフ，フック • スッチを右へ 
スライドしてください。 

(Einir] 内蔵モデムにコマンドが送られ、電話ががかります。電話 

の使い方は 4-9 ページを参照してください。 


□重要 

電話が終了したら、必ず電話オフ • フック • スイツチを左にスライドして戻し 
ておいてください。 


S 3 補足 

ダイヤル形式で「セルラー」を選べるのは、 ATD コマンドにVオプションを受 
けつけて、「音声通信モードによる接続」をサボートした携帯電話接続用 PC 
力ードと、それに対応した携帯電話の組合せに限ります。 （例： NTT 
DoCoMo デジタル ムーバ HYPER シリ ーズと 同社の Data/FAX 力ード9600の 
組み合わせ）また、「セルラー」を選ぶと、内線発信が「する」の設定は無視 
されます。 
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i ポケベル機能を使う 


Personaware の電こは 、 NTT DoCoMo と東京テレ乂ツ tz — ジの2つの方式 
で、ポケベルにメッ tz — ジを送る機能があります。ここではその操作方法を説 
明します。事前に Wing Jack からケーブルを電話回線に接続しておいてくださ 
い0 (44-9 ページ） 


滅輝 f •鮮^^^ 

' * ' .，よ .‘，& 



基本操作 

fFTol 


□重要 


Personaware から電話を選択します。 

「アドレス」を選択してアドレス帳の一覧を表示します。 

1 t キーで選択した電話番号と氏名がダイヤルの上部に表 
示されます。 

電話が接続したら「ポケベル.メッセージ送信」画面に切 
り替えます。スピーカーからの声に従って待ちます。 

送りたいメッセージを選択して Enter キーで「スタート」 
ポタンを押して送信を開始します。もちろんキーボードか 
らメッセージを入力することもできます。この操作の繰り 
返しで複数のメッセージが送れます。 


ダイヤル形式で「セルラー」が選択されている場合は、このポケベル機能は使 
用できません。 


11) [F10] [EnterJ 

回 

rnmRR(Enter) 


u Application アプリケ-シヨン 
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% 赤外綸でデ■夕を送る 


Personaware の赤外•線通信機能は、2台の Palm Top PC 間で予定表、アドレ 
ス帳、ノートのデータをやり取りできます。ケーブルをいちいち接続しなくて 
も、高速転送できるので大変便利です。また任意のファイルを指定して転送する 
こともできます。ここではアドレスとノートの情報を送信する手順を説明しま 
す。ハードウェアの設定については 4-73 ページを参照してください。 


运編^ フ ァイル織言 ㈣I 



_祕 


r ' ■■ Hir WM1 

■IB HB wtn 


操作手順 



Personaware がら赤外線通信を選択します。受信側 
(サーバー側）に同じ選択をしておく必要があります。 


[ T ) (Tl ( Enter ) ( T 1 [ Enter ) [ Address ] と [ Notebook ] が選択されます。 

fF 8 l 「送信」を選択します。通信が自動的に確立され、ファイ 

ルが転送されます。デフォルトでは追加になつています 
が 、 JabM キーと t !キーとスペース • キーで 「上書 
き」を選択すれば、ファイルを置き換えることもできま 
す。通信がうまくできない場合は F 11 キー がら通信速度の 
設定を変更して転送スピードを落としてください。また赤 
外線通信がろまくいかない場合は 5-55 ページを参照して 
ください。 
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赤外線でファイルを受ける 


Personaware の赤タト線通信機能は、ケーブルをいちいち接続しなくても、高速 
転送できるので大変便利です。ここでは任意のファイルを受信する手順を説明し 
ます。ハードウェアの設定については 4-73 ページを参照してください。 


リモートファイル| 

ファイル名 [ 


コ 

sA 固 D 域 



C ：¥ 

L PW 

COMMON DAT 
DEFAULT ADD 

634 95-09-19 14:10 
4465 95-09-18 00:26 

■ 

DEFAULT NTD 
DEFAULT SCD 
DEFAULT TDD 
EDIT INI 
IBM 1 FAX 
MDLAUNCH CTL 
MDLAUNCH INI 
MET SUS 
METADDR INI 
METCALC INI 

88 95-09-19 14:10 
109 95-09-19 14:10 
6195-09-18 00:26 
29195-09-19 11:08 
852742 95-06-27 18:00 
1924 95-09-19 16:27 
84 95-09-19 16:27 
169 95-09-19 16:27 
38 95-09-19 14:07 
312 95-09-19 14:12 

籠 1 瞻 lirf 


ill 圓 ___ 關 


操作手順 

fF6l 

fF 8 l 

[Tab-H ) m m [Enter] 
[Tab-H ] rnrn [Enterj 
[ F 8 l 


Personaware から赤外線通信を選択します。送信側 
(サーバー側）に同じ選択をしておく必要があります。 

「ファイル名指定」をカーソルで選択しても同じです。 
ファイル選択用の「ファイル参照」画面になります。 

赤外線接続されているサーバー側のディスクを選択しま 
す。「リモートファイル」を選択してても同じです。 

「ファイル参照」からディレクトリーを選択します。 
転送したいファイルを指定します。 

「ファイル送信」を選択します。送信先のディレクトリー 
を指定して、「送信」を選択します。通信がうまくできな 
い場合は F 1 1キーから通信速度の設定を変更して転送ス 
ピ_ドを落としてください。赤外線通信がうまくいがない 
場合は 5-55 ページを参照してください。 


f Application アプリケ—シヨン 
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世界時計を使 3 


Personaware の世界時計は世界300都市以上をサボートしています。 B 寺差の計 
算やアラームの設定などもできます。ここでは世界時計の使い方を説明します。 



操作手順 

_議__ 

日日日回固回 

地図上をクリック！ 


fTab-HlfTab-Hl 
[ F 4 I [ Enter ] 


〔 F 5 l [ Enter | 


Personaware から世界時計を選択します 0 


知りたい場所を中央にスクロールしてから 
F 9 キーで拡大します。この例ではアメリカ 
のフロリダ近辺が拡大されます。 

地図上のマイアミの当たりの正方形をボイ 
ンティング • へッドで指してクリックする 
と、画面右下に「マイアミ」と表示されま 
す。 


デフォルトで「ニューヨーク」となってい 
るところにカーソルが移動します。 

都市をニューヨークがらマイアミに変更す 
る問合せが出るので、 Enter キーで「了解」 
を選択します。これで右側はマイアミの日 
時に変更されます。画面がら直接都市名の 
右側の下矢印をクリックして、丨丨キーで 
都市を直接選択することもできます。サ 
マータ イムの場合は、日時表示の左側の浮 
輪のアイコンをクリックします。デフォル 
卜で左側は基準都市になるので、東京以外 
に在住の場合は、こちらも同様な手順で変 
更してください。 

各都市を計算して表示します。 














® 世界時計をセツトする 


Personaware の世界時計を tz ツトすると、システム時計が tZ ツトされます。ア 
ラームの設定をすれば定期的にアラームも鳴らせます。 





基本操作 

麵豳論 

画 


IT ab-H ] と〔スペース ] と [Page Upj 


I Page Down) [t 1IT| 


(tnterj 

回 

(Tab+n と 丨スペース i と mm 


Personaware がら世界時計を選択します。 

「システム.クロックの設定」パネルが表 
示されます。 

日付、時刻、サマータイムのオン/オフ、基 
準都市などを設定します。日本もデフォル 
卜の東京以外に、札幌、仙台、横浜、名古 
屋、京都、大阪、神戸、広島、福岡、那霸 
などを基準都市にできます 。 Page Up 、 
Page Down キーでスクロールして 選択し ま 
す。 

「了解」に力ーソルを移動して Enter キーで 
設定します。 

「アラームの設定」パネルが表示されま 
す。 

毎日の昼食時間などのアラームは、予定表 
よりもこちらで設定した方が便利です。 


__ App 一 ication アプリケ—シヨン 
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電卓で計算する 


Personaware の多機能電卓は、関数計算、度量衡計算、□ーン計算までこなし 
ます。16進数 （ HEX ) 計算機能もあります。 


基本操作 

0 - ® 、 00QC3 

[Delete 、 [End) 

□ 0 囘 


Personaware から多機能電卓を選択しま 
す。「関数電卓」画面が表示されます。 

数字キーで数字を、 +- V キーで四則演算の 
+—x + を入力します。 

それぞれ CE (置数クリアー ）、 AC (オー 
ル•クリアー）キーに対応します。 

それぞれ小数点、エキスポーネント（指数 
置数キー）、正/負符号変換、=キーに対応 
します。 




蘭棚縦:へ爾廳 


RADDEG 




0 • 




■ _圍 
___ 
0000 
___ 
画画國_ 
ira 

匿 B 
圍 S 

_s 

1 

SS 
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電卓で閼数計算をする 


Personaware の多 ffi 麗卓は、騮猖憤のI功、に16避狺 t 算なども可能です。ここ 
で様々な関数計算を例題を使って説明します。 




八 7 ，扇 
脱 aDEC 


: 


函 ^ 厂 ^ 厂^画國圔圓國 

國國國國画 

mmmmm 

s 画]® mm □□國 ■___ 


岡岡顆閑闘 _ n 漂. 


操作手順 


{^\^ OQ 403 OQ ] 02.5 [+J (10 x 4-30)4-2.5 + 6=1 0の計算です。 

6 ( Enter ) カッコ ([()]) を使った計算は、そのまま 

キーボードからカッコを入れるか、画面の 
[(、 ）] キーを押して入れます。 

6.4 13803.2〇[?7]4 ( Enter ) (6.4 X 108)+(3.2 x 1 CM )=2. e 12 の計算で 

す。前回のデータが残っている場合には、 
最初に End キーでクリアーします。 

10+20=30、10+30=40、10+40=50 
という定数計算を連続して行います。数字 
を定数にして何度も使ラときには 、このよ 
うに演算記号を2度押します。 一 X + 演算で 
も同様です。表示に演算記号の前に K が表示 
されます。 

5 x(4+6) =2 という分数計算です。このよ 
うに 一一 や+ +で計算の順序を逆にできま 
す。 

lFl 2 fEnteri l F 4 j 2^3 [ Enter ](1 X 2)+(2 X 3)—(3 x 4)=-4 の計算です。 
fF 2 l 30 4 [ Enter ]! F 3]| F 5~1 メモリー機能を使用して計算しています。 
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'00 2 

| IEnte0 


10 [+][+) 20 [Enter! 30 fEnterj 
40 | 


50 0406Q] 0 0100 

[bnterj 
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Min でメモリーへ記憶、 M + でメモリーへ加 
算、 M - でメモリーから減算、最後に MR で 
メモリーの内容を呼び出しています。 


|F8j[4dJ + [b2] [EnterJ 4 D + B 2= FF の16進数の計算です。 F 8 キー 

で10進数 （ DEC ) 、16進数 （ HEX ) の切り 
替えを行います。 F 9 キーを押すと10進数と 
16進数が同時表示されます。 

[F1 1 ) 0 / ® (Enter) (s] sin ( ^ 「 ad )=0.5 の計算です。最初に F 1 1 

キーで度 ( DEG ) がらラジアン （ RAD ) の 
計算に変更します 。 TI (円周率）は P キー、 
sin は S キーに割り当てられています。 
cos 、 tan も同様に計算結果に対して操作し 
ます。 


fFll]l[i]fil [Enter] 

sin - 1 1=90 度の計算です。最初に F 11 キー 
でラジアン （ RAD ) から度 ( DEG ) の計算 
に変更します。 INV キーで逆関数や逆三角関 
数を出す場合に使い1キーに割り当てられて 
います。次に sin を押すと逆三角関数を出せ 
ます。 cos 、 tan も同様です 0 

1.30 

log 1 .3=0. 11394335230 の対数関数で 
す。 

80 0 

1 门 80(=/ 〇阳 80)=4.3820266346 フ の 対数 
関数です。 

5 frl(Enter] 

^5 = 2. 2360679フ75のノレートの言十算で 
す0 

2.3 0¢] 

10 23 =199.526231497 の log の逆関数計算 
(10 x ) です。 


e - 3 =0. 04978706836の In の逆関数計算 
( e x ) です。 

5 00 

5 2 =25の計算です。/の逆関数（ X 2 )で 
す。 

4 IWI 

1/4=0.25 という逆数の計算です。分数計 
算にも利用できます。 1/ X は画面のボタンの 
みで動作します。 

lofxn 

10!(=1 X 2 X 3 X - - X 9 X 10 ) = 
3,628,800という階乗の計算です。 x ! は画面 
のボタンのみで動作します。 
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電卓で度量衡計算をする 

Personaware の繩能電卓には、度■衡換算_能があります。長さ、面積' 体 
積、重量、温度などの換算ができます。例題で使い方を説明します。 



操作手順 

回 

fMD mo [ 平方メートル」 


LLI50 (Enter) 

[1〇3 

14.7 [長さ)(キ□メートル)(マイル) 
01(^積) (リットル) 「ガロン] 


Personaware から多機能電卓を選択しま 
す。「関数電卓」画面が表示されます。 

「度量衡換算」画面に切り替わります。 

画面のボタンを押します。キーから入力す 
る場合には Tab-H キーと t 丨キー、スぺ一 
スキーで選択できます。 

140m 2 = 42.35 坪ということが分かりま 
す。 

2,117,5 と答えが出ます。これは坪単価 50 
万円で 140m 2 の家の建築費を求める計算で 
す。結果は2,11フ .5 万円となります。 

AC (オール.クリア ー） キーで一度画面を 
クリアーします。 

14.7km=9.13415652589mile という換算 

ができます。 

11=0.264170781 12 ガロンの計算です。 

34.5767101 S^Mile/Galbr^mpg) という 
答えが出ます。これは燃費 I4.7km/I0mpg 
換算する計算です。このようにして様々な 
換算ができます。 



1 >召一 0- K .0' コアプリケ—シヨン 
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_ 電卓でローン It 算をする 


Personaware の多機能電卓には、□-ン計算の機能もあります。例題で使い方 
を言兑明します。 



操作手順 




Personaware がら多機能電卓を選択します。「関数電 
卓」画面が表示されます。 


[F6JLF6J 
2500000 {Enter} 
4.8 (Enter] 

5 [Enter] 

50 I Enter] 


しポーナヲ比 140 fEnter) 


「ローン電卓」画面に切り替わります。 

「借入金額」を250万円と仮定して入力します。 

年利は4.896と仮定して入力します。 

期間は5年で返済すると仮定して入力します。 

ボーナス比は5096と仮定して入力します。結果はボーナ 
ス時142,086円、毎月の支払いが23,475円で250万円の 
年利4 . 8%のローンが5年で返済できることが分かりま 
す。ここでボーナス比をもう少し下げてみます。 

結果はボーナス時113,669円' 毎月の支払いが28,170円 
となります。このようにしてシミユレ—シヨンをしなが b 
返済方法を検討することが可能です。 
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エディターで文章を作る 


Personaware のエデイターは、複数ファイルの編集とカツト.アンド.ペース 
卜、文字列の検索、置換、フオントの大きさの変更など、エディターとして必要 
な基本機能はほとんど網羅されています。ファツウスや電子メールでファイルを 
送る場合も、このエディターでファイルを事前に作成できます。 


勝ハ.:.成.ディタ?- . 


ファイルのオープン 


jA - jB ' vO jD ： jE ： jF ： 次ドライブ (N) I 

C：¥PW _ 

フアイル名① [newfile.txt 
ファイル (0 ラんレクトリー①） 


操作手順 


newfile.txt[tnter| 

文章の入力 

回 

回回 

fF 4] 


llab-H 1 1 rab-H) {1 ab-H 1[Enterl 


DATA 


オープン]取消丨へルプ 


離 



Personaware からエディターを選択しま 
す。「ファイルのオープン」画面が表示さ 
れます。 

新しいファイルが NEWFILE . TXT という名 
前でオープンします。デフォルト•ディレ 
クト 1 J 一は C :¥ PW ¥ NE \ A / FILE . TXT になり 
ます。 

漢字キーで日本語入カモードにして （1 A -4 
ぺージ）、文章を入力します。 

フォントの大きさを変更します。1画面にお 
さまる文字数が増えます。 

文章が1画面以上の場合には スクロール しま 
す。 PageUp、Page Down キーでも同様で 
す。 

「別名保管」のパネルが表示されます。 

「保管」が選択され、 NEWFILE . TXT ファ 
イルが保管されます。 


f > s 一 o '^ o ' コアプリケ—シヨン 
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エディターで文章を編集する 


次は複数ファイルの編集とカツト•アンド•ペースト、文字列の検索、置換など 
を試してみましよう。 



DOS=HIGH,UMB 
LASTDRIVE 二 Z 

COUNTRY=081,932,C ： ¥DOS¥COUNTRY.SYS 
SHELL=C ： ¥DOS¥COMMAND?tOM /P /E： 1024 
DEVICE=C ： ¥DOS¥HIMEM.SYS/machines 
DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥$FONT.SYS /f=hn /24=ON /msgpof 
f 

rem DEVICE=C ： ¥DOS¥HIMEM.SYS /IN 丁 15=500 
DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥EMM386.EXERAM 
rem DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥EMM386.EXE 1024 RAM B=60 
00 

rem DEVICE 二 C:¥DOSV¥$DISP.SYS /TS=21504 

DEVICE=C ： ¥DOS¥$DISP.SYS/msg=off 

DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥SETVER.EXE 



操作手順 


(Tab-H ) 0 数回 (Enter) 

(HD 

(Tab-H ) CDQ](Enter ) 数回 

固 

[IAS] fEnterl 

fShlftl-f Q または 0 

[Ctrl) +QnsJ 
TO 

[Shift! + i Ins) 


Personaware からエディターを選択しま 
す。「ファイル-オープン」画面が表示さ 
れます。 

先程作成した NEWFILE . TXT ファイルを探 
し出しオープンします。 

「ファイル-オープン」画面が表示されま 
す。 

別のファイルを指定してオープンします。 
ここでは CONFIG . SYS ファイルを例にしま 
す。 

文字列を検索する「検索」パネルが表示さ 
れます。 

検索が開始され、見つかった文字列が反転 
します。 

カット•アンド • ペーストしたい文字列を 
マークします。丨丨キーを使ラと複数行の 
指定ができます。逆方向にするとマークを 
解除できます。 

文字列を コピーし ます。カットしたい場合 
は Ctrl + Del キーを使います。 

オープンしているファイル間を移動しま 
す。 Ct 「 l + P と Ctrl + N でもファイル間を前後 
に移動できます。 

文字列をペーストします。 


3-50 




























:夕 手書きでメモをする 

Personaware の手書きメモ機能は 、 Palm Top PC のメモ.パツドを使って 
ボールペンなどの手書きイメージをファイルに保管するものです。保管したファ 
イルはフアツウスなどで送ることができます。 



基本操作 

Personaware から手書きメモを選択しま 
す。 

ポールペンでメモ • パッドへ手書き！ 画面には手書きしたイメージが現れます。 

(£5 j F 5 キーでペンが消しゴムに変わり、手書き 

したものを消しゴムで訂正できます。 

fF3l [Enter] 画面に出ている手書きしたデータ.ファイ 

ルを削除します。 

fF 9 ) 6枚ずつ一覧表示します。 

fF7llF8] 6枚ずつ表示を前後します 。 Page Up 、 

Page Down キーでも同様です。 

[F4l Inter] 手書きメモを保管します。 

E 2 ヒント 

FI 1キーでメモの枚数を変更できます。ただし枚数が増えると保存のためにス 
マート_ピコ.フラッシュなどの追加が必要になることがあります。ポイン 
ティング.へッドやマウスのドラッグ動作でも描けます。 

H 補足 

メモ • パッド.シートが傷んできたら交換してください。（二 4-16 ページ） 


VA APP-ication ァプリヶ—ション 
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ゲームで遊ぶ 


Personaware のゲームは瞒日獅 P 酌:しの思考型; U ル.ゲームです。マウス•ボイ 
ンターで上下左右に並んだ同じ種類の牌を消して、5曳る牌を少なくすることで得 
点を争います。なるべく一度に大量に消すことが高得点への秘訣です。 


-足あとのマークのも 
のが左クリックで消 
去されます 


基本操作 

マウス • ポインター 
の移動と左クリック 


1F4] 左クリック！ 
(IPage Dowm) 


Personaware からゲームを選択します 0 

ポインティング. へッ ドまたは力ーソル • キーでマウス • 
ポインターを牌の上に移動すると並んでいる牌が足跡に変 
わります。ここで左クリックまたは Page Down するとそ 
れらの牌が消えて、全体がずれます。つながった牌が多い 
ほど高得点になります。 

魔法の薬を使います。これである牌を別の牌にランダムに 
変更できます。ただし、どの牌に変わるかはわかりませ 
ん。どうしても変更したい牌はこの魔法の薬で3回まで変 
更できます。ただし一回使用すると-100点減点されま 
す。 


右クリック !([Page Up)) ひとつ前の状態に戻ります。ただし10点減点されます。 

得点表示後 消せる牌をすべて消すと、自動的に終了判断をしてゲーム 
が終了します。得点が表示され、ハイスコアなら名前が登 
録できます。ある種類の牌すべてを取った場合にボーナス 
得点が加算されます。 


▲ —— 口懇牌数総合得点 
3 3137 42 30 313 -171 


令，•':「 r : j ?» 

#-■ 4 ::: $«#舍 4 

幽1-;»»龠秦1 

:^^win:w.?*'r 一 •■:'.* 

SS0^, ,• 11 . 

: f fv '::.」 炎 ® rl - v-'l •..一|>^ 

ts 

メ «•••• 

# ご - rr . 巧 

€•;," • パ. 

4 ** cctirtt 

h - n - 罄食食;;炎3食 

- 44 瘺 4 ;;*.- 
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fj 個人情級を入れる 


Personaware に個人情報で入力したデータは、秘書機能などで活用するための 
基本データとなるので必ず入力しておきましよう。バイオリズムや有効期限など 
の表示は、すべて個人情報のデータをもとに計算します。 


血麵 

RH 1+ 膽 

10462 -73-XXXX. 


齡 _太郎 
生年月日11959 -1-2； d 秘 

麵 〒 g 42_ 

川級 _ x : x-x 

—〒画…— ■舌 |03-5 MrXXXX 

陳京議賣山 XX - 


-シークレツト機能 



基本操作 

\mmmmn 

パスワード入力 


ぼ ab~H~] とキー入力 


fF7]fF8] 


(FT2) 


Personaware から個人情報を選択します 0 

パスワードと確認の入力が最初に現れます。これは個人情 
報の機密保護のためです。パスワードの変更には F 5 キー 
で行います。 

Tab - H キーで入カフイールドを移動しながら個人データ 
を入力します。生年月日は 1995-1-20 のように入力しま 
す。これはパイオリズムの計算に使用されます。 

前ページ、次ぺージへ進みます。 PageUp、Page Down 
キーでも同様です。保険証、運転免許証、パスポート、 
力ード、記念日などはすべて秘書機能で期限が近くなると 
表示されます。 

個人情報を保管し Personaware へ戻ります 0 


_ Application アプリケ-シヨン 


3-53 




































糧 DOS コマンドを使う 


Personaware か 1 3 DOS を呼び出すことができます。 ^ SZPersonaware を終了する 
ので(ぬく、 一 K 6 勺 ( C 0 乎び出します 0 Exit で Personaware ( Cp ります 0 


PC DOS Version J 7.00/V 

(OCopyright International Business Machines Corp 1981-1995. 

D ： VPtf>. 


英銥半角 R 


操作手順 


卜丽ず曙1連 


dir (bnterj 
exit (bnten 


Per sonaware から DOS を選択します 0 
ディレクトリーを表示します。 
Personaware へ戻ります 0 


□重要 

Palm Top PC で使用できるのは DOS の内部コマンドです。 （=> A -25 ページ) 
フルセツトの D 〇 S を使用したい場合は 4-78 ページを参照してください。 
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パワー•モード設定をする 


Personaware からパワー設定を選択すると 、 Palm Top PC の機能設定メ 
ニュー （ PS 2. EXE ) が表示されます。ここでは省電力機能、デイスプレイ、シ 
ステム情報、通信ポートなどの設定ができます。詳しくは 4-65 ページを参照し 
て < たさい。 


機能設定メニニ 


項目を選択してください, 


1. 省電力機能設定 


2. ディスプレイ機能設定 

3. システム情報 

4. 通信ポート設定 




顧綱 


英数半角 


基本操作 




mrn と [ Enter ) 
[F3l 


Personaware から機能設定メニュー ( PS 2. EXE ) が呼び 
出されます。 

設定したい項目を選択して Enter キーを押します。 F 5 キー 
で詳細設定ができるものもあります。 

機能設定メニューを終了し、 Personaware へ戻ります 0 


^ Application アプリケ-シヨン 
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第 4 章 


Advanced 

アドバンスト 


この章では、より高度な使い方やオプションの取り付けと 
設定方法などを説明しています。 


Personaware のデータを活用する 


ここでは Personaware に入力されたデータを活用する方法を説明します。デー 
夕•ファイルの切り替え、バッウアップの方法、シーウレット•データの使い 
方、印刷、データの変換方法などを説明します。 


データ ■ ファイルを切り替える 

予定表、備忘録、ノー ト、アドレス帳のデータ•ファイルはそれぞれ F 11 キーの 
設定から変更できるようになつています。 


gig— 日 dl 凋 wl 月 ml 半年 hi リスト II 

■ 

ー ン A: 」 B: ッ C: 」 D: 」 E: 」 F: 次ドライブ (N) I 
1{ C ： ¥PW¥DATA 


::ボ 


ファイル名① iDEFAULT.SCD" 

ファイル (F) ディレクトリー (D) 


DEFAULT.SCD, 


圓 

_ 


[オープン」取消」 
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Personaware のデータを活用する 


ft Schedule 


予定表 


F11 キーを押し「ファイル」ボタンを選択するとファイル操作のパネルが出ま 
す。デフォルトでは C:¥PW¥DATA¥DEFAULT.SCD というファイルになってし、 
ます。これを変更することで新しい予定表ファイルが作成できます。 


|i^CoLlst 


備忘録 


F11 キーを押し「ファイル」ボタンを選択するとファイル操作のパネルが出ま 
す。デフォルトでは C:¥PW¥DATA¥DEFAUI_T.TDD というファイルになってい 
ます。これを変更することで新しい備忘録ファイルが作成できます。 




ノ—卜 


F11 キーを押し「ファイル」ボタンを選択するとファイル操作のパネルが出ま 
す0デフォルトでは C:¥PW¥DATA¥DEFAUl_T.NTD というファイルになってい 
ます。これを変更することで新しいノート • ファイルが作成できます。 


I 窗 


住所録 


F11 キーを押し「ファイル」ボタンを選択するとファイル操作のノヽ°ネルが出ま 
す。デフォルトでは C:¥PW¥DATA¥DEFAU1_T.ADD というファイルになってい 
ます。これを変更することで新しい住所録ファイルが作成できます。 


| Advanced アドバンスト 
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データ ■ ファイルをバックアップする 

Personaware のデータはデフオルトでは C :¥ PW ¥ DATA というデイレウト 
リーに彳呆管されます。おのおののデータは各アプリケーションにより、それぞれ 
違った拡張子が付けられています。パッウアップはポートリプリケーター経由で 
デイスケット （44-29 ページ）に行うか、スマート • ピコ • フラッシュ （44- 
15ページ）、または PC 力ードのフラッシュ•メモリーにいます。 DOS コマン 
ドで各データをデイスケツトへバツウアップする例を示します。 



予定表 


C ：¥>copy c ：¥ pw ¥ data¥*.scd a : 



備忘録 


C : ¥>copy c :¥ pw ¥ data¥*.tdd a : 



ノ-卜 


C:¥>copy c :¥ pw ¥ data¥*.ntd a : 



住所録 


C：¥>copy c :¥ pw ¥ data¥*.add a ： 



個人情報 


C : ¥>copy c ：¥ pw ¥ data ¥ personal.dat a : 


13 重要 


大切なデータを不注意で失わないように、定期的にパックアップを行ってくだ 
さい。 
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Personaware のデータを活用する 


シークレット_データ機能を活用する 

Personaware にはシーウレット • データ機能が装備されています。この機能を 
活用すると、人に見られたくない予定や情報を隠すことができます。それぞれの 
アプリケーションでシーウレット • データを使う方法を示します。 


SchOTirte 19月18日卜 


17 FJ 


日 dt 週月 ml 半年 bj リス Hi 

199弹9月18日 


181 

■ …， 一 

基 


10:00 

11 :()() 


シークレット • モードにしますか？ 


了解 


取消 



iilBif zuW 
21:00 

麵柄 ！^ I < tv lr~^ 潮^纖 

機^^!^燃赛 


3| Adsnoed アドバンスト 
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予定表 


Pft Schedule ； 


編集画面で「秘密」に スペース.キーでチェック.マークを 付け F 4 キーでデータ 
を保管します。予定表画面から FI 1 キーで 「シークレット」 を 選択すると、 
チェック • マークが 付けられた データは 非表示になります。 


_ ToD^LiF" ^ 


備忘録 


編集画面で「秘密」に スペース.キーでチェック.マークを 付け F 4 キーでデータ 
を保管します。備忘録画面から FI 1 キーで 「シークレット」を選択すると、 
チェック • マークが 付けられたデータは非表示になります。 


| ! if-Notebook - ' 


ノ—卜 


編集画面で r 秘」 にスペース.キーでチェック.マークを 付け F 4 キーでデータを 
保管します。 ノー ト画面から F 11 キーで 「シーク レッ ト」 を 選択すると、 チェッ 
ク • マークが 付けられた データは 非表示になります。 



住所録 


編集画面で r 秘」に スペース.キーでチェック.マークを 付け F 4 キーでデータを 
保管します。 アドレス 画面から F 11 キーで「シークレッ ト」 を 選択すると、 シー 
クレッ ト • モードに なり チェック • マークが 付けられた データは 非表示になりま 
す。 




個人情報 


個人情報画面で r 秘」に スペース • キーでチェック • マークを 付け Fi 2 キーで 
データを 保管します。 ランチャー 画面から F 10 キーで 秘書機能を選択すると、 
チェック•マークが 付けられた データは （秘密情報 F 6 キーで 解除）と表示されま 
す。 


S ヒント 

予定表、備忘録、ノート、アドレス帳でシークレット•モードを解除して 
「秘」がチェックされたデータを表示するには、各画面から F 11 キーで「シー 
クレット」を選択してください。その後パスワードを入力するパネルが表示さ 
れますので、パスワードを入力し、 Enter キーを押してください。ここで入力 
するパスワードは個人情報で設定されているパスワードです。 
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Personaware のデータを活用する 


データを 印刷する 


Palm Top PC には最小限の DOS / V システムがインス!-ールされています。 
そのためプリンターに予定表、備忘録、ノート、アドレス帳などのデータを印刷 
する場合は、 A -42 ページを参照して必要なプリンター • ドライバーをインス 
I -ールしておく必要があります。各アプリケーションでの印刷方法は次のとおり 
です。 



mm 


10:00 
11 :m 


日 dl 過 d 月 ml 半年 hi リス Hi 

199阵9月18日 


一日分のスケジュールを印刷します c 


22 3 | 

m 


了解 


翠 


__^ 冒 n . ■■■■■■■ _ ■ 

匚 —i 21:00 


[1 Schedule 


予定表 

F 1 1キーで「印刷」を選択します。日表示と月表示のみ印刷できます。 

備忘録 

F 11 キーで「印刷」を選択します。 


fa foDots - ^ 


r^ian 


ノ _ 卜 


F 11 キーで「印刷」を選択します。 


庵 Address 


住所録 


F 11 キーで「印刷」を選択します。 
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ほかのアプリケーションでデータを活用する 


Personaware の予定表、備忘録、ノート、アドレス帳のデータはすべて CSV 
形式のテキスト • データとして保管されます。この形式のファイルはたとえば 
Excel ** などのアプリケーションで読み込んで編集することが可能です。たたし 
シークレツト機能をオンにしたデータは、その行だけ人間には読めないデータ並 
びに変更されて保管されています。各アプリケーションの CSV データは次のとお 
D です。 


tor 1 C*¥PW¥DATA¥DEFAUL , T,ADD 


yomi,name,category,home tel number,home fax number,home zip, home address,Dirth day,off に 
e,station,post,office tel number,office fax number,office zip,office address,email,photo file na 
me,voice file name.notel,note2,note3 

あいび一えむさ一びすせんた 一， サービスセンター， BM ，0120-20-5550, 営 
赛時間平日た h 曜日 9:00-18:00( 日•祝祭日.年末年始はお休み） 


あいび一えむふあつくすさ一びす， BM FAX サービス， BM, ,044-200-8600，,，, . . 

あべくみこ，阿部夂美子，会社関係, 033-123 -林林, 033-321- 林林，104,中央区銀座 X-X-X, 1969 
-12-20，ABC 化粧品，第二製品企画課,， 0466-77 -林林 ,0466-77 -林林,252,神奈川県藤沢市 X-X 
-X, 99999999, ADDYUKI .BMP,,,, 

かすとま一さ一びすV、んふおめ一，カスト?一 9-ヒ'•'ス•インフォ;ョソ•センタ-, IBM, 0120 -550-132. 

，，，，，，，受付時間：平日 10:00-17:00 

きの〈にやしょてんとうきょうえ,紀伊國屋書店東京営業所，旧 M，03-3808-1645,03-3808-0 
180，…，…，，，，，，„受付時間：平日 10:00-16:C0 除 12:30-13:30( 土 •日•祝祭日 • 年末年始はお 
休み ） FAX 24時間受付 

だいやるあいび一えむ，ダイヤル OvUBM， 0120-04-1992，,，，，，，，,，，，，，,,，”受付時間： 9:00-18:00 
(土 •日•祝祭日-年末年始 • 6/17を！^:)” 

ぱ一そなうぇ h Personaware, IBM, „,,, , ,PERSONAW@VNET. IBM.COM,,,, Personaware 

に関するご意見 • ご要望等ありましたら、メールでお送りください。 



ぱそこんきょうしつおおさか 


この画面は住所録の CSV ファイルの例です。 


m Schedde ， 


予定表 


初期値では C:¥PW¥DATA 内の拡張子が SCD のファイルです。 


fl ToDoList 


備忘録 


初期値では C:¥PW¥DATA 内の拡張子が TDD のファイルです。 


イ Notebook 


ノ—卜 


初期値では C:¥PW¥DATA 内の拡張子が NTD のファイルです。 


[i! Acfress 一 


住所録 


8 初期値では G¥PW¥DATA 内の拡張子が ADD のファイルです。 











電話機能を活用する 

Palm Top PC に付属の鼋話ケーブルを接続することにより 、 Palm Top PC 
を電話として使うことができます。フアツクス機能、電子メール、パソコン通信 
などを使うときも、ケーブルの接続のしかたは同じです。 

△危険 

雷の発生時には、電話ケープルの抜き差しはしないでください。 


A 注意 

Palm Top PC の電話機能は、公衆回線/アナログ PBX 構内回線 （2 線式）で 
ご使用できます。絶対にデジタル PBX 構内回線には接続しないでください。デ 
ジタル回線に接続すると、回線に障害を与えたり、火災、感電のおそれがあり 
ます 。 （Palm Top PC 自身も機能が作動しないばがりか、故障の原因となる 
ことがあります。）多くのホテルやオフィスではデジタル回線が使用されてい 
ることがありますので、そのような場所ではご使用（接続）の前にご確認くだ 
さし、。 


電話ケーブルを接続する 

本体の電源を切り 、 Wing Jack を引き起こす 



2 Wing Jack に付属の電話ケーブルのプラグを45°の方向から 
差し込んで、カチツと音がするまでプラグを倒す。 



13補足 

♦電話ケープルのもう一方のプラグを電話回線に接続してから電話機能を使い 
ます。 

籲電話ケーブルを取り外すときは、プラグのつまみを押してロックを外して 
から引き抜きます。 


| Advansd アドバンスト 
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電話をかける 

1 電話ケーブル接続後、本体の電源を入れる 



3 電話オフ • フック • スイッチを右側にスライドさせる（受話器を 
上げた状態） 



斗 Personaware の 「 TelephoneJ を使って■話をかける 

使い方について詳しくは、 3-38 ページをお読みください。 

5 カバーを閉じて Palm Top PC を持ち、電話機として使う 

電話用へッドセツトも使うことができます。（電話用へッドセツト • 
ジャック H 2 ページ） 



6 ■話をかけ終わったら、電話オフ•フック•スイッチを左側にス 
ライドさせる 

スイッチは必ず左側に戻してください。これを行わないと、電話の受 
話器が上がったままの状態になり、また、むだな電力を消費します。 
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電話機能を活用する 


電話を受ける 

1 電話ケーブルが接続され、■話オフ•フック•スイッチが左側に 
スライドされていることを確認する（受話器を置いた状態） 

電話がかかってくると、電話着信ランプが点滅します。 

着信音切り替えスイッチを右側に寄せておくと、着信音が鳴ります。 
(音を出したくない場合は、左側へ切り替える） 

C2 ヒント 

電源が切れている状態や内蔵モデムの設定が「使用しない」でも着信 
ができます。 

ただし、バッテリーのみの使用で容量が残っていないときは、着信で 
きません。 


2 ランプが点滅した5、電話オフ•フック•スイッチを右側にスラ 
イドさせる 


3 Palm Top PC を持ち、電話機として使う 

電話用へツドセツトも使うことができます。（電話用へッドセット • 
ジャック H 2 ページ） 



崎 電話が終つたら、電話オフ•フック•スイッチを左側にスライド 
させる。 

スイッチは必ず左側に戻してください。これを行わないと、電話の受 
話器が上がったままの状態になり、また、むだな電力を消費します。 
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PC 力ードを活用する 


Palm Top PC では、 JEIDA 4.2 ( PCMCIA 2.1) の PC カードを使うことが 
できます。 PC カードを使うことによつて Palm Top PC をさまざまにご利用い 
ただけます。 


PC 力ードは、タイプ I またはタイプ I であれば2枚、タイプ！[は1枚、取 
り付けることができます。 PC カードの取り付けについては、それぞれの PC 
力ードに付属のマニュアルを読んでから作業を始めてください。 PC 力ード 
は 、 Palm Top PC の電源を入れた状態で取り付け、取り外しができます。 


□重要 pc カードをお使いになる前に 

籲電源が入っている状態での PC 力ードの抜き差しについては、 PC 力ードおよ 
びソフトウェアがこの機能に対応しなければなりません。たとえば、モデム 
とファックス以外の通信ソフトウェアには、この機能を使えないものがあり 
ますので、注意してお使いください。 

參 PC 力ードのコネクターの部分には、手を触れないよラにしてください。 


PC カードを取り付ける 


Palm Top PC には、 PC カード用のスロットが二つあります。タイプ I また 
はタイプ I のカードは上下どちらのスロットに取り付けてもがまいません 
が、タイプ]！[のカードは下側のス□ットにしか取り付けられません。 


G8 ヒント 各ソケットにはソケット番号がある 

各ソケットにはソケ V 卜番号があります。上側のソケットがソケット番号 1 
で、下側のソケットがソケット番号2です。（番号は Palm Top PC に刻印さ 
れていません） 


□重要 タイプ瓜の PC カードは 

タイプIの PC 力ードは、取り付けるとソケット番号2になります。 


B 重要 旧 M Chip Card TC-1 00のときは 

riBM Chip Card TC-1 00」を Palm Top PC 上でお使いになるときは必ず 
下側のスロットに取り付けてください。上側のスロットに取り付けると、取り 
外しができなくなる場合があります。 
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PC 力ードを活用する 


1 PC カードのコネクターの形状と表裏を確認する 

PC カードのコネクターの形状（左右）と、表裏を確認してください。 



2 pc カードを差し込む 

PC カードの表を上にして奥まで確実に差し込んでください。また、 
PC カードを差し込むとボタンが飛び出てくるので、倒!してください。 



PC カードを取り外す 

PC カードを取り出す 

「 PC 力ード取り出しボタン」を立ててがら、押してください。 



Advanced アドバンスト 


4-13 


















いろいろな PC カードを使ろには 

いろいろな pc カードを使うためには、 pc カード • サポート • ソフトウェア 
が必要です。 Palm Top PC にはあらがじめ、 DOS 用のサボート.ソフト 
ウェアが導入されています。 


ヒント 

pc 力ードによっては、ドライパー•ソフトウエアを導入する必要があります。 
各力ードのマニュアルを参照してください。 


C 8 ヒント ケーブルを使う pc カードを取り付ける場合は 

ケープルは pc 力ードに付属のものをお使いください。ケーブルの接続方法や、 
その他の必要な作業については、 PC カードに付属のマニュアルをお読みくださ 
い0 


G ヒント PC カードから始動するには 

PC 力ード（八ードディスクやフラッシュ ROM などで、 ATA / IDE 規格に準拠し 
たもの）を取り付けて始動することができます。イージー•セットアップを 
使って設定できます。 （= M -60 ページ） 


0補足 

•Palm Top PC にはあらかじめ、必要最低限の PlayAtWiH * Version 3 .〇の 
DOS 用ドライパーが組み込まれていますが、 PlayAtWill 本体は含まれていま 
せん。本体が必要な場合は、別途お買い求めください。 

• ATA / IDE 規格に対応していないフラッシュ ROM 力ードは 、 Palm Top PC 
に導入されている PlayAtWill の DOS 用ドライバーでは、使うことができませ 
ん。フラッシュ ROM カードをお買い求めの際にはご注意ください。 
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スマート•ピコ • フラッシュを取り付ける 

Palm Top PC の本体には、ハードデイスウと同じ動きをする 4 MB の内蔵フラッ 
シユ.メモリー.ドライブが取り付けられていて、 Personaware はここ ( CW 入され 
ています。増設ドライブとして、スマート • ピコ • フラッシュ（別売）を取り付 
けることができます。 （4 MB ，10 MB ，15 MB があります。） 

□ 重要 

スマート•ピコ • フラッシュの着脱は必ず本体の電源を切った状態で行ってく 
ださい。内蔵フラッシュ • メモリー.ドライブやスマート.ピコ • フラッシュ 
がこわれたり、データが失われたりするおそれがあります。 


7 本体の電源が切れていることを確認する （=>1-1 3ページ） 

2 スマート•ピコ • フラッシュ • スロットに、スマート•ピコ•フ 
ラッシュを差し込む 

スマー ト • ピコ • フラッシュの表を上にして奥まで確実に差し込んで 
ください。 


取り外しかた 

1 本体の電源が切れていることを確認する （=>1-1 3ページ） 

2 ドライバー（マイナス）などをスマート•ピコ • フラッシュ•ス 
ロットの下の切り込み部分に差し込み、スマート•ピコ • フラツ 



0補足 

スマート•ピコ • フラッシュを使うために特別なソフトウェアは必要ありません。 
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メモ • パッド • シートを取り換える 


メモ • パッドのシートに傷がついてきたら、イ寸属のメモ • パッド.シートと交換 
します。 

メモ•バッド•シートを取り外す 

メモ • パッド.シートの両端を真ん中に寄せるようにして、シートの 
端の凸部をメモ • パッドから取り外します 



2 付属のメモ • パッド-シートを取り付ける 

メモ • パッド • シートのどちらかの端をメモ.パッドに差し込み、も 
う一方も同じように差し込みます。 
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ポタン電池を取り換える 


ボタン電池は装置の構成情報や日時などを保持します0電池が切れた場合は新し 
いボタン電池（リチウム®也 CR 201 6) と交換します。 

△ 注意 

iv ページの「安全に正しくお使いいただくために」の中のリチウム電池（ボタ 
ン電池）についてを必ずお読みください。 


1 本体の電源が切れていることを確認し （=>1-1 3ページ ）、 AC 
アダプターとバッテリー • パックを取り外す 

2 ポタン電池ホルダーを引き上げる 

ホルダーを図のように押しながら（①）、垂直に引き上げてください 
(② ） 〇 



3 ホルダーの電池を交換する 

十が上になるようにホルダーに置きます。 
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4 ホルダーを差し込む 

ホルダーをまっすぐに差し込んでください。 



5 AC アダプターとバッテリー • バックを接続し電源を入れると、 
エラー画面が表示されることがあるので、画面に従って構成情報 
を設定する 

ボタン電池を交換すると、構成情報や日時は失われます。再設定をし 
てください。（エラー画面が表示されなくても、イージー • セツト 
アップで日時などを確認してください。） 


□重要 

メモリーのフォント•アドレスが初期値 (CCOOOH) に戻ってしまいます。 
UMB の効率利用のために必ず rDEOOOHJ に設定し直してください。 

㈡ 4-43) 
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ポ _ 卜 • リプ ij ケーターを_う 

Palm Top PC にポート • リプリケーター（別売）を接続し、オブションを取り 
付けます。オプションを取り付けることによつて Palm Top PC が強化され、パ 
ソコンとしてフル活用できます。 

ポート_リプリケーターを接続する 
接続のしかた 

Palm Top PC 本体の電源を切る 
2 AC アダプターを取り外す 

^ 底面の拡張コネクターのカバーをスライドさせて開けておく 
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本体背面の切り込みを、ポート•リプリケーターの突起に合わせ 
る 



本体底面の拡張コネクターをポート • リプリケーターの拡張コネ 
クターに合わせ、奥まで押し込む 

「カチッ」と音がしてラッチがかかるまで押してください。 

















ポート • リプリケーターを使う 


6 AC アダプターを接続する 

AC アダプターをポート • リプリ ケーター 側面の DC-IN コネクターに 接 
続してください。 



取り外しかた 

7 本体の電源を切る 


2 ポート•リプリケーターの本体取り外しボタンを押しながら、本 
体の手前を軽く持ち上げる 

ラッチが外れて本体が取り外せます。 



B 補足 

ポ_卜 • リプリケーターを取り外したら、本体底面の拡張コネクターのカパー 
をスライドさせて閉めておいてください。 AC アダプターはポート • リプリケー 
ターから取り外し、本体側の DC-IN コネクターに接続してください。 


a 
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プリンター、シリアル装置を接続する 

ポート.リプリケーターのパラレル•コネクターにプリンター、シリアル • 
コネクターにシリアル装置を接続します。プリンター、シリアル装置の接続 
については、それぞれの装置に付属のマニュアルを読んでから作業を始めて 
ください。ここでは、プリンターの接続を例にとって説明します。 

1 本体の電源スイッチを切る 

2 プリンターを接続する 

プリンターの信号ケープルおよび電源コードは、プリンターに付属の 
マニュアルを読んでがら正しく接続してください。 



シリアル • コネクターも同様の手順で接続できます。シリアル • コネ 
クターには、外付けモデムなどを接続できます。シリアル装置を使う 
ときは、シリアル，ポートの設定を行ってください。㈡ >4-46 ページ) 


□ 重要 ポート • リプリケーターをお使いになるときは 

♦ポー ト • リプリ ケーターのコネクターの ピンには、手を触れないでく 
ださい。 

♦プリンターやシリアル装置を取り外すときも、電源を切ってから行っ 
てください。 


□重要 

使用するプリンターの機種によって、プリンターのデパイス • ドライ 
パーを入れ替える必要があります。 （=>A-42 ぺージ） 
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ポート. リプリケーターを使う 


外付けデイスプレイを接続する 

Palm Top PC では、本体の液晶ディスプレイのほかに、外付けディスプレ 
イを接続できます。外付けディスプレイは、ポート • リプリケーター背面の 
ディスプレイ • コネクターに接続します。 

1 本体の電源スイッチを切る（またはサスペンド状態にする） 

2 ディスプレイを接続する 

外付けディスプレイの信号ケーブルおよび電源コードは、ディスプレ 
イに付属のマニュアルを読んでから正しく接続してください。 



□ 重要 ポート • リプリケーターをお使いになるときは 

癱ポート • リプリケー ターのコネクター のピンには、手を触れないでく 
ださい。 

籲外付けディスプレイを取り外すときも、電源を切ってください。 


Ha Advanced ァドバンス 
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□ ヒント 液晶ディスプレイと外付けディスプレイを切り替えるには 

外付けディスプレイに表示させるには、次の方法があります。 

籲 Fn キーを押しながら F7 キーを押す（二 >1-1 8ページ） 

♦ディスプレイ機能設定メニュー画面で設定する （=>4-71 ページ） 
•PS2.EXE (DQS コマンド）で設定する （34-75 ページ） 

また、出荷時は本体のカバー（液晶ディスプレイ）を閉めるとサスぺ 
ンドするように設定されています。カバーを閉めて外付けディスプレ 
イで使う場合、設定の変更は 「PS2.EXE (機能設定）を活用する」を 
お読みください。 


S ヒント 

Palm Top PC に Windows を導入する >4-81 ページ）と、640 x 
480の解像度で256色（最大）が800 X 600の解像度で16色（最大） 
が使えます。 

Palm Top PC で 640X480 の解像度に設定した場合は水平同期周波 
数 (H-Sync) 31.5kHz, 垂直同期周波数 (V-Sync) 60Hz になり、 
800 x 600の解像度に設定した場合は、水平同期周波数 (H-Sync) 
37.5kHz, 垂直同期周波数 (V-Sync) 60Hz となります。この設定が 
できないディスプレイ（例： 2414A04) を接続した場合、全領域の 
表示ができません。 
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ポート.リプリケーターを使う 


外付けキーボードを接続する 

外付けキーボードは、ポート • リプリケーターのキーボード • コネクターに 
接続します。 


1 本体の電源スイッチを切る 


2 キーポードを接続する 

コネクターの HBM 」 マークや「▲」の印を上に向けて接続してくだ 
さい。 





&) 

〇 


CD 


ア 

K 

バ 

ス 


□ 重要 キーボードをお使いになるときは 

Palm Top PC を使用中に、外付けキーボードをコネクターから抜き差しする 
と、本体のキーボードと外付けキーボードは使えなくなります。再び使えるよ 
うにするには 、 Palm Top PC の電源を入れ直してください。 
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E 3 補足 

籲ポート • リプリケーターを使わなくても、キーボード/マウス*アダプター 
(別売）を Palm Top PC 背面の専用コネクターに接続すると（本体背面 
1-4 ページ）、キーボードまたはマウスが使えます0 
春キーボード/マウス’アダプターの先に、さらにキーボード/マウス • コネ 
クター（別売）を接続すると、キーボードとマウスが同時に使えます。 




S ヒント 

キーボード/マウス • コネクタにキーボードとマウスを接続するときは、 Y 字 
型 コネクター の側に キーボー ドを、0側にマウスを接続してくだ 
さし、。 
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ポート. リプリケーターを使う 


マウス、数値キーバッドを接続する 

マウスと数値キーパッドは、ポート • リプリケータ _ のマウス/数値キー 
パッド • コネクターに接続します。 

1 本体の電源スイッチを切る 

2 マウスまたは数値キーパッドを接続する 

コネクターの HBM」 マークや「▲」の印を上に向けて接続してくだ 
さい。 
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3 数値キーパッドのカバーを取り外す 



C 2 ヒント 数値キーパツドの傾きを変える場合は 

取り外したカバーの裏側の溝に合わせて数値キーパッドを上に重ねておいてく 
ださい。 



[3 重要 コネクターを 抜き差しするとき は 

Palm Top PC を使用中に、マウスや外付け数値キーパッドをコネクターから 
抜き差しすると、本体のポインティング • へッドとマウスや外付け数値キー 
パッドは使えなくなります。再び使えるようにするには 、 Palm Top PC の電 
源を入れ直してください 
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ポート，リプリケーターを使う 


外付けデイスケット ■ ドライブを接続する 

外付けディスケット • ドライブ（別売）は、ポート • リプリケーターのディ 
スケット • ドライプ • コネクターに接続します。付属のオプション • デ ィス 
ケットはこのディスケット • ドライブで使えます0 

1 本体の電源スイッチを切る（またはサスペンド状態にする） 

2 デイスケット • ドライブを接続する 



I □重要 コネクターの向きについて 

コネクターには上下の向きがあります。確認してから接続してください。 


甫足 接続できる外付けディスケット•ドライブは 

次のディスケット • ドライプが接続できます。 

參外部ディスケット • ドライブ (2432- Y ) (ThinkPad 230 Cs 用オプシヨ 
ン） （ ID 番号： 84 G 8571) 
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□ ヒント 1.2 MB のディスケットを使う場合は 

籲 1.2 M 巳のディスケットを使うには、 DOS をフルセツトでインス!ルする必 
要があります。 （=>4-78 ページ） 

籲 1.2 MB のディスケットを使う場合は、必ず電源を切ってからディスケット • 
ドライプを接続してください。サスペンドしただけでは使えません。 


外付けデイスケット ■ ドライブを取り外す 

1 本体の電源スイッチを切る（またはサスペンド状態にする） 

2 左右のツメを押しながら、ポート • リプリケーターからコネク 
ターを引き抜く 
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ポー 


リプリケーターを使う 


デイスケットを挿入する、取り出す 

7 ディスケットを挿入する 

ディスケットのラベル面を上側に向けて、外付けディスケット•ドラ 
イブにまっすぐに差し込みます。ディスケットが完全に入ると、力 
シャツと音がしてディスケット取り出しボタンが飛び出します。 



2 ディスケットを取り出す 

ディスケット • ドライブ • ランプが消えていることを確かめてがら、 
ディスケット取り出しボタンを押します。ディスケットが少し飛び出 
したら、そのまま引き抜きます。 



外付けディスケット • ドライプを取り外すときは、ディスケット•ド 
ライプ • ランプが消えていることを必ず確認してください。動作して 
いるときに取り外すと、作成したデータなどをディスケットにきちん 
と記録できなかったり、ディスケットに記録してある内容を読み出せ 
なくなったりすることがあります。 
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デイスケットの種類 

Palm Top PC では、 3.5 インチのディスケット（フロッピーディスクとも 
呼ばれる）を使います。ディスケットを使ってアプリケーション•ソフトを 
導入したり、ディスケットに作成したデータを保存することができます。 
使用可能な 3.5 インチのディスケットは、 2 HD (1.44 M バイトまたは 1.2 M 
パイト）および 2 DD (720 K パイト）の2種類（記憶容量は3種類）です。 


2 HD 

2 DD 

両面高密度倍トラック 

(2 side High density Double track ) 

両面倍密度倍トラック 

(2 side Double density Double track ) 

最大記憶容量 
.1.44 M バイト 
•1.2 M パイト 

(フォーマツトの方法で変わる） 

最大記憶容量 
• 720 K バイト 

[ 


1 

c 


| 

3 C 

3 


穴がある 


穴はない 


□重要 

2 HD のディスケットを 720 K バイト （2 DD 用）でフォーマットしたり、 2 DD の 
ディスケットを 1.44 M バイト （2 HD 用）や 1.2 M パイト （2 HD 用）でフォー 
マツトしたりしないでください。 


G ヒント 書き込みスイッチ 

書き込みスイッチを「書き込み禁止」状態にしておけば、すでに記憶されてい 
る内容を誤って消してしまうことを防げます。ただし、内容を読み出すことは 
できますが、新しい内容を記録することはできません。 
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ポート.リプリケーターを使う 


G ヒント ドライブとドライブ名 

ドライプとドライブ名について詳しくは、イージー.セットアップの「始動優 
先順位を設定する （=>4-60 ページ）」をお読みください。 
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1.2M バイトのデイスケツトを使う 


D 重要 1 .2 MB のフォーマットをするには 

參 1.2 M 巳のディスケットを使うには、 DOS をフルセットでインス!ルする必 
要があります。 

• 1.2 M 巳のフォーマットをするには、事前に PC DOS J 7.0/ V のセットアッ 
プがら、 1.2 MB フォーマット • サボートをインストールしておく必要があり 
ます。インストールについて詳しくは、 「 DOS をフルセットで使う (=>4-78 
ページ）」をお読みください。 


ディスケットを 1.2 M パイトで使えるようにする（フォーマットする）に 
は、 フオーマツ ト • ユーテイ リ テイー を使います0 


1 DOS のコマンド•プロンプトを表示する 


C ： ¥ > 





2 コマンドを入力する 

コマンド.プロンプトに対して次のコマンドを入力し、 [ Enter ] 
キーを押します。 


C : ¥ > f 〇 r m a t 1 2 [ Enter ] 




3 フォーマツト • タイプ番号を指定する 

1または2を入力し、 [ Enter ] キーを押します。 


(1) 1.2 M 巳フォーマット （1024 バイト/セクター） 

(2) 1.2 MB フォーマッ ト （512 バイト/セクター) 

フォーマット.タイプを番号で入力してください====> 
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ポート.リプリケーターを使う 


Q ヒント フォーマット • タイプには 

1.2 M バイトでフォーマットする場合は、他社製 PC のフォーマット • 
タイプに応じて n 」 または「2」を入力してください。 

• NEC 製 （ PC 98, MS - DOS ) …… （ 1 ) 

礙東芝製 …… (2) 


□ 重要 ディスケット*タイプを間違えないで 

1.2 M パイトでフォーマットする場合は 「2 HD ディスケット」を使用 
します。デイスケット • タイプを間違えてフォーマツトすると使えな 
くなります。 


4 

ドライブを指定する 

1.2 M バイトのディスケツトをフォーマツトするドライブを指定しま 
す0 

例：ドライブを A に指定します。 



5 新しいディスケットをドライブに入れる 

画面の指示に従ってディスケットをドライプに入れ、 [ Enter ] キー 
を押します。フォーマツトが開始されます。 


新しいデイスケットをドライブ A : に入れてください。 

準備ができたら Enter キーを押してください 

~— 
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6 ボリユーム • ラベルを付ける 

フォーマツトが終了すると、ディスケツトに名前（ボリューム • ラべ 
ル）を付けます。名前をタイプし、 [ Enter ] キーを押します。 


フォー■マツトが終了しました。 

ボリューム*ラベルを指定してくださし、 
(半角11字まで、ラベルなしは Enter キー） 


□ヒント 

ボリューム • ラベルを付けないときには 

名前をタイプせずに、 [ Enter ] キーだけ押します。 


7 終了する 

次のメ ッ セージが表示されて終了します。 


1250304バイト：全ディスク空間 
1250304バイト：使用可能ディスク空間 
1024 : クラスター当たりのバイト数 

1221:ディスク中の使用可能クラスター数 

ボリューム • シリアル番号は XXXX - XXXX です0 


これで 1.2 M パイトで使えるデイスケツトが準備できました。 
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イージ _• セットアップを使5 

イージー ■ セットアップの機能 

イージー • tz ットアップは 、 Palm Top PC の各種機能を簡単に設定するための 
機能です。アイコン操作で、どなたにでも簡単に操作することができます。ここ 
で設定した値は本体の電源を切つても保持されます。 

イージー • セツトアップ • メニュー画面 



アイコンとその選択方法 

画面内の機能を示す絵をアイコンといいます。各機能を使うには、矢印キー 
( [― ] [丨] [1] [― ]) でアイコンを選んで特に指定がないがぎり 
[ Enter ] キーを押します。ポインティング.ヘッドを使う場合は、マウ 
ス • ポインターをアイコンに移動して、左ボタンを押します。 


Q ヒント イージー • セットアップの配色を変えるには 

[ Ctrl ] キーと [ PgUp ] キーまたは [ Ctrl ] キーと [ PgDn ] キーを押して、 
イージー • セットアップメニューの配色を変えることができます。押すたびに 
配色が変わります。元の配色に戻すには、 [ Ctrl ] キーと [ Home ] キーを押し 
てください。 


0補足 

才ーディオ機能とメモ•パッドの設定は、 PS 2 .EXE (機能設定）で行います。 
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Config 


Config 

Co nfi g メニューには次の項目があります。 


Memory 

取り付けられているメモリーのサイズを表示しま 
す。 

また、フォント ROM アドレスを選びます。 


Keyboard 

タイパマティック（反復作動間隔）のスピードと 
ポインティング • へッドを使用するかしないかを 
設定します。 


叫 Serial 

恐 内蔵ファックス•モデム、 PCMCIA モデム、赤外 

線通信ポート、シリアル•コネクターの各ポー 
卜 • アドレスを選びます。 




Parallel 

パラレル.コネクターに接続されたプリンターな 
どの装置用にポート•アドレス （ ParalleLI 、 
Pa 「 allel _2、 または Pa 「 allel _3) を選びます。 
「 Bi - directional 」 を選ぶと、データの転送は選ば 
れたポートと装置間で双方向におこなわれます。 
runi - directionalj を選ぶと、データは単一の方 
向、つまり Palm Top PC から装置の方向にのみ転 
送されます。 


03 

〇] 

SgstenBoard 


SystemBoard 

取り付けられているシステム • ボードの情報を示 
します。 


□□□ 

□□□ 

Initialize 


Initialize 

「 Config 」 メニューの全項目を初期値に設定し直 
します。 
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イージー.セットアップを使う 


Date/Time 

現在の日付と時刻を設定するために使用します。 


S 


S0? 

2 3 


Start up 


Password 

始動パスワードを設定するときに使います。 

Startup 

システムの始動優先順位を変更するのに使いま 
す。 


rSn 
S 匪 


Test 

Palm Top PC のハードウエアをテストするために 
使います0 「Start」 アイコンをクリックし、テス 
卜を開始してください。エラーが検出されると、 
エラーが検出された装置の左にXという文字が表示 
され、その装置の下にエラー.コードが表示され 
ます。エラー • コードを書き留めておき、 Palm 
Top PC の修理を依頼してください。 


Restart 

Palm Top PC を設定後に再始動するために使いま 
す。 
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イージー ■ セツトアップの始動と終了 


イージー • tz ツトアップの始動と終了の方法を説明します。 


イージー • セツトアップを始動する 


1 

2 


電源オフを確認する 

電源が切れていることを確認して 
ください。 （31-13 ページ） 

[ F 1] キーを押したまま、 
電源スイッチを入れる 

[F1] キーを押し続けると、 
数秒後にイージー.セットアッ 
プが呼び出されて、メニュー画 
面が表示されます。画面が表示 
されたらスイッチから指を離し 
てください。 



3 アイコンを選ぶ 

矢印 キーで 選んで、 [ Enter] 
キーを押します。あるいは、ポ 
インティング • へッドでマウ 
ス • ポインターをアイコンに移 
動して、左ボタンをクリックし 
ます。マウスが接続してある場 
合は、マウスでも操作ができま 
す。 
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イージー.セットアップを使う 


イージー • セツトアップを終了する 


7 「 Restart 』 アイコンを選ぶ 

矢印キーで 「 Restart 」 アイコン 
を選んで、 [ Enter ] キーを押 
します。あるいは、ポインティ 
ング. へッ ドでマウス.ポイン 
ターを 「 Restart 」 アイコンに 
移動して、左ボタンをクリック 
します。 

終了の確認メッセージが表示さ 
れます。 

乙 [ Enter ] キーを押す 

電源スイッチを入れたときと同 
じ状態で 、 Palm Top PC が再 
始動します。 

イージー • セットアップ.メ 
ニューの画面に戻るには、 
[ Esc ] キーを押します。 


C 3 ヒント 電源スイッチでもイー 
ジー • セットアップを 
終了できる 

メニュー画面が表示さ 
れた状態で、電源ス 
イッチを切ることによ 
リ、イージー.セット 
アップを終了させるこ 
とができます。 
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メモリー情報を確認する a 

本体に取り付けられているメモリーのサイズとオペレーテインヴ • システムやア 
プリケーシヨン.ソフトが使えるメモリーのサイズを表示します。 


1 rconfigj アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されます。 


2 「 Memory 」 アイコンを選 iSi 

メモリー情報が表示されます。 


3 メモリー情報を確認する 

「 Installed 」 は Palm Top PC 

のすベてのメモリー容量をボ 
し、 「 Usable 」 はそのうちの 
使用できるメモリー容量を示し 
ます。容量の差の分は、システ 
厶が使っています。 
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イージー • セツトアップを使う 


4 フォント•アドレスを設定す 
る 

ポインティング • へッドを使つ 
て上矢印または下矢印にポイン 
ターを 合わせます。 

その 時 g マークが ついていな 
いと設定できません。 


□重要 システムの初期値は 

rccoooHj ですが、 

工場出荷時には UM 巳の 
効率利用のために 
「 DE 000 H 」 に設定され 
ています。詳しくは、 
『付録』の「メモリ _ 構 
成」 d 43 ページ） 
をお読みください。 


E 補足 Palm Top PC では、シ 
ステムの起動を高速化 
するためにフォント 
ROM を搭載していま 
す0 (16 ドット、24 

ドツト） 


5 [ Enter ] キーを押す 

フォント•アドレスが設定さ 
れ、 Config メニューの画面に 
戻ります。 [ Esc ] キーを押す 
と設定を中止して Config メ 
ニューの画面に戻ります 。もう 
一度 [ Esc ] キーを押すと、 
イージー.セットアップ.メ 
ニュー画面に戻ります。 



1 I ~1 n=Z ~1 1 


UmJ KB 

InstAlled 

( MXJ J 2 外 92 KB 

□ 

Font Uinduw 

■1 

)0 ok ||0 Cance, | [o 






Ad2nced ァドバンスト 

3 

4 - 




















キーポード、ポインティング•ヘッドを設定する ra 

キーボードのタイパマティツク（反復動間隔）のスピードと、ポインテイン 
ヴ • へツドを使用するかしないかを設定します。 


1 rconfigj アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されま 
す。 


「 Keyboard 』 アイコンを 
選ぶ 

キーボー ドとポインティング • 
へッドの設定画面が表示されま 
す0 



イージー . セツトアップ • メニュー 



Config メニュー 
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イージー*セットアップを使う 


3 変更したい内容を矢印キーで 
選び、[スペース]キーで決 
定する 

タイパマティックのスピードを 
高速にする場合は 「 Fast 」 を選 
び、普通のスピードにする場合 
は 「 Normal 」 を選びます。ま 
すこ、 ポインティング • ヘッドを 
使わない場合は 「 Disable 」 を 
0にします。 

4 [ Enter ] キーを押す 

キーボー ドとポイン ティ ング • 
へッドが設定され Config メ 
ニューの 画面に戻ります。 

[ Esc ] キーを押すと、設定を 
中止して Conf ig メニューの画 
面に戻ります。もう一度 
[ Esc ] キーを押すと、イー 
ジー.セットアップ.メニュー 
画面に戻ります。 
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w~ 

内蔵ファックス/モデム、 PC カード • USA 
モデム、赤外線通信ポート、シリアル•ポートを設定する 

内蔵ファツウス/モデム、 pc カード • モデム、赤外線通信ポートのポート•ア 
ドレス、シリアル • ポートに接続されたシリアル装置を設定します。 


□重要 

内蔵ファックス/モデム•ポート、赤外線通信ポート、シリアル‘ポート 
(ポート • リプリケーター使用時）、または PCMCIA シリアルのうち、同時に 
使えるのは2つまでです。いずれも 「Disable」 にして使わない設定にすること 
ができます。ただし、赤外線とシリアルは同時には使えません。 Palm Top PC 
には、 PlayAtWill の DOS のサボート • ソフトウェアがインス! -- ルされていま 
すので、 PCMCIA は、通常は 「Disable」 にしておいてください。（ここで設 
定する必要はありません。） 


1 rconfigj アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されま 





2 rserialj アイコンを選ぶ 

ファックス/モデム • ポート、 
PCMCIA シリアル、赤外線通信 
ポート、シリアル•ポートの設 
定画面が表示されます。 


イージー • セツトアップ • メニュー 
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Config メニュー 








































イージ 


セツトアップを使う 


3 変更したい内容を矢印キーで 
選び、[スペース]キーで決 
定する 

次の中から2つを選びます。 
ファックス/モデムを使う場合 
は、 「 Modem 1」または 
「Modem 2」を選びます。 
モデムなどの PCMCIA シリア 
ル • デバイスを使う場合は、 
「 PCMCIA 1」または 
「PCMCIA 2」を選びます。 
赤外線通信ポートを使ラ場合 
は、 「 Infrared 1」または 
「Infrared 2」を選びます。 

ポ _ 卜 • リプリケーターを用 
し、、シリアル装置を使用する場 
合は、 「 Serial 1」または 
「Serial 2」を選びます。 
[ Enter ] キーを押す 


□ 重要 同時には、2つの機能 
しか選べません。 （□] 
から1つ、 [2 から1つ 
の組み合わせになりま 
す。） 


0補足 籲 In 什 ared と Serial は、 
同時に選ぶことはで 
きません。 

♦使わないものすベて 
を Disable にすること 
もできます。 


の 


°D c ! 

noden 1 1 

〇 

noden ?. 

⑥网 ® 

!>[!> 
PCIlCift l Infrared 1 

网 « ■ 囲 ® 
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fcrl«1 j 

|@ OK | 
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圈 
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4 ポートが設定され Config メ 
ニューの画面に戻ります。 

[ Esc ] キーを押すと、設定を 
中止して Config メニューの画 
面に戻ります。もう一度 
[ Esc ] キーを押すと、イー 
ジー . セツトアップ.メニュー 
画面に戻ります。 
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イージー. セットアップを使う 


パラレル • ポートを設定する 


a 


パラレル • ポートに彳妾続されたプリンターのポート•アドレスを is 定します。ま 
た、双方向モード、または単一方向モードのどちらかを is 定できます。 

7 「 ConfigJ アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されます。 


Z 「 ParallelJ アイコンを選ぶ 

パラレル • ポートの設定画面が 
表示されます。 
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3 変更したい内容を矢印キーで 
選び、[スペース]キーで決 
定する 

プリンターなどパラレル装置を 
使う場合は、 「 Parallel -1」 、 
「 Parallel -2」 または 
「 Parallel -3」 を選びます。ま 
た、双方向モードは 「 Bi - 
directionaU 、単一方向モード 
は 「 Uni-directionaU を選びま 
す0 



[ Enter ] キーを押す 

パラレル • ポートが設定され 
Config メニューの画面に戻り 
ます。 

[ Esc ] キーを押すと、設定を 
中止して Config メニューの画 
面に戻ります。もう一度 
[ Esc ] キーを押すと、イー 
ジー . セツ ト アップ.メニュー 
画面に戻ります。 
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イージー.セットアップを使う 


システム • ポード情報を確認する 15 

システム • ボードの情報を表示します。 


1 rconfigj アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されま 
す。 


A rSystemBoardJ アイコ 
ンを選ぶ 

システム • ボードの情報が表示 
されます。 


J 確認したら [ Esc ] キーを 
押す 

Config メニューの画面に戻り 
ます。もう一度 [ Esc ] キーを 
押すと、イージー • セツトアツ 
プ • メニュー画面に戻ります。 



イージー.セツトアップ.メニュー 



Config メニュー 
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設定を元に戻す pgg _ 

Config メニューで設定したすべての設定を初期値に戾します。 


1 rconfigj アイコンを選ぶ 

Config メニューが表示されま 
す。 


2 Hnitializej アイコンを選ぶ 

確認の画面が表示されます。 
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イージー*セットアップを使う 


3' [ Enter ] キーを押す 

Config メニューの中のすべて 
の設定が初期値になり、 
Config メニューの画面に戻り 
ます。 

[ Esc ] キーを押すと、設定を 
中止して Config メニューの画面 
に戻ります。もう一度 [ Esc ] 
キーを押すと、イージー•セツ 
トアップ • メニュー画面に戻り 
ます。 


S ヒント 

フオント•アドレス(弍 

rccoooHj に設定さ 

れます。工場出荷値に合 
わせるために 
「DE000H」 にセットし 
てください。 (=>4-43 
ベー、：/) 


1 r I l. “ i r>^ I 一 — - 


OK ? 





p Advansd アドバンスト 


4-53 


















日時を設定する 

本体に内蔵の時計を現在の日付、 B 寺刻に合わせます。年月日、時分秒を設定でき 


ます0 


1 rDate / TimeJ アイコン 
を選ぶ 

日時の設定画面が表 w されま 
す。 



設定したい項目（西暦年、 
月、日、時、分、秒)を選ん 
で、数値を入力する 

ポインティング • へッドを使う 
ときは、画面の上矢印 
(f ▲) または下矢印 
(苓 f ) にポインターを合わ 
せ、左ボタンを押します。 


3 [ Enter ] キーを押す 

日時が設定されメニュー画面に 
戻ります。 

[ Esc ] キーを押すと、設定を 
中止してメニュー画面に戻りま 
す。 


西暦年 月 日 
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時 分 秒 


ポインティング•へッドで選択可 
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イージー.セツ ト アップを 使う 


バスワードを使う 

大切なデータを保護したいときは、パスワードを設定することができます。パス 
ワードを設定すると、パスワードを知つている方以外は Palm Top PC を使うこと 
ができなくな 1 ：)ます。 

パスワードは7文字以内で、アルフアベツト（大文字と小文字の区別なし）と数 
字を使えます。また、一度設定した後で変更することもできます。 


13重要 

パスワードを設定すると、サスペンド/レジューム機能を利用してレジューム 
(再開）するときに「ププッ」というプザー音が鳴り、パスワードの入力が必 
要になります。レジューム後、サスペンドする直前の画面が表示されても、正 
しいパスワードを入力しないと始動できません。 


13重要 設定したパスワードはメモしておく 

設定したパスワードは忘れないようにメモしておくことをおすすめします。パ 
スワードを忘れると 、 Palm Top PC を始動できなくなり使えません。こうなつ 
たときには、パスワードの解除方法がありません。その場合は、旧 M サービ 
ス.センターにご連絡ください。 


バスワードを設定する 

パスワードを設定します。一度パスワードを設定すると、イージー•セット 
アップ • メニューのパスワード.アイコンは淡色表示になり選べなくなりま 
す。 

1 rPasswordJ アイコンを 
選ぶ 

パスワードを選ぶ画面が表示さ 
れます。 





イージー • セットアップ.メニュー 


























2 rPower - onJ アイコンを 
選ぶ 

パスワード設定画面が表示され 
ます。 


3 7文字以内の英数字を入力し 
て、 [ Enter ] キーを押す 

キーを押しまちがえたときは、 
[Back space ] キーで消して 
入れ直します。 


今 手順3で入力したバスワード 
を、もう一度入力して 
[ Enter ] キーを押す 

入力したパスワードが設定され 
ます。 


13童要 手順3と4で入力した 
パスワードが一致して 
いない場合は、二度プ 
ザー音が鳴り、手順2 
へ戻ります。もう一度 
設定し直してくださ 
い0 


■園 固 

Pouer-oo HDD Supervisor 
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イージー.セツ トアップを使う 


パスワードを入力する 

パスワードが IS 定されていると、電源を入れたときにパスワード入力画面が表示 
されます。サスペンド/レジユーム機能でレジユーム（再開）するときも入力が 
必要ですが、パスワードの入力画面は表示されませんのでご注意ください。 

1 本体の電源を入れる 

パスワード入力画面が表示され 
ます。 


2 設定したパスワード （7 文字 
以内の英数字）を入力する 

入力した数だけ反転部に • が表 
示されます。 

0重要 キーを押し間違えた場合 
は、 [ Enter ] キーを押 
し、最初からやり直して 
ください。 


3 [ Enter ] キーを押す 

パスワードが正しいときは、通 
常の操作に入ります。 


E 補足 誤ったパスワードを入力した 
ときは、ブザー音が鳴りま 
す。続けて3回間違えると、 
本体の操作ができなくなりま 
す。その場合は、いったん電 
源を切り、入れ直してから、 
正しい八°スワードを入力して 
<ださい。 


国 S ••• 


m 0 
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パスワードを解除する 


いったん設定したパスワードを解除するときは、電源を入れたときのパスワード 
入力画面でおこないます。 


1 バスワードを入力する 

入力した数だけ • が表示されま 
す。 


D 重要 キーを押し間違えた場 
合は、一度 [ Enter ] 
キーを押し、最初から 
やり直してください。 


m S 


2 [スペース]キーを押す 

• が一つ 表示されます。 


m S 


， [ Enter ] キーを押す 

^ パスワードが解除され 、 Palm 
Top PC の通常の操作に入りま 
す。 


□ ヒント 改めてパスワードを設 
定するときは、イー 
ジー.セツトアップの 
始動からおこなってく 
ださい。 
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イージー.セツトアップをイ吏う 


バスワードを入力する 


，[スペース]キーを 押す 

• が一つ表示されます。 


〇 続いて新しいバスワードを入 
力する 

再度 [スペース] キーを押し、 
確認のためにもろ一度新しいパ 
スワードを入力し、 [ Enter ] 
キーを押します。新しいパス 
ワードが設定され 、 Palm Top 
PC の通常の操作に入ります。 
次に電源スイツチを入れたとき 
は、ここで設定した新しいパス 
ワードを入力してください。 



m 


a 


m 


a 


0 補足 今のパスワード新しいパスワード新しいパスワード [ Enter ] 
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パスワードを変更する 

いつたん IS 定したパスワードを変更するときは、電源スイツチを入れたときのパ 
スワード入力画面でおこないます。 

□重要 パスワードを変更するときに、キーを押し間違えた場合は、最初からやり直し 
てください。 


M Advanced アドバンスト 











三 iQ ? 

始動優先順位を設定する Eld 

システムが始動するドライブの優先順位を4つまで設定することができます。 
Palm Top PC はどのドライブから始動するかを判断します。設定したドライブ 
の順に、オペレーテインヴ • システムのシステム • ファイルがあるか見にいきま 
す。ドライブにシステム•ファイルがあれば、そのシステムを始動します。 


K 2 ヒント システムが始動するドライブ 

システムが始動するドライプには、オペレーティング • システムのシステム • 
ファイルがなければなりません 。 Palm Top PC ではシステムを始動できるド 
ライプとして、外付けディスケット • ドライブ、 PC 力ード （ ATA 力ード）、 
スマート • ピコ • フラッシュなどがあります。外付けディスケット • ドライブ 
から始動した場合以外は、始動したドライブがドライブ C になります。 


1 「Start upj アイコンを選 
ぶ 

始動優先順位の設定画面が表示 
されます。 


2 アイコンを矢印キーで選び、 
[スペース]キーで決定す 
る 0 

優先順位を高く設定したいドライ 
ブのアイコンから順に選んでいき 
ます。 「 Reset 」 アイコンを選ぶ 
と順番がリセットされます。 
ポインティング•へッド使って指 
定することもできます。 

H 補足 HDD - 1は内蔵フラッ 
シュ•メモリー■ドラ 
イプを、 HDD -2 はス 
マート . ピコ.フラツ 
シュを意味します。 





□_ 国 @0 


10 u K | j0 | |r??) 
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イージー • セツ トアップを使う 


[ Enter ] キーを押す 

始動優先順位が設定されイー 
ジー. セットアップ.メニュー 
画面に戻ります。 [ Esc ] キー 
を押すと、設定を中止してイー 
ジ_ • セツ ト アップ • メニュー 
画面に戻ります。 


K 3 ヒント 始動優先順位を設定した場合の例 

始動優先順位を次のように設定した場合、システム • ファイルがどこに存在す 
るかによってドライブ名が変わります。 

•優先順位1: FDD -1 (外付けディスケット • ドライプ） 

• 優先順位2 : PCMCIA (PC 力ード） 

場合1:システム • ファイルがディスケットにあるとき 

ディスケットからシステムが始動します。ドライプ名は、システムの 
内蔵フラッシュ • メモリー • ドライプが C になり、ドライプ D が PC 
力ード、ドライブ A が外付けディスケット • ドライブになります。 

場合2 :システム • ファイルを PC カードに導入し、ディスケットを取り出 
したとき 

PC 力ードからシステムが始動します。ドライフ名は、ドライブ C が 
PC 力ード、ドライブ A が外付けディスケット • ドライブになります。 
そして、システムの内蔵フラッシュ • メモリー • ドライプがドライブ 
D になます。 


S 3 補足 ドライブのブート • デバイス別割り当ての表 


ブ-卜*デバイス 

FDD 

内蔵フラッシュ， 

メモリ-•ドライブ 

スマート•ピコ. 

フラッシュ 

PC 力-卩 （ ATA 力-ド） 

内蔵フラッシュ•メモリ-•ドライプ (4 MB ) 

( HDD -1) 

A : または B : 

C : 

( D :) 

本1 

スマ-卜•ピコ•フラッシュ（別売） 

( HDD -2) 

A : または B : 

D : 

C : 

氺1 

PC 力-ド （ ATA 力-ド）（別売） 

( PCMCIA ) 

A : または B : 

D : 

( E :) 

C : 


*1 : PlayAtWill または始動優先順位の設定により決定されます。 
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n ヒント システムを始動するときの流れ（例） 

システムを始動すると、次のことがおこなわれます。 



内蔵フラッシュ • メモリー • ドライプには、出荷時にオペレーティン 
グ • システムを始動するためのシステム • ファイルがあります。した 
がって、ディスケット，ドライプにディスケットが入っていなくても、 
オペレーティング • システムは始動します。正常に始動しない場合は、 
メッセージが表示されたり、何も画面に表示されないことがあります。 
(詳しくは 16-3 ページ） 
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イージー•セツ ト アップを 使う 


システム•テストを行う 

本体のテストを行います。 


H+H 

吕吕吕 


□ 重要 シリアル.コネクターとパラレル • コネクターに接続している機器は取り外し 
てください。 


1 rTestJ アイコンを選ぶ 

システム • テスト画面が表示さ 
れます。 


2 「 Start 」 アイコンを選ぶ 

テストが開始されます。 
テストの結果、問題がながった 
ものは〇 K が表示されます。 
問題が見つかったものは、 X 印 
が付きます。 

システム • テスト画面に表示さ 
れているアイコンのラち、実際 
に接続されていない機器につい 
ては、淡色表示されます。 

3 テストを終了する 

[ Esc ] キーを押します。 
メニュー画面に戻ります。 


E 3 補足 HDD - 1は内蔵フラッ 
シユ • メモリー•ドラ 
イプを、 HDD -2 はス 
マート•ピコ•フラッ 
シユを意味します。 




v Adsnoed ァドバンスト 
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システム•テストの内容 

Bl cpu など本体のシステム • ボードのテストを行います。 


□ 

Memory 

メイン • メモリー（主記憶 RAM ) のテストを行います。 

圖 

Displag 

液晶ディスプレイおよび外付けディスプレイのテストを行いま 
す。 

FDD -1 

ディスケット.ドライプ.コント □— ラーとディスケット.ドラ 
イブのテストを行います。外付けディスケット • ドライブが接続 
されていない場合は淡色で表示され、テストを行いません。 

s 

Parallel 

パラレル.ポートのテストを行います。 

►))) 

Jin . 

T-TLT 

Serial 

シルアル•ポ_卜と赤外線通信ポートのコントローラ_のテスト 
を行います。 

PCMCIA 

PC カード.コント □— ラーのテストを行います。 


内蔵ファックス/モデムのテストを行います。 


Internal Modem 


Q 1 

HDD -1 

内蔵フラッシュ • メモリー • ドライブのテストを行います。 

Q 2 

HDD -2 

スマート•ピコ • フラッシュ（別売）のテストを行います。 
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PS 2 .EXE (機を活用する 


Personaware から Palm Top PC の各種機能の設定を行うことができます。 

画面から設定する 

機能設定乂ニユーの「1•省電力機能設定」を使い、設定のしかたを説明します。 

Personaware の Power MGT を選ぶ 
‘ PS 2. EXE の機能設定メニューが表示される 

❹メニューを選ぶ 

「1.省電力機能の設定」を選びます。 



4 設定したい項目を選ぶ 

[ I ]キーや[丨]キーを押して、設定したい項目に反転表示部分を 
移動させます。 


雀«力板貶校定:メニ 

一で逸択して•（ださい。 


^ Adv3nc(Dd アドバンスト 
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選択肢を選ぶ 

現在の設定状態は [] の中に表示されています。 

春[本]は[― ] キーや[― ] キーで移動して選びます。 

• [ X ]は力ーソルを [] に移動した後、[スペース]キーを押して選 
びます。 

參細がく設定する場合は、 [ F 5] キーを押します。 

春ポインティング • へッドを使って設定することもできます。 



H ヒント 選択肢の種類や使える数値の範囲など詳しいことを知りたいときは 

[ F 1] キーを押すと[ヘルプ]画面が表示されます。「ヘルプ」画面が 
表示されているときは、項目の設定はできません。 [ Esc ] キーを押す 
と「ヘルプ」画面がきえます。 


6 設定を変更したい項目について、手順4〜5を繰り返す 

すべて設定し終わったら、 [ Enter ] キーを押す 

表示されている設定になります。 


GS ヒント 設定を中止したいときは 

[ Enter ] キーを押さずに、 [ F 3] キーを押します。 
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PS2.EXE (機能設定）を活用する 


8 設定を終える 

[F3] キーを押します 


こんな設定ができる 

機能設定メニューからは次のよ*3な設定ができます。 

省電力機能設定 


省電力機能設定メニュー 
スペース•キーで選択してくださ、、 

パワー•モード憾__ 

[] ハイパワー [] ミディアム [] 口ーパワー [ B ] AC 


Enter 雕ルへルブ F 3 翁才勹 


Palm Top PC では、電力消費量を抑えるために次の設定ができます。バッ 
テリーまたは電池で使用しているときには【ハイパワー】、【ミディア 
厶】、または【□ーパワー】のどれかを設定できます。バッテリー使用時の 
出荷時の設定は【ミディアム】の設定になっています。【口ーパワー】を選 
ぶとバッテリーまたは電池を長持ちさせることができます。 AC アダプター 
で使用しているときには 【 AC 】 の設定になります。 


， >Q.<§SCL アドバンスト 
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詳細設定について （[ F 5] キー) 



パワー • モードでは各設定に対して必要に応じて詳細設定ができます。次の 
3つの設定をおこないます。 

—自動的にサスペンド（中断）状態になるまでの時間【サスペンド.タイマー】 

—画面の電源が自動的に切れるまでの時間 【ディスプレイ.タイマー】 
—CPU の速度を高速、中速、または低速のどれかにする 【プ□セツサー速度】 


出荷時の設定は、次のような値になっています。 


パワー • 

タイマー 

プロ乜ツサ ー 速度 

モード 

サスペンド • タイマー 

ディスプレイタイマー 

ハイパワー 

30分 

17分 

高速 

ミディアム 

10分 

5分 

高速 

□—パワー 

5分 

3分 

低速 

AC 

0分（サスペンドしない） 

〇分（オフしない） 

高速 
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PS2.EXE (機能設定）を活用する 


サスペンド • タイマー 

Palm Top PC を使っていない状態で Palm Top PC が何分後に自動的にサ 
スペンド状態（カバーを閉めたのと同じ状態）になるかを設定します。サス 
ペンドすると、画面の電源も同時に切れます。サスペンド状態からレジュ ー 
厶するには、 Fn キーを押すか、カバーを閉じてから開きます。時間は、〇 .1 
分から1分まで0.1分刻み、1分から99分まで1分刻みに設定できます。〇分 
にするとサスペンド状態になりません。 

ディスプレイ•タイマー 

画面の電源が何分後に自動的に切れるかを設定します。電源が切れると、画 
面に何も表示されなくなります。 

作業を再開するときは [ Shift ] キーを押してください。 

時間は、 0.1 分から1分まで 0.1 分刻み、1分か617分まで1分刻みに設定で 
きます。0分にすると電源が切れません。 

プロセッサー速度 

プロセッサー速度には次の三つのモードがあります。[高速]にすると電力 
消費量が増します。次の速度で動作します。 



速… 

… 33 MHz で動作します 

中 

速… 

… 16 MHz で動作します 

低 

速… 

… 8 MHz で動作します 


□ヒント 

PS 2. EXE で「省電力」 「 F 5 詳細」「中速」のときのみ、中速 （16 MHz ) と 
なります。 


Q 重要 プロセッサー速度を低速または中速にした場合、アプリケーション.ソフトに 
よっては、入出力が少し途切れると正常に動かなくなることがあります。この 
ようなアプリケーション • ソフトを使用するときには、プロセッサー速度を高 
速にしてください。入出力が途切れても正常に働きます。 


j Advanced アドバンスト 
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オプションについて （[F 8] キー) 


サスペンド/レジューム.オプション設定メニュー 
スぺース•キーで選択してくたさい。 

サスペンド • オブション 

[■] LCD を閉じてもサスペンドしない 

レジューム.オプション 

[] レジューム-タィマー 

日付： 時刻： 

[ --]-[-]-[-]DD [-]：[-]：[-] DD 

[] 毎日 
[] モデム着信 

iaB»j^j wsMi 


英数半角 R 


ーサスペンド • オプション 

• LCD を閉じてもサスペンドしない 

使用中に カバー を閉めることにより、サスペンド状態にするがしないかを 
設定します。 

有効 . 閉めてもサスペンドしない。 

無効 . 閉めるとサスペンドする。出荷時には、この設定になっていま 

す0 


G ヒント 「 LCD を閉じてもサスペンドしない J を有効にするのは 

外付けディスプレイを接続する場合に、無効のままでカノ\一を閉めるとサスペンド 
してしまい、画面に表示されなくなります。このときは有効に設定してください。 


ーレジューム•オプション 


•レジューム • タイマー 

Palm Top PC がサスペンドしている状態で、設定した日時になるとレジュー 
ムさせることができます。設定方法は、レジューム_タイマーの [] を選 
んで[X]としたうえで、変更したい数字（年、月、日、時間）をクリック 
した後、右の矢印部分をクリックしておこないます。 











PS2.EXE (機能設定）を活用する 


•モデム着信によるレジユーム 

Palm Top PC が電源オフまたはサスペンドしている状態で、内蔵ファッ 
クス/モデムや PC 力ード • ス□ットに接続したモデムに着信（リングイン 
ジケーター）があったときに自動的にレジュームするかしないがを設定し 
ます。 （ PC 力ードによって着信をサポートしていなしヽ場合もありま 
す。 ) 

有効 . 着信があると起動またはレジュームする。 

無効 . 着信があっても起動またはレジュー厶しない。電源オフまた 

はサスペンド中に FAX を受信するときは「有効」に設定してく 
ださい。 

ディスプレイ機能設定 



Palm Top PC を使用中に、液晶ディスプレイから外付けディスプレイ、外 
付けディスプレイから液晶ディスプレイに切り替えます。（外付けディスプ 
レイを接続する 14-24 ページ） 

LCD . 液晶ディスプレイに表示する。 

CRT . 外付けディスプレイに表示する。ただし、外付けディスプレイ 

が接続されていない場合は液晶ディスプレイに表示されます。 
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バーテイカル • エクスバンジヨン 

英語モードで使用している場合、画面表示を縦方向に伸張することができま 
す0 

ただし、文字が縦方向に伸張するわけではありません。 


0補足 

英語モードの使用には D 〇 S をフルセツトで導入する必要があります。 


システム情報 


システム情報メニ 

スペース•キーで選択して〈ださい。 
オーディオ装置 
IRQ ： 

[ B ] IRQ 5 [ ] IRQ 10 
DMA チヤネル： 

W DMA 1[]' DMA 3 

I / O アドレス： 

[*] 022 Oh 
手書き入力装置 
IRQ ： 

[] IRQ 5 [*] IRQ 10 

I / O アドレス： 

[*]15 E 0 h [ ] 25 E 0 h [ ] 35 E 0 h 


[] 使用しない 


[] 使用しない 


オーディオ機能の割り込みレベル (IRQ) と DMA チヤネルを変更すること 
ができます。 l /〇アドレスの確認もできます。また、メモ • パツドの割り込 
みレベル （IRQ) と1/〇アドレスも変更することができます。 


ヒント Palm Top PC で Windows を使っていて （=>4-81 ページ）、割り込みレベル 
または1/〇アドレスを変更した場合は、 Windows の「コント□—ルパネル」 
の「ドライパ」で設定を合わせてください。合っていないとオーディオ機能を 
使うことができません。割り込みレベル、 DMA チヤネル、または l /〇アドレス 
を変更した場合は、システムを再始動してください。 
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PS2.EXE (機能設定）を活用する 


通信ポート設定 


通信ポート設定メニュ- 
スペース•キーで選択して〈ださ V 、。 

赤外線通信ポート 


[] C 0 M 1 

[3] COM 2 

[] 使用しない 

RS 232 C ポート 



[] C 0 M 1 

[] COM 2 

[*] 使用しない 

内蔵モデム 



[*3 C 0 M 1 

[] COM 2 

[] 使用しない 

PCMCIA モデム 



[] C 0 M 1 

[] COM 2 

M 使用しない 


laBJJQrj [gg^n 


通信ポートでは、赤外線通信ポート、シリアル•ポート （ RS 232 C ポー 
卜）、内蔵モデム、または PCMCIA モデムの4つのうち、2つまでを 
「 C 0 M 1」 と「 COM 2」として使用可能にできます。使わないすべての 
ポートを「使用しない」にすることができます。この設定により、使わない 
ポートには電源は入りません。 


E3 ヒント ポート番号の設定 

同一のポート番号に複数の装置を割り付けることはできません。設定を変更し 
た場合は、システムを再始動してください0 


0重要 

赤外線通信ポートとシリアル-ポート （ RS 232 C ポート）の両方を同時に使用 
可能とすることはできません。 
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コマンド ■ プロンプトから設定する 

DOS のコマンド • プ□ンプトに適切なコマンドを入力してください。パラメー 
夕一 1 およびパラメーター2の （） で括られた小文字はタイプする必要はあり 
ません。 


□重要 

Windows の DOS プロンプト（全画面表示およびウィンドウ表示共に）がら 
は、 PS2.EXE は使えません。 


コマンド形式 

PS2— パラメーター 1 — パラメータ ー 2 


パラメーター 1 

パラメータ ー 2 

PM (ode) 

H (igh) | M (edium) I L (ow) 


例： PS2 PM L 

パワー • モードを□ーパワーに設定します。 


PO (wer) XX (minutes) 


例： PS2 P0 3 

自動的にサスペンド状態に入るまでの時間（サスペンド • タイ 
マー）を 3 分に設定します。 

XX : 〇〜 99 


LC (d) XX (minutes) 


例： PS2 LC 5 

自動的に画面の電源が切れるまでの時間（ディスプレイ • タイ 
マー）を5分に設定します。 

XX : 〇〜 17 


SP (eed) F (ast) I M (edium) IS (low) 


4-74 


例： 


PS2 SP S 

プロセッサー速度を低速に設定します。 












PS 2 .EXE (機能設定）を活用する 


DEFAULT 


例： PS2 DEFAULT 

PO ( wer) 、 LC ( d ) 、 DISK、SP ( eed ) の四つの項目を出荷 
時の設定にします。 


SC ( reen ) し CD | CRT 


例： PS2 SC LCD 

Palm Top PC の液晶ディスプレイの画面にだけ表示します。 


VEXP ( ansion ) ON | OF ( f ) 


例： PS2 VEXP ON 

英語モードを使用中、画面表示を縦方向に伸張します。 

E 3 補足 

英語モードの使用には、 DOS をフルセツトで導入する必要があります。 
(=>4-78 ページ） 


C (over switch ) E ( nable ) | D ( isable ) 


例： PS2 C D 

カバーを閉めても中断しません。 


CL ( ick ) ON | OF ( f ) 


例： PS2 CL OF 

キーを入力するときのクリツク音が出なくなります。 


ON ( at ) ( yyyy - mm - dd ) HH ： MM ： ss I C dear ) 


例： PS2 ON 23:59:01 

サスペンド状態から 11:59:01 p . m . にレジュー厶します。 
yyyy :1995〜2099, mm : 01〜12, dd : 01〜31 , HH : 0〇〜 
23, MM : 00〜59, ss : 00〜59 (省略可能） 

PS2 ON C 

セツトした時間を解除します。 
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R! E (nable) I D (isable) 


例： PS 2 RI E 

サスペンド状態のときに、ファックス/モデム.ポートまたは PC 
力ードからのモデム着信によってレジュームレます。 


IRQAU ( dio ) 5 1 10 I D ( isable ) 


例： PS 2 IRQAU 5 

オーディオ機能の割り込みレベルを5に設定します。このパラ 
メーターを有効にするには 、 Palm Top PC を始動し直してくだ 
さい。 


DMAAU ( dio ) 1 I 3 


例： PS 2 DMAAU 1 

オーディオ機能の DMA チャネルを1に設定します。このパラ 
メーターを有効にするには 、 Palm Top PC を始動し直してくだ 
さい。 


ADDINK ( ing ) 15 E 0 | 25 E 0 | 35 E 0 


例： PS 2 ADDINK 15 E 0 

メモ • パッドの l /〇アドレスを 15 E 0 に設定します。このパラ 
メーターを有効にするには 、 Palm Top PC を始動し直してくだ 
さい。 


IRQINK ( ing ) 5 I 10 I D ( isable ) 


例： 
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PS 2 IRQINK 5 

メモ.パッドの割り込みレベルを5に設定します。 

このパラメーターを有効にするには 、 Palm Top PC を始動し直し 
てください。 


□重要 Palm Top PC で Windows をお使いの方で、割り込みレ 
ペル、 DMA チャネル、1/〇アドレスなどを変更した場 
合は、 Windows の「コント □— ルパネル」の「ドライ 
パ」の設定も変更してください。 













PS 2 .EXE (機能設定）を活用する 


SE ( rial ) 1 | 2 | D ( isable ) 


例： PS 2 SE 2 

シリアル•ポートをポート番号2に設定します。このとき、赤外 
線通信ポートは使えません。（赤外線通信ポートとシリアル- 
ポー トを同時に使ラことはできません。） 


IR 1 | 2 | D ( isable ) 


例： PS 2 IR 2 

赤外線通信ポートをポート番号2に設定します。このときシリア 
ル•ポートは、使えません。（赤外線通信ポートとシリアル- 
ポートを同時に使ラことはできません。） 


IMODEM 1 | 2 | D ( isable ) 


例： PS 2 IMODEM 1 

内蔵 FAX/M 〇 DEM を通信ポート1に設定します。 


PMODEM 1 | 2 | D ( isable ) 


例： PS 2 PMODEM 1 

PCMCIA モデムを通信ポート1に設定します。 

PCMCIA モデムをスロットに挿入し、 Palm Top PC の電源を入 
れると、自動的に通信ポート1に割り付けられます。 


OFF 


例： PS 2 OFF 

このコマンドを実行すると、 Palm Top PC がサスペンド状態にな 
ります。レジュームするには Fn キーを押すが、カバーを閉めて開け 
ます。 
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DOS をフルセツトで使3 


4-78 


本体に内蔵の 4 MB フラッシュ•メモリー • ドライブには、 DOSJ 7.0 /V が最 
小限の構成でインストールされています。付属のディスケットでフル tZ ットの 
DOS J 7.0 /V をインス I -ールするには、最低でも 15 MB 以上のスマート•ピ 
コ • フラッシュか PC カード • フラッシュ • メモリーまたは PC カード • ハード 
ディスクが必要です。また本体のみでインス!-ールするには、オプションのポー 
トリブリケーターとディスケット • ドライブを用意して事前に接続してくた:さ 
い。 Palm Top PC 以外のパソコンを利用する場合は、その機種が PC 力ード • 
ブート （ atA ブート）可能である必要があります（たとえば ThinkPad 
230 Cs や 530 CS など ） 。 

0補足 

モデルによっては付属のハード • ディスクに DOS がフルセットでインストール 
されています。この場合は DOS のデイスケットは付属していません。 


DOS をフルセツトでインストールする 


DOS をインストールする方法は本体のみで行う場合も、他のパソコンを利用する 
場合も同じです。最初にスマート•ピコ • フラッシュや PC 力ード，フラッシュ • 
メモリーまたはハードディスクをフォーマットして、システムを転送しておく必 
要があります。この作業を行わないとドライブとして認識されません。次にイー 
ジ ー• セットアップ ( Easy - Setup ) を使用して、このスマート • ピコ.フラッ 
シュや PC 力ード • フラッシュ • メモリーなどをプート • ドライブ（ドライブ C ) 
に設定します。 （44-60 ページ）最後に DOS のセットアップ•ディスケットを 
入れてプートし、インス!ルを行います。次に手順を示します。 

1 ディスケット • ドライブに rPCDOS J 7_0/ V セットアップ • 
ディスケット DISK 1 J を挿入する。 

本体からポートリプリケーター経由でディスケット • ドライプを接続 
する方法は、 4-29 ページを参照してください。 

2 本体にスマート•ピコ•フラッシュ、 pc カードフラッシュ•メ 
モリーまたは PC カードハードディスクを挿入する。 

各々の取り付け方法は 4-12 ページを参照してください。 

3 電源をオンにして Palm Top PC を始動する。 

DOS J 7.0/ V が始動してセットアップの初期画面が表示されます。 



DOS をフルセツトで使う 


# [ F 3] キーを2回押してセットアップを一度終了する。 

DOS J 7.0 /V のコマンド • プ□ンプトが表示されます。 

5 コマンド•プロンプトから A:¥>format ch/s コマンドで PC 
カードなどをフォーマットする。 

本体に揷入された PC カード（スマート•ピコ•フラッシュ、フラッ 
シュ • メモリー PC カード、 PC カード.ハードディスクなど）は、通 
常ドライプ D になります。 PC 力ードやスマート•ピコ.フラッシュを 
合計2枚以上挿入している場合は、その PC カードに割り当てられてい 
るドライプ文字を format コマンドで指定してください。フォーマット 
とともに DOS システムも転送されます。 

6 フォーマットが終了したら、本体の電源をオフにする。 

一度電源を切ります。次は今フォーマットした PC カードなどをブー 
卜 • ドライブに設定します。 

/ ディスケット • ドライプから 「pc dos j フ . o / v セットアッ 
プ•ディスケット DISK 1 J を取り出す。 

デイスケツトから始動してしまうので一度、ディスケットを取り出し 
ます。 


8 [ F 1] キーを押しながら本体の電源をオンにする。 

イージー.セットアップ ( Easy - Setup ) の画面が表示されます。 

9 フォーマットして DOS システムを転送した PC カードなどを 
ブート•ディスクに設定する。 

「始動優先順位を設定する」 （=>4-60 ぺージ）を参照して 、 Start up 
がら PC 力ードなどの優先順位をディスケット.ドライブ ( FDD -1) 
の次に設定します。フラッシュ • メモリー PC カードやハードディスク 
PC 力ードなら 「 FDD -1」「 PCMCIA 」「 HDD -1」 の順に、スマー 
卜•ピコ•フラッシュなら 「 FDD -1」「 HDD -2」「 HDD -1」 の順に 
設定します。 


0補足 

HDD -1 は内蔵の 4 M 巳フラッシュ.メモリー.ドライフを、 HDD -2 はスマー 
卜 • ピコ • フラッシュを示しています。 



10 ディスヶット • ドライブに rPC DOS J 7.0/ V セットアップ • 
ディスケット DISK 1 J を再び挿入する。 

DOS J 7.0/ V をインス I -ールする準備です。 

|| イージー • セットアップ （ Easy - Setup ) から Restart を選 
択して [ Enter ] を押して再始動する。 

DOS J 7.0/ V が始動してセットアップの初期画面が表示されます。あ 
とは画面に従ってインストールします。 


D 重要 1 OMB 以下の PC カードやスマート•ピコ • フラッシュへのインストール 

10MB のサイズに DOS J7.0/V をインス!ルするには、 DOS セットアップ 
の選択で最小限の構成にする必要があり、さらに作業エリアはほとんど確保で 
きません。そのため 15MB 以上の PC 力ードや、 15MB 以上のスマート • ピコ • 
フラッシュにインスIルすることをお勧めします。 


□ 重要 ディスクが DOS のインストールで認識されない場合 

以上の手順で DOS のインストールがうまくできない場合は、「システム • イン 
ストール • ディスケット」を入れて再始動してください。メニューから「区画 
設定プログラム (FDISK) の起動」を選択し、 DOS をインストールしようとして 
いる PC 力ードまたはスマート•ピコ • フラッシュに基本区画を設定してくた|さ 
い。さらにメニューがら「ドライブ.イメージの復元」で Palm Top PC 用 
DOS を、その PC 力ードにインス!ルしてください。その後上記ステップ8か 
ら継続してインストールできます。 
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Windows を使 3 


日本語 Windows 3.1 を使用するには 、 Palm Top PC のメイン • メモリーを 
8 MB にする必要があります。 4 MB モデルをお持ちの方は、 8 MB モデルへの 
アツプヴレードを受けてください。また Windows をインス!ルする前に 
「 DQS をフル 1 Z ツトでインス!-ールする」 （04-78 ページ）を参照して DOS 
をインス I ルしてください。 

Windows をインストールする 

DOS J 7.0/ V のインストールが終了して再始動すると、 DOS シェルが始動しま 
す。以下に DOS シヱルの画面が始動してがらのインス!ル手順を示します。な 
お、前提としてポート • リプリケーターとディスケット • ドライブが Palm Top 
PC に接続されているものとします。 

1 [ F 3] を押して DOS シェルを終了する。 

DOS シェルが終了して画面にはコマンド • プロンプトが表示されま 
す。 

2 ディスケット • ドライブに IBM 版 rMicrosoft Windows 
Version 3,1ディスク 1 J を挿入する。 

Windows のインストールの準備をします。 

3 a :[ Enter ] でドライブ A に変更する 0 

カレント • ドライブがディスケット • ドライブになり、 A :¥> のコマン 
ド • プ□ンプトが表示されます。 

4 setup [ Enter ] で Windows のインストールを開始する。 

あとは画面に従ってインストールしてください。「コンピュータ：」 
は rDOS/V System with APM 」 「ディスプレイ：」は 「 VGA 」 の 
選択でインスト _ ルしてくださし、。 

□ 重要 Windows インストールの 注意点 

籲 Windows をインストールして CONFIG . SYS と AUTOEXEC . BAT 内のフアイ 
ルのパスが C :¥ WINDOWS に書き変わる場合には、 C :¥ DOS に訂正してくだ 
さい（ EMM 386 、 SMARTDRV など ）。 DOS J 7.0 /V の EMM 386 や 
SMARTDRV の方が最新です。またドライブ C 以外にはインス I ルしない 
でください。ドライブ文字が PC 力ードの抜き差しやイージー • セットアップ 
で変更されると、正しく動作しません。 

•事前に Windows をインストールするドライブに十分な容量が残っていること 
を確認してから、インス!ルを行ってください。 
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Windows にデイスプレイ ■ ドライバーをインストー 
ルする 

Windows をインストールしたら、 Windows の表示を高速化し256色表示するた 
め 、 Palm Top PC 専用のディスプレイ • ドライバーをインス!ルします。本 
体に付属の「ユーティリティー • ディスケット1」を用意してください。 

i [ F 3] キーで DOS シェルを終了する。 

DOS を始動すると DOS シェルが始動するのでそれを終了します。 

2 , cd windows [ Enter ] キーで Windows のディレクトリーに移 
動する。 

インストールを行うため、 Windows のディレクトリーに移動します。 

^ setup [ Enter ] キーでセットアップを開始する。 

Windows セットアップが始動します。 

4 [t] 矢印キーで「ディスプレイ」にカーソルを移動して [ Enter ] 
キーを押す。 

「ディスプレイ」からリストが現われます。 

5 一覧から「その他(八ードウェアメーカが提供するディスクが必 
要)」を [ 1 ] 下矢印キーで選択し [ Enter ] キーを押す。 

ディスケットの挿入を促すパネルが表示されます。 

6 ドライブ a に r ユーティリティー•ディスケット ij を入れて 
[ Enter ] キーを押す。 

ディスケットの内容が読み込まれ、ディスプレイ • ドライバーが一覧 
されます。 
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Windows を使う 


7 rCHIPS 65535 640 x 480 256色ゴシック 9pt_J を 
選択し [ Enter ] キーを押し 、 a : [ Enter ] でドライブを指定す 
る 0 

ドライパーのインストールが開始します。外部ディスプレイを接続し 
ている場合は 800 x 600 16色の方を選択することもできます。また 
フォントのサイズはゴシック 9 pt . 以外でもかまいません。 

8 Win [ Enter ] キーで Windows を始動する。 

インス I ルが終了すると Windows のディレクトリーが表示されま 
す。上記のコマンドで Windows を始動します。256色表示が使用でき 
ます。 


0補足 

Palm Top PC に外部ディスプレイを接続して80〇 X 600 の解像度で使用した 
場合、色数は16色となります。 
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Windows にサウンド ■ ドライバーをインストールす 
る 


Palm Top PC には業界標準のサウンド.力ードと互換のチップを使用したモノ 
ラル•オーディオ機能が搭載されています。ここでは Windows にサウンド•ド 
ライパーをインストールする手順を説明します。インストールは Windows の初 
期画面から開始します。 Windows の「ディスク5」を用意してください。 

「メイン』フォルダー内の r コントロールパネル」アイコンを 
ダブルクリックする。 

コント□ールパネルの各種設定アイコンが表示されます。 

2 「ドライバ」アイコンをダブルクリックする。 

ドライパの一覧が表示されます。 

「追加」ポタンをクリックする。 

追加するドライバの一覧が表示されます。 

4 「Creative Labs Sound Blaster** 1.5J を一覧からダ 
ブルクリックする。 

ディスケットの挿入を促すパネルが表示されます。 

5 ドライブ A に Windows のディスク5を挿入して [Enter] を押 
す0 

サウンド • ドライパーのインストールが開始します0 

6 ポートは220、割り込みは5を選択する。 

Palm Top PC ではこのように選択してください。 

「再起動」のポタンをクリックする。 

Windows が再始動して始動サウンドが鳴ります。 
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第 5 章 

Reference 


この章では、 Personaware の各機能を機能別に参照で 
きます。 


ランチヤー機能 


Personaware のメイン • メニュー IK ) OS の上で動(乍するひとつのランチヤー • プロ 
ヴラムです。ランチヤーとは、多数のプ□ヴラムをまとめて管理し、一覧からス 
タートするためのアブリケーシヨンのプ□ヴラムのことです。発射台のような役 
割をするためランチヤーと呼びます。 



n !□：?[] 

予定表 


[■ Schedule 
| 團 ToDoList 
[•^Notebook 
AddrSF ^ 


O プロヴラム名エリア 

ここにはプログラム名が並んでいま 
す。左側は固定ですが、右側は矢印 
キーや前ページ、次ページ.キー、 
F 7 v F 8 キーでスクロールします。 
また F 2 キーで登録もできます。 

0デジタル時計 

現在の時刻が表示されます。設定の 
変更は World Clock から行うか、 
DOS から TIME コマンドで変更でき 
ます。 


〇フアンウシヨン • キー • エリア 

ランチャーのファンクシヨン.キー.エリ 
アは通常は隠れています。 F 12キーまたは 
右下のマークをクリックして表示できま 
す。ランチャーにプログラムを追加した 
り、削除、変更する場合にのみ、このファ 
ンクシヨン • キーを使用します。 
Personaware の終了は Ctrl キーを押しな 
がら Q キーを押します。もう一度 
Personaware を起動するには，電源を入 
れ直すか， DOS プロンプトで pw [ Enter ] 
と入力してください。 


0ピウチヤー表示エリア 

ここには各プログラム名に関連付け 
られた、ビツトマップ • ファイルが 
表示されます。 
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launcher ランチャー機能 


國 

n 


n 


_ 


國 


ヘルプ 

ランチヤーに関するヘルプを表示し 
ます。 

追加 

ランチヤーにプログラム名とプログ 
ラムを登録します。追加されたプロ 
グラムはカーソルの直前に追加され 
ます。追加は右側の列のみ可能で 
す。 

削除 

ランチヤーからプログラム名を削除 
します。ただし初期登録済みの16 
個は削除できません。 

変更 

力ーソルが示しているプログラム名 
と関連項目を変更します。ただし初 
期登録済みの16個は変更できませ 
ん〇 

移動 

登録されているプログラムの位置を 
移動します。右側のアプリケーシヨ 
ンのみ有効です。移動対象のアプリ 
ケーシヨンは点滅します。矢印キー 
かマウス • ポインターで直接入れが 
えてください。矢印キーを使用する 
場合、確定はスペース • キー(また 
は Enter キ ー） または Esc キーで 
す。 


未使用 


j 前方スクロール 

I 右側のプログラムのボタンが上方向へスク 
□ールします。 （16 個以上追加した場 
合） 




|後方スウ□ール 

右側のプログラムのボタンが下方向へスク 
□ー ルします。 （16 個以上追加した場 
合） 


■ 

H — つ 
' 


未使用 


秘書機能呼び出し 

1今日のイベントやバイオリズム、数日後ま 
での予定が一覧できます。（秘書機能二 5- 


7ベージ） 


_ 

mffvm 


各設定を行います，また状態を保存後電源 
をオフにします。 

パネルのオン/オフ 

ファンクシヨン • キーの機能をアイコン表 
示する最下段のパネルを表示/非表示しま 
す。 


Jjl Refe 「 enGe リフアレンス 
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キー操作 


ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


mm 

BQ 

(Enter) 

(F12) 

(Page Up) 

(Page Down) 

(Home) 

プ□グフム名を選択する力ーソルを上下左右し移動しま 
す。 

カーソルのある位置のプログラムを実行します。 
最下段のパネルを表示/非表示します。 

前方にスクロールします。 

後方にスクロールします。 

登録してあるプログラムの先頭へ力ーソルが移動し 

ind] 

ます。 

登録してあるプログラムの最後へ力ーソルが移動し 
ます。 
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ランチヤー機能 


アプリケーションの登録 

Personaware のランチ护一には、プ□ヴラムの登録機能があリます。新規に登 
録する場合は F 2 キー、すでに登録されているボタンを変更する場合は F 4 キーを 
押します。次のパネルが現れます。 


J アプリケーションの麥更 


丰タイトル (S) 
ボタンタイトル (fi) 


P ワー言 


[Power MGI 


実行ファイル (E) 

Ips2.exe 

1 

|ァィコン (D 

ILPOWER 

I 


〇主タイトル 

中央の上方に表示されるプログラム 
の内容を入力します。 

©ボタンタイトル 

ボタンの上に表示されるプ□グラム 
名を入力します。 

©実行ファイル 

コマンドラインから実行されるコマ 
ンドを入力します。一般的には DOS 
のプ□グラム.ファイル名を指定し 
ます。 


〇ァィコン 

ボタン上に表示されるアイコンのファイル 
名を指定します。未指定の場合は、デフォ 
ルトのアイコンが選択されます。 

©ピウチや一 

Personaware のメインパネルの中央部に 
表示されるイメージのファイル名を指定し 
ます。この「ピクチャー」を指定して各プ 
□グラムに力ーソルを移動すると、それに 
関連したイメージが中央に表示されるよう 
になります。イメージは C : 
¥ PW ¥ SYSTEM にあるものを参照しま 
す。イメージ•ファイルは Windows の 
VGA 16 色カラー (190 X 250) の巳 MP 
ファイルです0未指定の場合は、デフォル 
卜のピクチャーが選は'れます。 


M Refe 「 enGe リフアレンス 


5-5 




























起動設定 


Personaware のランチヤーから F 11 キーを押すと、「各種設定と終了」を選択 
できます。その中の「起動設定」は電話の呼び出しやアラーム時刻で' アブリ 


ケーシヨンを起動する設定を行います。 



J 手動 ( M ) 


了解 

麵 

1 ! 

ヘルプ 


織時間 ( T ) 


〇モデム着信 

電話がかかってきたとき、どのアブ 
リケーシヨンを起動するかを指定し 
ます。「その他」では他のアプリ 
ケーシヨンのプ□グラム名を指定で 
きます。 FAX 受信待機中のとき、 
FAX にセツトしてください。 

Q ァラーム 

アラームを設定でどのアプリケー 
シヨンが起動するかを指定します。 


「その他」では他のアプリケーシヨンのプ 
□グラム名を指定できます。 

0秘書機能 

「自動」を指定して「設定時間」を設定す 
ると、設定時間を過ぎて Personaware を 
起動した場合に限り、1回だけ自動的に秘 
書機能が呼び出される設定になります。夜 
の12時以降に翌日の予定が表示されてし 
まうのを防ぐための機能です。 


□重要 サスペンド中または電源オフの状態から' モデム着信時に起動させるために 
は， PowerMGT で「モデム着信」を選択してください 0 


バネル設定 


F 11 キーを押して「パネル IS 定」を選択すると、アプリケーシヨンを起動するた 
めのウリツウ回数の設定や、ボタン名を英語から日本語へ一瞬で変更できる、主 
5-6 タイトルとボタンタイトル入れ替えが可能です。 



























秘書機能 


すでに入力済みの予定表や備忘録データ、アドレス帳個人情報、今日の日付と時 
刻、バイオリズムなどを利用して、本日の予定や数日後までの予定が一覧できる 
機能です。ランチ卩一から F 10 キーで実行します。 


f ^ cfeSry ^^ ^ 'Today ; 1995- 



IlSo^dule 最 .ド トラフト . レヒュ 

現在時刻以降の予定はありません。 j 

Infcrnatlon 

膠， P 表示すべき情報はありません。 

To Do List 

■||_國取り込 a 

l>j f jnj/c/jjj 

— 

i -1 

m 力- 88 上り調子 15 日前 今日 d 後 


1 







〇今日のタイトル 

今日の年月日と六曜を表示します。 

Q 今日の予定 

予定表で入力した今日の予定のラ 
ち、現在時刻以降でがつ最近の予定 
を最大で3件表示します。 

0今日の備忘録 

備忘録で入力した予定の〇ち、その 
期日を過ぎている、または期日が今 
日の予定を、順に最大で3件表示し 
ます。期日を過ぎている予定は赤で 
表示します。 


d 今日の情報 

個人情報で入力した記念日や各種有効期 
限、あるいはアドレス帳で入力した誕生日 
などの情報のうち、今日がその日のものを 
最大で3件表示します。 

❺バィォリズム 

個人情報で入力した誕生日データと今日の 
日付をもとにしてバイオリズムを計算し表 
爪します。 

0近い将来の予定 

予定表で入力した将来の予定のうち、最近 
の予定を最大でフ件表示します。 



Reference リフアレンス 
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Q 近い将来の備忘録 

備忘録で入力した予定の〇ち、その 
期日が将来の予定を、最大で3件表 

不し东 


Q 近い将来の情報 

個人情報で入力した記念日や各種有効期 
限、あるいはアドレス帳で入力した誕生日 
などの情報のち、最近の情報を最大で3 
件表不します0 


n ヒント 

❻-❽の近い将来についての表示には今日の予定や情報は含まれません。 

また表示される予定や情報は、それが過去のものとなるが、あるいは各プ□グ 
ラムにおいてその予定や情報を消去または変更するまで表示され続けます。 

予定表、備忘録、アドレス帳、または個人情報で入力したデータ • ファイルを 
バックアップするなどして、ファイルが各々複数個ある場合は、各アプリケー 
ジョンが現在選択しているファイルの中からのみデータが検索されます。した 
がって、バックアップファイルからは検索表示されません。 

また各データ.ファイルの大きさが非常に大きい場合、検索するのに時間がか 
がる場合があります。 
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予定表繼能 


Personaware の一番重要な機能はスケジューラーによるスケジュ—纖里です。 
Personaware ではスケジュールがフアンウシヨン.キーひとつで多角的にでき 
ます。この機能でスケジュールをマウ□とミク□の視野で検討することできま 
す0 


Daily (日表示） 


Schedule 8月10日 



日 d | 週 w | 月一轉 h | リス H 卜〇 

199阵8月10日 


10:00コンセプトのまとめ 
11:00 
12:00 

13:00ミーティング(部門） 

14:00データ入力 

16:00 ^ 

17:00 

17:30 DOS ， Windows のインストール 
18:00 
19:00 


P 編 I 20:00 


〇今日の日付 

正しい日付が設定されていれば、今 
日の予定を入力するぺージが開きま 
す（日付の設定 ㈡ >3-43 ページ）。 

©選択している時刻 

正しい時刻が設定されていれば、 
F 8 キーで現在の時刻にカーソルが 
移動して表示されます（時刻の設定 
33-43 ぺージ ）。 Page Up , Page 
Down キーで画面は前後に一画面づ 
つ スクロール します。 


❺日付変更タブ 

— ,—キーで日付を1日づつ移動できます。 

©表示切り替えボタン 

日、週、月、半年、リスト表示にそれぞれ 
d ， w , m , h , l キーで瞬時に切り替わります。 

©ファンクション.キー，エリア 

ファンクション.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
終了します。 


u Reference リフアレンス 
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ラ-の日表示に関するへ 
ルプを表示します。 


_ 


現在の日付と時刻へ戻る 

現在の日付と時刻にカーソルが戻ります。 
別の日を見た後で瞬時に戻る場合に便利で 


す0 


a 


追加 

力ーソルのある時間に予定表を登録 
します。編集画面が表示されます。 
これは カーソルの 位置で Enter キー 
を押すのと同じ意味です。 


フォントの大きさ変更 

M 予定表を表示しているフォントが、4種類 
の大きさに順番に変更されます。画面を見 
やすくしたり、予定表を一望することが瞬 
時に行えます。 


P 


削除 

スケジュ- 


•ラーから力ーソルの位置 


の予定表を削除します。 Delete キー 
を押しても同じです。 



備忘録へジャンプ 

予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもう一度押すと日表示へ戻ります。 


Hi 


未使用 



検索 

予定表に入力した文字列の中から指 
定した文字を検索します。 


H 設定 

各種のオプシ 


ン、休日、年号、表示時間 
幅の設定、予定表 • データ用ファイルの変 
更、シークレット機能のオン/オフ、印刷 


などが行えます。 



モード切り替え 

日表示、週表示、月表示、半年表 
示、一覧表示を順番に一望できま 


す。 



終了 

予定表を終了します。 


幽 


ジヤン:^旨オン/オフ 

他の日へ直接ジャンプするための力 
レンダーを2力月分表示します。も 


う一度押すとオフします。ジャンプ 
は矢印キーまたはポインターで日付 
を指定して Enter キーを押します 0 
ジャンプ指定の他にもカレンダーの 
参照用としても便利な機能です。 
Tab - H キーを押し、直接日付を入 


力することもできます。 
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予定表機能 


設定バネル 


ここでは F 11 キーで表示される設定パネルについて解説します。移動は矢印 
キー、選択はスペース • キーで行います。 

_ HD 9 HDiQ 0 HH 旦^ 墨^^]半年 h | | 


ImT 「 … 7m …… I 


時間単位⑺ 



シークレット ( s ) | 

印刷 ( E ) 1 


休日 ( H ) 



年号 ( Y ) 


I—jO 

o 


^ 印刷設疋 ( R ) | 取消 


0 ファィル 

予定表のテし夕を入れておくファイ 
ルのオープン、別名保管，削除が行 
えます.ファイルのオープンで新し 
いファイル名を指定すると、予定表 
の新規作成ができます。 

Q シークレツ ト 

シークレツト • モー ドをオン/オフ 
します。（シークレツト機能 14-5 
ページ） 

❾印刷 

日表示と月表示で予定表を印刷しま 
す。 DOS で正しいプリンター•ド 
ライパーがポー ト.リプリ ケーター 
経由で設定され、本体にプリンター 
が接続されている必要があります。 
㈡ A -42 ページ） 


〇印刷設定 

プリンターの種類を選択します。 

〇時間単位設定 

日表示および週表示の予定表で何分間隔で 
予定表を表示するかを指定します。既定値 
は1時間で、30分や15分も選べます。 
「日表示ではイペントの時刻のみ表示」 
チェックボックスをオンにすると、日表示 
でイベントのある時間のみが表示できま 
す。 

❻休日 

年間の休日を設定できます。 

会社の設立記念日なども入れられます。 

❼年号 

新しい年号にも対応できるオプションで 
す。追加や変更が行えます。 
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rM 讖卜. j 予定表鼸能 


Weekly (週表示) 


スケジューラーの「日表示」から F 6 キーを押すと瞬時に「週表示」の画面にな 
ります。 Personaware ではこのように予定表がビジユアルに表示され、週が見 
渡せるようになっています。フォント変更機能と組み合わせて使用すると、全体 
の予定表の詰まり具合が一目で分かり、予定をバランスよく配分できます。 


0 




99 

前 pj 次 n| 


j 0 dl@wj^m_h| リスト lh~Q 


•95-8 6 B 7 月 8 火 9 水 也木 11金 12 土 


1:00 

2:00 

3:00 

4:00 

5:00 

6:00 

7:00 

8:00 

9:00 

10:00 

11:00 

12 : 00 . 


13:00 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 

18:00 

19:00 

20:00 

21:00 

22:00 

23:00 


雑務処理 
動作確認作 


データ入ナ 


システムの 


原稿書き 


マークアツ 


電話機能 C 


システム C 


コンセブト 


データ 入ナ 


DOS.Winda 


DOS, Wind( 


データ 入文 




〇前週ボタン 

前の週を表示します。 p キーを押し 
てち同じです。 

0次週ボタン 

次の週を表示します。 n キーを押し 
てち同じです。 

©選択している時刻 

正しい時刻が設定されていれば、 

F 8キーで現在の時刻にカーソルが 
移動して表示されます（時刻の設定 
33-43 ぺ—ジ ）。 Page Up , Page 
Down キーで画面は前後に一画面ず 


表示切り替えボタン 

前週、次週、日、週、月、半年、リスト表 
示にそれぞれ p , n ， d , w ， m ， h , l キーで瞬時に切 
り替わります。 

©フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 


つスクロールします。 
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Schedule 予定表機能 


W 知 ，2 


ヘルプ 

スケジューラーの週表示に関するへ 
ルプを表示します。 




■ 


_ 


1現在の日付と時刻へ戻る 

現在の日付と時刻に力ーソルが戻ります。 
別の日を見た後で瞬時に戻る場合に便利で 
す。 


_追加 

力ーソルのある時間に予定表を登録 
します。編集画面が表示されます。 
これは力ーソルの位置で Enter キー 
を押しても同じです。 




H 削除 

スケジューラーからカーソルの位置 
の予定表を削除します。 Delete キー 
を押しても同じです。 

_未使用 


|フオントの大きさ変更 

予定表を表示しているフォントが、4種類 
の大きさに順番に変更されます。画面を見 
やすくしたり、予定表を一望することが瞬 
時に行えます。 


pi 備忘録へジャンプ 

hm 予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもラー度押すと週表示へ戻ります。 


検索 

予定表に入力した文字列の中が6指 
定した文字を検索します。 

モード切リ替え 

週表示、月表示、半年表示、一覧表 
示、日表示を順番に一望できます。 

ジャンプ纟オン/オフ 

他の日へ直接ジャンプするための力 
レンダーを2力月分表示します。も 
う一度押すとオフします。ジャンプ 
は矢印キーまたはポインターで日付 
を指定して Enter キーを押します。 
ジャンプ指定の他にもカレンダーの 
参照用としても便利な機能です。 
Tab 十キーを押し、直接日付を入 
力することもできます。 




m 


設定 

各種のオプション、休日、年号、表示時間 
単位の設定、予定表 • データ用ファイルの 
変更、シークレット機能のオン/オフ、印 
刷などが行えます。 

終了 

予定表を終了します。 


M Reference リフアレンス 
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キー 操作 


ここでは基本的なキーに割リ当て 6 n た機能について説明します。 


mm 

0Q 

( hnter ) 


[ Tab - H ] [ TabN -1 

[ Esc ] 
f Delete ] 

[Page U 点 
I Page Down | 


時間を選択するカーソルが上下に移動します。 

週の間をカーソルが左右に移動します。 

カーソルのある位置にスケジュールを追加、または 
その位置にすでにスケジュールがあれば変更の画面 
になります。 

時刻指定「なし」のスケジュールへ力ーソルを移動 
します。 

スケジューラーを終了します。確認、ハ°ネルが出ます。 
カーソルの位置のスケジュールを削除します。 
前後に 一画 面づつスクロールします。 
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m 論 | 予定表耱能 

Monthly (月表示） 


スケジューラーの「週表示」から F 6 キーを押すと、瞬時に「月表示」の画面に 
なります。月のカレンダーに書き込まれた予定表を見渡せば、大きな視点で予定 
表管理が行えます。フォント変更機能で小さいフォントに設定すれば、一覧がし 
やすくなります。 



日 d」 週 w 半年 h」 リスト1 k-O 

S ' 1995 


a 



H 



7K 

爪 

本 

卞 

30 

31 

牌 


im 

im 


5 

6 

システムの更 1 

8 1 
データ A* 傾 

マークアップび 

悪嫌の 記 i 

義 W の嫌 

邕セ ブー 
I 二雄グ (彳 

f¥lR.Vir¥kw^71 


12 

13 

14 

pm 


Sp « 

DOS/V Extensii 

■i 州 

B 1 

19 

20 

21 

事 上 
データ 入力 


iir ル , 
_の取り 込^ 

■ 

ドラフト- 

26 

最 SI ドラフ ト- 

謚 ドラフト. 

最終 ドラフ ト- 

29 

最終ドラフト • 

最終 ドラフ ト • 

■夕-ゲット 

1 

2 


I 隨 L t 丸し.塵 ifth 。 


O 月変更タブ 

月の変更を行えます 。 Page Up , 
Page Down キーでも前月、次月へ 
移動できます。 

3今日の日付 

正しい日付が設定されていれば、今 
日の日付に力ーソルが移動して表示 
されます（日付の設定 =>3-43 ベー 
ジ）。 数字が反転して表示されてい 
るのが今日の日付です。 


表示切り替えボタン 

日、週、月、半年、リスト表示にそれぞれ 
d ， w ， m , h , l キーで瞬時に切り替わります。 

〇フアンウシヨン • キー • エリア 

フアンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
終了します。 


f reference リフアレンス 
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_ 


I ヘルプ 

スケジューラーの月表示に関するへ 
ルプを表示します。 



現在の日付へ戻る 

現在の日付に力ーソルが戻ります。別の日 
を見た後で瞬時に戻る場合に便利です。 



追加 

力ーソルのある位置の日付の「日表 


示」画面になります。予定表の追 
加、または変更をしたければ、さ 
らに時刻を選択して Enter キーを押 
します。これは力ーソルの位置で 
Enter キーを押しても同じです 0 



削除 

その日のデータをすべて削除しま 


す0 



未使用 



フォントの大きさ変更 

予定表を表示しているフォントが、2種類 
の大きさに交互に変更されます。画面を見 
やすくすることが瞬時に行えます。 



備忘録へジャンプ 

予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもう一度押すと月表示へ戻ります。 



5又疋 

各種のオプション、休日、年号、表示時間 
幅の設定、予定表 • データ用ファイルの変 
更、シークレット機能のオン/オフ、印刷 
などが行えます。 



検索 

予定表に入力した文字列の中から指 
定した文字を検索します。 



終了 

予定表を終了します。 


モード切リ替え 


■ ； 

月表示、半年表示、一覧表示、日表 
示、週表示を順番に一望できます。 


p 


ジヤンプ翻泛 r ン/オフ 

他の日へ直接ジャンプするための力 
レンダーを2力月分表示します〇も 
ろ一度押すとオフします。ジャンプ 
は矢印 キーで 日付を指定して Enter 
キーを押します。ジャンプ f 旨定の他 
にもカレンダーの参照用としても便 
利な機能です。 Tab-H キーを押し 
て直接日付を入力することもできま 
す0 




Schedule 予定表機能 


キー操作 


ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


0000 

|；nteri 


[ Tab-H MTabN - I 
[ Esc ] 


I Delete i 
[Page Up 
I Page Downi 


日付を選択するカーソルが上下左右に移動します。 
カーソルのある位置の日付の「日表示」画面になり 
ます。予定表の追加、または変更をしたければ、さ 
らに時刻を選択して Enter キーを押します。「月表 
示」画面に戻るには Esc キーを押します。 

未使用 

スケジューラーを終了します。確認パネルがでま 
す。 

カーソルがある日の予定表をすべて削除します。 
前の月、次の月に移動します。 


9 


Reference リフアレンス 
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10 OCT 

こ-]月火水木金土 


12 DEC 

日月火水木金土 


予定のある日の表示 

四角で囲まれているのが予定の入力 
されている日です 。 Page Up , 
Page Down キーで前の半年、次の 
半年へ移動できます。 

❷寸 

正しい日付が設定されていれば、 
F 8 キーで今日の日付に力ーソルが 
移動して表示されます（日付の設定 
j 3-43 ページ）。数字が反転して 
表示されているのが今日の日付で 
す。 


©表示切り替えボタン 

前半年、次半年、日、週、月、半年、リス 
卜表示にそれぞれ P ， n , d ， w , m , h ， l キーで瞬時 
に切り替わります。 

〇フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 


J 予定表機能 


6 Month (半年表示) 

スケジューラーの「月表示」から F 6 キーを押すと瞬時に「半年表示」の画面にな 
ります。現在の月が含まれる 1-6 月、または 7- 12月の半年のカレンダーが表示さ 
れます。予定がある日は四角で日付が固まれるので、一見して予定表のつまり具 
合が分かります。 


戀 aM— Mill 前 P | ; 


199 


7 JUL 

日月火水木金土 


8 AU $ 

月火水 


日 d l _ w | 月 m I 乎年 h j リスト1“〇 


フ：：金土 


q 3EP 

B 月 'k 7 k 木金土 


8152229 
7142128 

6132027 

5 2 926 

4111825 

3101724SE 

2 916 23 30 


2 9162330 
18152229 
7142128 
6132027 
5 2 9 26 
4111825 
3101724 


*1219 圆 

LAJmIElEI 


|2|0 ]_圆圆 

uuraElEllil 
BH1 S1 園 

613200 


162330 
152229 
142128 
132027 
121926 
111825 
10172431 


111825 
101724 
91 6 Z3 30 
8115122129 


7142128 
6132027 

5 2 926 

142128 
132027 
121926 
111825 
10172431 
9162330 
8152229 



5-18 





















Schedule 予定表機能 


13 




ヘルプ 

スケジューラーの半年表示に関する 
ヘルプを表示します。 

追加 

力ーソルのある位置の日付の「日表 
示」画面になります。予定表の追 
加、または変更をしたければ、さら 
に時刻を選択して Enter キーを押 
します。これは力ーソルの位置で 
Enter キーを押しても同じです 0 

未使用 


_未使用 


議 




i 現在の日付へ戻る 

現在の日付に力ーソルが戻ります。別の日 
を見た後で瞬時に戻る場合に便利です。 


_未使用 

m 

■Sml 




検索 

予定表に入力した文字列の中から指 
定した文字を検索します。 


備忘録へジ护ンプ 

予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもう一度押すと半年表示へ戻ります。 

設定 

各種のオプション、休日、年号、表示時間 
幅の設定、予定表_テ t 夕用ファイルの変 
更、シークレツト機能のオン/オフ、印刷 
などが行えます。 

丨 終了 


■ 碰を終了します。 


-： 

圓 


モード切り替え 

半年表示、一覧表示、日表示、週表 
示、月表示を順番に一望できます。 

ジャンプ機能オン/オフ 

他の日へ直接ジャンプするための 
カレンダーを2力月分表示しま 
す。もう一度押すとオフします。 
ジャンプは矢印キーで日付を指定 
して Enter キーを押します 0 
Tab - H キーを押して直接日付を 
入力することもできます。 


M Refe 「 enGe リフアレンス 
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キー操作 

ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


00 W 0 

日付、月を選択する力ーソルが上下左右に移動しま 
す。 

( Enter ) 

カーソルのある位置の日付の「日表示」画面になり 
ます。予定表の追加、または変更をしたければ、さ 
らに時刻を選択して Enter キーを押します。「日表 
示」画面から「月表示」画面に戻るには Esc キーを 
押します。 

( Tab-H ][ TabN -) 
[ Esc ) 

未使用 

スケジューラーを終了します。確認パネルがでま 
す。 

( Delete ) 

(Page Up ) 

(Page Down ) 

未使用 

半年前、半年後に移動します。 
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予定表機能 


リスト表示 

スケジューラーの「半年表示」から F 6 キーを押すと瞬時に「リスト表示」の画 
面になります。予定表の一覧表示は、入力済みの予定を時系列に並べて一度に見 
るのに便利です。またすでに入力した予定表を目で確認して検索したい場合にも 
利用できます。 

I, \\\MMJWU 'Mi l'i 1 1 II | ii| ❷ 

1995 


又り込みテスト（オフィス 


Mimmirmmmmmum _ 

8/25 0:00 - 0:00 (8/30) ^卩ラフト 
8/31 0:00- 0:00表紙ターゲット 


レビュ、 






0今日に一番近い予定の日付 

正しい日付が設定されていれば、 

F 8キーで今日に一番近い予定に 
カーソルが移動して表示されます 
(日付の設定二 >3-43 ぺージ）。 

0表示切り替えボタン 

日、週、月、半年、リスト表示にそ 
れぞれ d ， w , m , h ， l キーで瞬時に切り替 
わります。 

0フアンクシヨン • キー • エリア 

フアンクシヨン.キーに割り当てら 
れた機能をアイコンで示していま 
す。 F 12 キーで終了します。 


M Reference リフアレンス 
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ヘルプ EM 現在の日付と時刻へ戾る 

スケジューラーのリスト表示に関す現在の日付と時刻に力ーソルが戻ります。 
るヘルプを表示します。 別の日を見た後で瞬時に戻る場合に便利で 

す。 



追加 

カーソルのある時間に予定表を登録 
します。編集画面が表示されます。 


これは力ーソルの位置で Enter キー 


を押すのと同じ意味です。 



フォントの大きさ変更 

予定表を表示しているフォントが、4種類 


の大きさに順番に変更されます。画面を見 


やすくしたり、予定表を一望することが瞬 
時に行えます。 



削除 

スケジューラーから力ーソルの位置 
の予定表を削除します。 Delete キー 
を押しても同じです。 


pi 


備忘録へジ卩ンプ 

予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもう一度押すとリスト表示へ戻ります。 



未使用 



検索 

予定表に入力した文字列の中から指 
定した文字を検索します。 



設定 

各種のオプション、休日、年号、表示時間 
幅の設定、予定表 • データ用ファイルの変 
更、シークレツト機能のオン/オフ、印刷 
などが行えます。 



モード切り替え 

一覧表示、日表示、週表示、月表 
示、半年表示を順番に一望できま 


す0 



終了 

予定表を終了します。 


ジャンプ機能オン/オフ 

他の日へ直接ジャンプするための力 
レンダーを2力月分表示します。も 
う一度押すとオフします。ジャンプ 
は矢印キーで日付を指定して Enter 
キーを押します。ジャンプ指定の他 
にもカレンダーの参照用としても便 
利な機能です。 



Schedule 予定表機能 


キー 操作 

ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 

〇〇] 時間を選択する力ーソルが上下に移動します。 

00 未使用 

( Enter ) 力ーソルのある位置のスケジュールを変更する画面 

になります。 

( Tab-H ) ( Tabk -] 未使用 

(IscJ アプリケーションを終了します。確認パネルがでま 

す。 

[ Delete ] カーソルの位置の スケジュールを 削除します。 

[Page Up ] 未使用 

[Page Down ] 


u Reference リフアレンス 
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予定表機能 


編集 


スケジューラーの編集画面へは日表示、週表示から Enter キーまたは F 2 キーを 
押して入ります。予定表の編集画面では、連続して予定表を入力したり、一定の 
日数毎の予定表設定、シーウレツト機能なども設定できます。 



Oaii 

スケジュールに表示される題目を入 
力します。 

0開始時刻 

数字と：（コロン）を入力します。 
Page Up,Page Down キーで 15 分 
ずつ増減します。開始時刻は選択し 
た時刻が自動的に入力されます。 

© 終了時刻 

数字と：（コロン）を入力します。 
Page Up,Page Down キーで 15 分 
ずつ増減します。右側にある日付は 
通常は変更と、2日以上に渡るスケ 
ジュールの入力に使用します。日付 


では Ctrl + T キーで今日の日付が入力でき 
ます。また Page Up,Page Down キーで 
1 日ずつ増減します。 

❹場所 

場所を入力します。日表示、リスト表示で 
は表題に続き0で囲まれて表示されま 
す。 

@アラーム 

アラームの オン/オフと、何分前に アラー 
ムを鳴らすのかを指定します。オン/オフ 
はスペース • キーで 行います。 

❻備考 

入力したイベントに関連する情報を入力し 
ます。メモなどに使用します。 
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Schedule 予定表機能 


■ 


ヘルプ 

スケジューラーのリスト表示に関す 
るヘルプを表示します。 

追加 

現在編集中のイペントを保管して、 
次の編集画面になります。 


㈣ 肖 U 


現在入力しているイベントを破棄し 
て選択前の画面（日表示、週表示、 
またはリスト表示）へ戻ります。 


保管 


現在編集中のイペントを保管して、 
選択前の画面（日表示、週表示、ま 
たはリスト表示）へ戻ります。 

i 未使用 


fr 

變 

M 


未使用 


毎日、毎週、毎月、毎年、また何日おきに 
予定表するかのオプション指定ができま 
す。 


未使用 


ぐ麵 

■ 


備忘録へジャンプ 

予定を計画しながら備忘録を参照したい場 
合はこのキーを押してください。同じキー 
をもラー度押すと一覧表示へ戻ります。 

未使用 


終了 

予定表を終了します。 


I 未使用 


キー 操作 


ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


QQ00 

Enter ] 


[Tab-H 1 [TabN-] 
lEsc] 


文字列内または項目間をカーソルが移動します。 
次の項目へ進みます。 

次の項目、前の項目へ進みます。 

選択前の画面（日表示、週表示、またはリスト表 
示）へ戻ります。 


€ 


reference リフアレンス 
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備忘録 

備忘録はスケジューラーと相互に行き来できるよろに作られています。朝、備忘 
録にやらなければいけないタスクをまとめて入れ、あとでスケジューラーで検討 
しながら、逐次■忘録を参照するような使い方が効果的です。 



a 



©1995-08 -09 Ml 舌機會巨を先 ^7 して書くこと 
章タイトルの変更 
訂正個所のまとめ作業 
取り込み 
索引の腻 


* © 1995-08-18 
ノ © 1995-08-08 
脚 1995-08-24 
メ ㈤ 1995-08-30 


1995-09-04 


のレイアウト 





0今日が期限内のタスウ 0開始日前のタスウ 

今日が期限として設定されている まだ開始日に達していないタスクで 

タスクです。 す。 


0期眼内のタスク 

設定された期限がまだ過ぎていない 
ことを表しています。または期限が 
設定されていない場合もこの表示に 
なります。 

0期限を過ぎたタスウ 

期限が過ぎても完了していないタス 
クを示しています。期限が設定され 
ていて、完了の チェック.マークが 
付けられていない場合はこの表示に 
なります。 

〇処理済みタスウ 

完了したタスクを示しています。備 
忘録の編集画面内で完了チェック • 
マークを付けるとこの表示になりま 
す。 


0優先順位表示 

指定した優先順位をこのよ〇に表示しま 
す。 F 4 キーで優先順位の順番で並べ替え 
ることもできます。 

❼ フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 
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To Do List 備忘録 


ヘルプ 

備忘録に関するヘルプを表示しま 


U 


m 


Q 

■ 

,{r| 


_ 


す。 

追加 

新規(こ備忘録を登録します。編集画 
面が表示されます。 


前ページ 

備忘録の一覧を一画面分だけ前にスクロ- 
ルします。 Page Up キーと同じです。 


_削除 

備忘録からカーソルの位置の備忘録 
を削除します。 Delete キーを押して 
も同じです。 


顯 


ソー ト 

開始日、期限、優先順位、状況、表 
題、の各順番で並べ替えます。 

検索 

備忘録に入力した文字列の中から指 
定した文字を検索します。 

モード切り換え 

カテゴリータブを左側に表示して、 
カテゴリー別に備忘録を分けます。 
もう 一度押すともとに戻って一覧表 
示になります。 


|後ページ 

備忘録の一覧を一画面分だけ後にスク□一 
ルします 。 Page Down キーと同じです。 

フオントの大きさ変更 

備忘録を表示しているフォントが、3種類 
の大きさに順番に変更されます。画面を見 
やすくしたり、備忘録を一望することが瞬 
時に行えます。 


1^11スケジューラーへジャンプ 

15* 予定を計画しながらスケジューラーを参照 
したい場合はこのキーを押してください。 
同じキーをもう一度押すと備忘録へ戻りま 
す。 

a 設定 

オプション、年号、備忘録データ用ファイ 


_ 


ルの変更、シークレット機能のオン/才 
フ、印刷などが行えます。 

終了 

備考録を終了します。 


^ Reference リファレンス 
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編集画面 


ここでは F 2 キー（新規）または Enter キー（更新）で表示される、編集画面に 
ついて解説します。移動は Tab ~ H キー、選択はスペース•キーで行います。 


表題 PIM 佘ネ土へスケジ 

^- 台日 11995 -08 - ()7 ~ 

〇-期限醒-〇 8-09— 


ュ、 


づレ確言忍 


」秘_ 


〇 i 

〇—^ 


須位 [T 


辦頁 [Project A 
— 』完了 ( D ) 


— d 


完了 蠢 (Q) 11995 -OflO: 


' 印刷咅隞を確認してスケジュールを調節する『 


U マ 1 ]^越】丨_幽 


Oaii 

備忘録に表示される題目を入力します。 

p 秘密 

シークレット機能をオン/オフします。 
スペース.キーでチェック_マークが付 
きます。個人情報でパスワードを入力し 
ておく必要があります。 

q 開始日 

数字と-(ハイフン）を入力しま 
す。開始時刻は現在の日付が自動的 
に入力されます。 Ctrl + T キーで今日 
の日付が入力できます。 Page 
Up,Page Down キーで1日ずつ増減 
します。 

Om 

そのタスクを行ろ期限を数字と- 
(ハイフン）で入力します。 Ctrl+T 
キーで今日の日付が入力できます。 
Page Up.Page Down キーで1日 
ずつ増減します。 


0優先順位 

数字で優先順位を入力します。 1-9 までが 
使用できます。 

❻分類 

備忘録から F 6 キーで右側にカテゴリ— • 
タブを出した場合に表示されるカテゴリー 
名です。分類には16文字入力できます。 
右側のボタンを押すとリストから分類を選 
択できます。 

/ tcTB 

w 表題のタスクが完了したら「完了」の 
チェック.マークをスペース.キーで付け 
ます。完了日には日付を数字と-(ハイフ 
ン）で入力します。 Ctrl + T キーで今日の 
日付が入力できます 。 Page Up,Page 
Down キーで1日ずつ増減します。 

0備考 

入力したイベントに関連する情報を入力し 
ます。メモなどに使用します。 





























ノ-卜機能 


ノート機能は備忘録に似た機能と操作方法で、情報をカテゴリー別に分けて管理 
できるものです。備忘録は行う必要があるタスクを中心に管理するのに比べ、 
ノート機能は情報そのものを分類して管理します。個人の知識データベースとし 
て活用できます。 


a 


L _ ……ノ 1 

表題 

Page U 


Personaware 

シーク: 


時間 _ 


: r 疋表 ' 









— | 



内谷 

ノートの-各幅の変更 

Ctrl +-> または Ctrl +<- でカーソルが 

ある部分の表示幅が変更できます。 


( 2 / 5 ) 


士 满 


O^ii 

カテゴリー分けされている場合は左 
のカテゴリーに付けられたノートの 
タイトルが表示され、分けられてい 
ない場合はすべてのタイトルが表示 
されます。 

©内容 

タイトル内でカーソルで選択されて 
いる表題の内容が表示されます。 


3分類タブ 

ノー トの編集画面で「分類」を入力するこ 
とによって、カテゴリー別に分けることが 
できます。カーソルをリストと分類タブの 
間で移動するには、—、—を使用します。 
タブの各項目は丨，丨キーで選択します。 

0 フアンウシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
終了します。 



_ Reference リフアレンス 
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國 


ヘルプ 

ノー ト機能に関するヘルプを表示し 
ます。 




刖 ページ 

タイトルー覧を1画面分だけ前にスクロー 
ルします 。 Page Up キーと同じです。 



追加 

新規にノートを登!录します。編集画 
面が表示されます。 



次ページ 

タイトルー覧を1画面分だけ後にスクロー 


ルします 。 Page Down キーと同じです。 



削除 

ノー トから力 _ ソルの位置のタイト 
ルと内容を削除します。 Delete キー 


を押しても同じです, 


H フォントの大きさ変更 

ノートを表示しているフォントが、3種類 
の大きさに順番に変更されます。画面を見 
やすくしたり、ノートを一望することが瞬 
時に行えます。 



ソート 

表題、内容、時間の各順番で並べ替 


えます。 


mm 


未使用 



検索 

ノー トに入力した文字歹 ij の中から指 
定した文字を検索します。 



モード切り替え 

カテゴリータブを左側に表示して、 
カテゴリー別にノー トを分けます。 


もラー度押すともとに戻って全体一 



設定 

オプション、ノート • データ用ファイルの 
変更、シークレット機能のオン/オフ、印 
刷などが行えます。 



終了 


覧表示になります。 
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Notebook ノー ト機能 


編集画面 


ここでは F 2 キーまたは Enter キーで表示される、編集画面について解説しま 
す。移動は Tab ~ H キーで行います。 


表題|スクロール用バー 分類 | Per、sonawar r |」秘- 


マウスでスケジュールをスクロールするための、スケジ 

ーラーなどの上下に表示される赤色の横棒のこと。 
こにマウス ♦ ポインターですると、画面が上下 
にスク D —ルする。フアンクシヨン♦キーにマウスを 
移動したい場合は、このバーを避けてマウスを移動する 
とよい0 




せ 


O^ii 


-卜に表示される題目を入力しま 
す。 

〇秘密 

シークレット機能をオン/オフしま 
す。スペース • キーでチェック. 
マークが付きます。個人情報でパス 
ワードを登録しておく必要がありま 
す。 


©分類 

一覧画面から F 6キーで右側にカテゴ 
リー • タフを出した場合に表示されるカテ 
ゴリー名です。分類には16文字入力でき 
ます。表示はカスタマイズ可能です。大文 
字、小文字は区別しますので、入力を間違 
えると違うカテゴリーに分類されます。右 
側のボタンを押すとリストから分類を選択 
できます。 

〇内容 

ここには具体的な内容を記述します。 


Jjjjl Refe 「 enGe リフアレンス 
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住所録 


一覧 

住所録では文字どおり住所と名前をまとめて管理します。 Personaware の住所 
録にはイメージを貼り込む機能もあります。また住所録から直接電話したり、 
FAX を送ったり、登録した ID を電子メールから参照して接続することもできま 
す0 





名前_電話1 

iiMamaafegwflSffiaMiiiM I 獅 ^ { 

紀伊國屋書店東京営業所 
ダイヤル IBM 
Personaware 
ぱそこん教室大阪 
ぱそこん教室静岡 
ぱそこん教室東京 
ぱそこん教室東北 
ぱそこん教室富山 
ぱそこん教室名古屋 
ぱそこん教室新潟 
ぱそこん教室広島 
ぱそこん教室福岡 
ぱそこん教室北海道 
ぱそこん教室横浜 
PC ソフトウエア .9 -ヒ、、スセント 
PC ソフト 1 )ェ7.9-じスセンタ- 0S 関連 
PC DOCK 秋葉原 


03 - 3808-1645 
0120 - 04-1992 

06 - 532-5550 

054 - 254-7211 

03 - 3585-2150 

022 - 222-5553 

0764 - 41 - 291 ^ 

052 - 564 - 97 ( 1 ^ 

025 - 247-7416 

082 - 262-5540 

092 - 472-5550 

011 - 898-5550 

045 - 325-5550 

03 - 3793-9340 

03 - 3798-9352 

03 - 3258-7025 


03 - 3808-0180 


令 


千代田区外神田 4-3 - 




〇あかさたなタブ 

あかさたな順に並んだタブをマウ 
ス • ポインターで選択することで、 
素早く名前が検索できます。漢字は 
読みをもとにあいうえお順に並べら 
れるので、必ず入力してください。 
また読みを直接キーポードから入力 
しても頭出しができます。ひらがな 
も半角英字ち使用できます。 


0フアンウシヨン•キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
ランチャー（メイン•パネル）へ戻りま 
す。 


0住所録表示 

ここに表示するものは、 F 11 キーを 
押し、「一覧表設定」からどの項目 
を表示するかを選択することができ 
ます。また表示方法は F 6 キーで変 
更できます。 
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Address アドレス帳 


國 

H 


P 


ヘルプ 

アドレス帳に関するヘルプを表示し 
ます。 

追加 

新規にアドレスを登録します。編集 
画面が表示されます。これは力ーソ 
ルの位置で Enter キーを押すのと同 
じ意味です。 

削除 

アドレス帳から力ーソルの位置の名 
前と内容を削除します。 Delete キー 
を押しても同じです。 


〖分類 


H 一う 

編集画面で「分類」を入力して分類してあ 
る場合は、それぞれの分類のアドレスのみ 
を表示することができまう。 


國 


未使用 


フオントの大きさ変更 

アドレス帳を表示しているフォントが、3 
種類の大きさに順番に変更されます。画面 
を見やすくしたり、アドレス帳を一望する 
ことが瞬時に行えます。 


未使用 


リ '_ 


検索 

アドレス帳に入力した文字歹 y の中か 
ら指定した文字を検索します。 


_モード切り替え 

_住所表示を右上側に表示して、右下 
には画像（指定されている場合）を 
表示します。もう一度押すともとに 
戻つて全体一覧表示になります。 


_ 




通信 

電話1、電話2、 FAX 1 、 FAX 2 に通信する 
アプリケーシヨンを起動するパネルを表示 
します。 

設定 

一覧表設定、アドレス帳データ用ファイル 
の変更、シークレット機能のオン/オフ、 
印刷などが行えます。 


p 


終了 

住所録を終了します。 


Refe 「 enGe リ 7 アレンス 
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アドレス表示画面 


ここでは F 6 キーで表示される、アドレス表示画面について解説します。 


ffe 名前 阿部久美子 


か 


LZZ 

f 

— 

— r - 


わ 


IBM サービスセンター 
IBM FAX サービス. 


■舌1: 033-123 -漏 
住所1:〒104中央区銀]座 X -: 
Ittf 舌2: 0466-77-**** 


_贩弟_ -. p 一，日 W 

カストマ-♦サ-ピソ♦心フォ妙 > 卜住所 2:〒252 神奈川県滕沢!^ 

紀伊國屋書店東京営業所 ABC 化粧品 
ダイヤル IBM 
Personaware 
ぱそこん 教室大阪 
ぱそこん 教室静岡 
ぱそこん 教室東京 

ぱそこん教室東北 層 , /oyorX 

ぱそこん教室富 山 (3/25) 

Bran—aBHapwE—Baan 


鐵 : 


〇アドレス表示 

ここには力ーソルのある位置の名前のアド 
レスと電話番号などが表示されます。この 
表示へは F 6 キーで変更できます。もう一 
度押すと、もとに戻ります。 


Q 画像表示 

編集画面で F 1 1キーを押して画像ファイル 
を指定すると、ここに画像が表示されま 
す。デジタル • カメラなどから、顔写真や 
お店の写真などを貼り込めば、簡単な画像 
データペースができます。詳しくは 
README . TXT を参照してください. 


基本操作 

Q ] Q ] 名前間を移動します。 

( Delete ) カーソルの 示す名前とそれに関連する住所を削除し 

ます。 

(Page Urf 1画面 ごとに スクロール します。 

[page Down ) 
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住所録 


編集 


アドレス帳は編集画面では多くの情報が入力できます。その中で情報を選んで、 
一覧表示する機能もあります。イメージを貼り込むには F 11 キーを押します。 

w~ 氏名 _级針 遞 g 社関係 —'^iJir 

g !^ 読み[あご5くみこ 融日11969 -l^ 


11033 -123 -»： FaxlfQ33- 32 卜相冲 TlflOT 


o 


m 

lABam^r 職 「■ ~~ 

懸 2 
晒 2 

|Q 466777 神林 Fax 210466 〒 21552 

川早漏浦 x-x-x 

觸 

Email 

m 

1 製品企画課 •ル 

99999999 :~~¥ 「 

ip^RI 

，钃 驪議 |__们 gs 


^0 




¢1氏名 

名前を入れます。 32 文字まで入力 
できますが、一覧にはデフォルト5 
文字まで表示できます。桁幅は 
Ct 「 l + 左右矢印キー （一,->) で変更 
できます。 

❷分類 

ここにカテゴリー名を入れると分類 
できます。一覧表示で F 7 キーを押 
すと分類の指定画面になります。こ 
こで特定の分類を選択すると、一覧 
にはその分類の名前だけが表示され 
ます。右側のポタンを押すとリスト 
から分類を選択できます。 

秘密 

シークレット機能をオン/オフしま 
す（シークレット機能:^ 4-5 ペー 
ジ ） 。 

i 売み 1 

読みにくい名前の覚書としても利用 
できますが、漢字の名前をあいうえ 
お順に並べるために必要なので、必 
ずひらがなで入れてください。 


❺ ISO 

ここに誕生日を入れておくと、秘書機能な 
どで知らせてくれます。 

〇住所1/住所2 

勤務先を住所1、自宅を住所2として分け 
て入れられるようになっています。 

❼ Email 

電子メールの宛先を入れておきます。 

❽備考 

メモなどに使用します。 

〇画像表示領域 

F 11キーで画像ファイルが指定されている 
と、ここに表示されます。 

¢1*)フアンクシヨン • キー.エリア 

ファンクション.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
終了します。 





Reference リフアレンス 


5 

3 

5 - 
































ヘルプ 

アドレス帳に関するヘルプを表示し 



未使用 


ます。 


:追加 


H - 

現在編集中のアドレスを保管し' 新 
しいアドレス編集画面になります。 



取り消し 

現在編集中のアドレス.データを破 
棄します。確認パネルが表示されま 




未使用 


未使用 


麵 

■ 未使用 


す。 



保管 

現在編集中のアドレスを保管して、 
一覧画面に戻ります。確認パネルが 


表示されます。 



設定 

画像ファイル名を指定します。 


_ 

■SPI 


終了 

住所録を終了します。 



未使用 



未使用 


キー 操作 

ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 

q ]( T | 次/前のの入カフィールドに力ーソルが移動しま 

す。 

aa 文字列内をカーソルが移動します。 

( Tab ^ nfTabk ^) 次/前のの入カフィールドに力ーソルが移動しま 

す。 

[ Esq ) F 3 キーと同じです。 
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離輸^^ 電子メ ■ル機能 


メニユ 


バネル 


電子メール機能を使用すると、住所録の E - Mail アドレスを参照して電子メールを 
事前に作成しておき、ボタンひとつで接続から自動送受信を行います （ People 専 
用）。また$凡用夕ーミナル機能も備えているので、 People 以外のパソコン通信も 
〇 K です。 


成編 ^ ifgf i 


siii? 


0~~ メールの自勤リ緩信 


〇— メールの表示 


^ — メールの fp . 成 


People 接続の K 淀 


アクセフノポイント 

0466 -35-7937 
MR 2400 bps 


ューザー • ID 
99999999 


め : I 1111 扁 


〇メールの自動送受信 

事前に作成されている電子メールの 
自動送信と、すでに People のセン 
ター.コンピューターに届いている 
電子メールの自動受信を同時に行い 
ます。受信されたメールは、メール 
用のデータペースに保管されます。 

© メールの表示 

送受信したメールを読むためにノー 
卜機能の画面になります。受信した 
メールでまだ読んでいないものは 
「=未読=」、一度読んだものは「= 
既読=」と分類されます。送信予定 
のメールは「=未送信=」、送信済 
みのメールは「=既送信=」と分類 
されます。 


❺メ-ルの作成 

メールの作成のための編集画面になりま 
す。ここで新ししヽ送信メールを作成しま 
す。 

〇フアンウシヨン • キー.エリア 

ファンクシヨン.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 


ReferenGe リフアレンス 
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ヘルプ 

電子メール機能に関するヘルプを表 


未使用 


爪します0 

^未使用 


自動送受信の中止 


_ メールの自動送受信を中止します。 

未使用 


未使用 



未使用 



5ル中 

oSXE 

パソコン通信のアクセス•ポイント（ネッ 
トワークの名前と電話番号）や、ューザー 
ID とパスワードなどを登録できます。 



未使用 



終了 

電子メールを終了します。 


国 


ターミナル • モードへの切り替え 

ターミナル • ハ°ネルに画面を切り替 
えます。ターミナル • パネルでは 
People その他のパソコン通信にア 
クセスすることができます。 



未使用 
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電子メ ■ル機能 


設定バネル 


ここではメニュー•パネルから F 11 キーで表示される、 IS 定パネルについて説明 
します。力ーソルの移動は Tab キーと Tabk •キーで行います。選択は矢印ボ 


タンをウリツクするか、スペース•キーで行います。2ページめに移動するには 
F 7 キー、1ページめに戾るには F 8 キーを押してくたさい。メニュー•パネルまた 


はターミナル • パネルに戻るときには F 4 キーを押してください。 


な妙、:麵輕_ 




アクセス♦ポイント [ /1 


〇 
〇 

〇- 

Pm 


霞潘号 10466 -35-7937 


名前 

iPeople 隱尺 

ユーザー ID 

99999999 

パスワード 


ダイヤル方式 

— 

内線発信番号 

▼ 1 15 T 7~ 

ターミナルを_ 

-jr. . i 隊ぃ— 

センターメールを削除 

▼ 1 It 、い ; i 


2400 bps 




〇アク乜ス • ボイント 

ネットワークの名前、接続する電話 
回線の通信速度とその電話番号を指 
定します。矢印ボタンを押すと r ア 
クセス • ポイントの選択」リストが 
表示されます。丨、丨キーで上下に 
カーソルを移動させてアクセス.ポ 
イントを選び、 Tab +| キーで「選 
択」ボタンを選択して Enter キーを 
押します。リスト内にアクセスした 
いポイントがない場合は、 Tab +| 
キーで「追加/変更」ポタンを押 
し、新しいアクセス • ポイントを追 
加することもできます。 

〇ュ-ザ- ID 

すでに登録済みのユーザー ID を入力 
します。出荷時には People の 
fPAMGUESTJ に設定されている 


0パスヮ-ド 

People のオンライン • サインアップで設 
定したパスワードを入力します。ただし機 
密保持のため、パスワードは画面には表示 
されません。 

Q ダイヤル形式 

使用している電話回線のダイヤル形式を選 
択します。ブッシュホン回線の場合には 
「卜ーン」を、ダイヤルハ°ルスの回線の場 
合は「パルス」を選択してください。 

0 内線発信番号 

使用している電話回線が NTT の加入者回 
線の場合は「なし」を、構内回線の場合は 
その回線で決められた内線発信の番号を選 
択してください。 


ので、そのままオンライン • サイン 
アップで People に入会できます。 
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0 ターミナルを使用 

「アクセス.ポイント」で People 
のアクセス • ポイントを選択した場 
合に、ターミナル.パネルを使用す 
るかどうかを選択します。電子メー 
ルの送受信だけを使用するなら「い 
いえ」を選択してください。ただし 
People にオンライン • サインアツ 
プする場合には「はい」を選択して 
ください。 

© tz ン ター メールを削除 

「メールの自動送受信」の終了後に 
センター.コンピューターにある 
People のメールの受信簿から、受 
信したメールを削除するかどうかを 
選択します。 

Q データ•ビツト長 

1文字を何ビットで送るかを選択し 
ます。 People やその他一般の国内 
ネットワークに接続する場合は 
「8」を選択してください。 

@ストツプ•ビツト長 

' ストップ•ビットの長さを選択しま 
す。 People で使用する場合には 
n 」 を選択してください。その他 
のネットワークに接続する場合に 
は、そのネットワークの通信条件の 
値を選択してください。 


❿パリティ 

パリティ•ビットの設定を選択します。 
People でご使用の場合には「なし」を選 
択してください。その他のネットワークに 
接続する場合には、そのネットワークの通 
信条件の値を選択してください。 

® シリァル ポー ト 

電子メールの通信に割り当てられたシリア 
ルポートを選択します。出荷時には内蔵モ 
デムで動作するように設定されています。 

® ファイル転送方式 

ファイルのダウン□—ドとアップロードに 
使用するファイル転送プロトコルを選択し 
ます。 

❿ ファイルの受信先 

「メールの自動送受信」で People から自 
動送受信されるメールや、ターミナル•パ 
ネルからダウン □— ドする場合の、ファイ 
ルの受信用ディレクトリーを設定します。 

モデム初期化コマンド 

モデムの初期設定のためのコマンド文字列 
を入力します。出荷時には内蔵モデム用の 
設定になっています。 
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論 %; d 電子メ レ機能 

エラー ■ メッセージー覧 

「メールの自動送受信」機能や「電話回線の接続」機能の動作中に、次の乂ッ 
乜ージが表示さ n て機能が中断される場合があります。それそれのメッ tz _ ジの 
意味を説明します。 

電話回線の接続を中止しました。 

アクセス.ポイントのダイヤルをしているときに F 3 キーかまたは Esc キーが押されて、ダイヤ 
ルを中止したときに表示されます。 

電話回線のすでに接続されています。 

ターミナル，ハ°ネルですでにネットワークに接続されているときに「メールの送受信」機能や 
「電話回線の接続」を実行しよラとしました。 

アウ乜ス • ポイントが「お話し中」です。 

アクセス.ポイントの回線がすべで利用されていて、接続できないときに表示されます。 

電話回線の接続が規制されています。 

アクセス • ポイントがお話し中のときに、再ダイヤルがモデムで規制されている場合に表示さ 
れます。1分ほど待ってから実行してください。 

電話ケーブルがつながっていません。 

Wing Jack と電話のモジュラー.ジャックがつながっていない場合に表示されます。ケーフ 
ルがはずれていないがどうか確認してください。 

モデムが動作していません。 

モデムが動作していない場合に表示されます。「設定」パネルで選択した「シリアルポート」 
の設定が内蔵モデムの設定 ( PS 2. EXE での設定)と同じがどか 4 または使用中の PC カード•モ 
デムが挿入されているかどうかを確認してください。 

f 妾続待ち時間をオーバーしました。 

設定されているダイヤルの呼び出し時間が過ぎても、アクセス.ポイントのモデムが応答しな 
い場合に表示されます。「アクセス.ポイント」で設定されている電話番号が間違っている 
か、または>^ヽ°ソコン通信のサービスが停止しているしていることが考えられます。 

通信の途中で電話回線が切断されました。 

通信の途中で予期せずに電話回線が切断された場合に表示されます。電話回線の状態がよくな 
いか、またはセンター • コンピューターに障害があることが考えられます。 

「 People 」 のアウ tZ スに失敗しました。 

電話回線は接続されましたが、 People のアクセスに失敗しました。電話番号が正しくないか、 
またはアクセス • ポイントが混雑していることが考えられます。 

「 People 」 の□ヴインが拒あされました。 

People の□グインに失敗したときに表示されます。ユーザー ID とパスワードが正しいかどうか 
確認してください。 

メールの送受^言が実行できません。 

People のメール機能にアクセスすることができません。ユーザー id が 「 PUMGUEST 」 になっ 
ていないか' パスワードが入力されているかどうかを確認してください。 


工①一①「①コリファレンス 
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竜子メール機能 

夕ーミナル ■ パネル 

ここではメニュー.パネルから F 6 キーで切り替わるターミナル • パネルについ 
て説明します。これは汎用の通信用ターミナル • プ□ヴラムです。 




‘ミナ：;レ 


；<>!< Peop 1 e のゲスト.メニューにようこそ水求求 

Pe 〇 p 1 e / ゲスト • メニュー 

1. 入会案内 2. メニュー紹介 3. 会員規約 4. 申し込み 
9. 終了 

☆お申し込みの前に、入会案内と会員規約をよくお読みください ☆ 
☆ オンライン.サイン.アップによるお申し込みについては、 ☆ 
众入会案内「2会員申込方法」をご覧下さい。 ☆ 

Peop 1 e 事務局: 0120 -860864 
(受付時間 9:00-18:00 /日曜祭日および年末年始を除〈毎日） 
番号を打ち、改行キーをどうそ〉 


『 People 』 に ログィンしまし肩。,: こ 1 

__ 痛| | _赢]|[] .遍 | g | Q 


0表示部 

ここにはセンター.コンピューター 
から送られてきたテキスト • データ 
を表示します。文字の大きさは F 9 
キーで 変更できます。丨丨 キーで 1 
行ずつ 、 Page UP、Page Down 
キーで 1 画面ずつ上下に スクロール 
できます。 

0キー入力行 

キーボードからの入力はここに表示 
されます。 Enter キーを押すと、そ 
れまで入力していた文字列がセン 
夕一 . コンピュータ _ に送られま 
す。 


0フアンウシヨン • キー • エリア 

ファンクション.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 
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E-Mail 電子メール機能 


p 


P 


_ 


ヘルプ 

ターミナル • ノ\°ネルに関するヘルプ 
を表示します。 

未使用 


P 


電話回線の切断、自動送受信の中 
止 

電話回線を切断することができま 
す。 Esc キーを押しても同じです。 
アクセス • ポイントを People に設 
定している場合は、自動的に□グア 
ウトを実行します。またメールの自 
動送受信が動作中の場合は、メール 
の送受信を中止した後、電話回線を 
切断します。 

電話回線の接続 

設定パネルで設定したアクセス•ポ 
イントの電話番号にダイヤルしま 
す。アクセス • ポイントの選択が 
People の場合は、設定されている 
ューザー ID とパスワードで、電話回 
線接続に続けて、自動的に□グイン 
を実行します。 

□ヴ • ファイルの記録開始と停止 

センター • コンピューターから送ら 
れてくるデータの□グ • ファイルへ 
の記録を開始します。もう一度 F 5 
キーを押すと、□グ•フィアルへの 
記録を停止します。 

メニュー • モー ドへの切り替え 

メニュー.パネルに画面を切り替え 
ます。メニュー • パネルでは 
People 専用の電子メールの自動送 
受信ができます。 


14.1ファイルのダウン□ー ド 

ファイルのダウン□—ドを実行します。指 
定されたファイルは、設定パネルの「ファ 
イルの受信先」で指定されたディレクト 
リーへダウン □— ドされます。設定パネル 
の「ファイル転送方式」で設定されたプロ 
トコルがダウン□—ドに用いられます。 

ファイルのアップ□ー ド 

ファイルのアップ□—ドを実行します。指 
定されたファイルは、設定パネルの「ファ 
イル転送方式」で設定されたプ□トコルが 


國 


アップ□—ドに用いられます。 

I フオントの大きさの変更 

表示部の文字の大きさを変更します。 


I 未使用 


■ 


設定 

ハ°ソコン通信のアクセス.ポイント（ネッ 
トワークの名前と電話番号）や、ュ_ザー 
ID とパスワードなどを登録できます。 

I 終了 


メ-ルを終了します。 


Reference リファレンス 
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_鹂1 2 フアツクス機能 


ファツウス機能は住所録のファツウス番号を利用してファツウスを相手に送つた 
り、手書きメモ機能で手書きしたイメージを送ることができます。 FAX サービス 
を利用して、手動で情報を入手する機能もあります。もちろん直接電話番号を指 



Q 文書作成 

ファックスで送る文書や絵（手書 
き）を作成します。 F 10 キーを押し 
ても文書作成画面になります。すで 
に作成してある場合は、さらに F 6 
キーを押し、ファイル名をリストに 
追加することで最大8ファイルまで 
送信できます。 


〇ストツプ/ウリア 

送信中は送信の中断、電話番号入力中は番 
号をクリアします。 F 3 キーと同じです。 

❺スタ-卜 

FAX の送信を開始します。 「 FAX サービ 
ス」使用時は、電話をかけます。 F 4 キー 
を押しても同じです。 


❷ FAX サービス 

このボタン（または F 6 キー）を押 
すと FAX サービス受信モードになり 
ます。次に番号を入力（もしくは住 
所録で指定）して「スタート」ボタ 
ンを押します。スピーカーから闇こ 
える音声に従つて各種 FAX サービス 
をこ^ J 用ください。受信したイメー 
ジは受信後5秒すると自動的に表示 
されます。 F 9 キーで拡大できま 
す。 

❾住所録 

住所録の一覧を表示します （ F 9 
キーでも同じ）。相手先を彳旨定する 
と、ファックスの画面に戻ります。 


表 7F 台 P 

上段は住所録から検索した相手の名前、下 
段は FAX 番号が表示されます 。 「FAX 
サービス」使用時には、入力した番号も表 
示されます。 

❼テン•キ - 

電話番号を入力します。 

〇フアンクシヨン•キー•エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
ランチヤー（メイン • パネル）へ戻りま 
す。 
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Fax ファックス 機能 




ヘルプ 

ファックス機能に関するヘルプを表 
不します。 

i 未使用 


_ 


未使用 


丨未使用 


ストツプ/クリア 

送讎は電話番号のクリア、送餅 
は通信の中断をします。 

スタート 

jj ^ jFAX の送信、 「 FAX サ-ビス」で 
は電話をかけるのに使用します。 

H 表示 

FAX ビューワーを呼び出して、すで 
に受信済みの文書を表示します。 

1¢! FAX サ -tf^/FAX 

1^1 FAX サービスの 受信 モー ドになりま 
す。もう一度押すと FAX に戻りま 
す0 


y 


住所録 

住所録を呼び出して送り先の FAX 番号を 
指定します。 


u 

_ 

WSym 


i 文書作成 

文書作成の画面に移動します。 

5S 疋 

ダイヤル形式、内線発信番号、ポートなど 
の設定ができます。 

終了 

ファックスを終了します。 


キー操作 


ここでは F 5 キーを押した場合や、 FAX を受信した場合に起動するビューワーのキー 
操作について説明します。 

QQ0Q 
固 
回 

fF4] 

「F7]「F8] 


fF9l 

困 

(EH 


画像を上下左右に移動します。 

保管してあるファックスのファイルをオープンできます。 
すでに保管されているファックス • ファイルを削除します。 
ファイルを保管します。 

前ページ、次ページへ移動します。 PageUp、Page Down 
キーでち同じです。 

3396、50%、100%と3段階に拡大します。 

ファイルの保存形式を FAX/BMP 間で切り替えます。 

FAX ビューワーを終了して FAX のメイン • パネルに戻しま 
す。 


^ Reference リファレンス 
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争關， r l ファックス機能 


文書作成バネル 


ここではメイン•パネルから「文書作成」ボタンまたは F 10 キーで切り替わる文 
書作成パネルについて説明します。作成できる文書は3種類です。テキストの 


み、テキストのあとにビットマップ、ビットマップのあとにテキストの3種類で 
す。これらを選択すると、それぞれの順にエディターや手書きメモ機能が呼び出 


されます。これ以外の組み合わせにしたい場合には F 6 キーのファイル指定で、 



事前に作成しておいたファイルを、順番に選択します（最大8ファイルまで） 


0文書作成選択ボタン 0フアンウシヨン•キー•エリア 

「文書のみ」を選択すると、エディ ファンクション • キーに割り当てられた機 
ターのみが起動します。「文書+ 能をアイコンで示しています。画面に戻り 
絵」を選択すると、最初にエディ ます。 


ターが起動し、編集を終わると、次 
(<_ 手書きメモ機能が起動します。 
「絵+文書」を選択するとその逆の 
順番で手書きメモ機能とエディター 
が起動します。 
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A 作成 

指定された種類の文書の作成を開始 
します。 F 4 キーを押しても同じで 
す。各アプリケーションを終了する 
と送信データを作成して、メイン- 
パネルに戻ります。 














































Fax ファックス機能 


_ヘルプ 

■ 文書作成に関するヘルプを表示しま 
す0 

_未使用 


■ 


取り消し 

操作を取り消してメイン • パネルへ 
戻ります。 

作成 

指定された種類の文書の作成を開始 
します。「作成」ボタンを押しても 
同じです。各アプリケーションを終 
了すると送信データを作成して、メ 
イン • パネルに戻ります。 


Ki^ 


未使用 


たファイル名は、—キーと彳、丨 キーで リ 
スト上のファイルを選択し、「リストがら 
肖 U 除」（または F 3 キー） で リストから削 
除できます。「指定終了」ポタン（または 
F 4 キー）で、リストに指定されたファイ 
ルから FAX データを作成し、メイン•パ 
ネルへ戻ります。リストに追加できるファ 
イルは最大8ファイルまでで、それ以上は 
追加できません。 F 6 キーを押すと中断し 
て文書作成パネルへ戻ります。 

丨前方 


ひとつ獅文書の種類を顏します。 
キーと 同じです。 


|ファイル指定 

|ファイル指定パネルを表示します。 
ここから FAX したいファイルを選択 
できます。—、—キーでボタンとリ 
スト間で力ーソルを移動し、 t、i 
キーでリストやボタンを選択しま 
す。「リストに追加」ボタン（また 
は F 2 キー）でファイル • リストが 
ら送りたいファイルを選択できま 
す。間違ってリストに加えてしまつ 


141 

_ 

№(•■1 


後方 

ひとつ後の文書の種類を選択します。 
キーと 同じです。 

未使用 


未使用 


!未使用 




終了 

FAX を終了させます。再度 FAX 機能を実 
行すると、この画面がら開始します。 


J Refe 「 enGe リフアレンス 


5-47 




□重要 

送信できるデータはテキスト （1 行あたり40文字で折り返して送信）、手書き 
メモ機能のビットマップ-ファイル （Windows の白黒2値 BMP ファイル、約 
6cmx3.3cm の大きさで送信）です。これらはファイルの種別は拡張子と内容 
の両方で区別されます。手書きメモのデータは拡張子が BMP に、 FAX のデータ 
は拡張子が FAX になります。 

送信可能なページ • サイズは送受信とも A4 のみです。受信ファイルが改ページ 
なしで3000ライン（約 39cm) を超える場合は、自動的に電話回線を切りま 
す。受信は標準モード、ファイン.モードともに可能ですが、送信はファイ 
ン.モードのみです。 

送受信ができない場合は、 Personaware のパワー設定パネルから通信ポートの 
設定を確認してください。受信がメモリー不足で中断する場合はメモリーを追 
加するか、より少ないデータを受信してください。送受信可能なページ数は本 
体のメモリー.サイズに制約されます。 Palm Top PC の最小構成 （4MB) で 
A4 版約10ぺージが受信可能ですが、ページ数はその文書に依存して大きく変 
動します。送信時にデータ生成が中断する場合も、本体のメモリーを増やす 
か、送信するデータを小さくするか、ファイル選択で選択したファイル数を減 
らしてください。 
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電話機能 


電話機能はアドレス帳の電話番号を利用して相手に電話をしたり、ポケベル機能 
でポケベルに乂ツ tz —ジを送ることができます。 



❶ 


内線発信 

外線からの電話と内線からの電話が 
選択できます。 F5 キーで切り替わ 
ります。内線にすると、外線への発 
信番号が入力できます。 


ポート 

COM 1と COM2 のポートが設定で 
きます。ハードウェアの設定は 
[Power MGT] がら行います〇 F7 
キーで 切り替わります。 

0ダイヤル形式 

接続している電話回線のダイヤル形 
式を指定します。セルラーは特定の 
携帯電話接続時に使用します。セル 
ラーの場合は内線発信の設定は無視 
されます。 

〇テン•キー 

電話番号の入力は画面ボタンをク 
リックするか、数字キーで入力しま 


す。「-」（マイナス • キー）で-記号を入 
力できます。 

❻住所録 

アドレス帳へ移動します。相手先の電話番 
号を指定すると、電話の画面に戻ります。 

0クリ : P 

入力中の電話番号をクリアします。 

❶ スタ-卜 

電話をかけます。 F 4 キー（または 
Alt+S) を押しても同じです。 

〇フアンクシヨン•キー • エリア 

フアンクシヨン • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F12 キーで 
終了します。住所録から呼ばれた場合は、 
住所録へ戻ります。 



スタート 


クリア 


藤 hone ] 電話モード 



reference リフアレンス 
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ヘルプ 

電話機能に関するヘルプを表示しま 


す。 


誠 


ポート 

通信ポートを COM 1 / C 0 M 2 と交互に選択 
します。 



未使用 



ダイヤル形式 

I ■'―ン、 パルス、セルラーを 選択します。 


入力中の電話番号をクリアします。 


_ 


未使用 



スタート 

電話をかけます。画面で「スター 
卜」ボタンを押しても同じです。 




アドレス 

アドレス帳を呼び出します。画面の「アド 


レス」ボタンを押しても同じです。 


圓 


内線/外線発信 

内線発信か外線発信かを切り替えま 
す。 



未使用 


圓 


モード切り替え 

ポケベル • メッセージ送信機能と切 
り替えます。 



終了 

電話を終了します。住所録から呼ばれた場 
合は住所録に戻ります。 


キー操作 

ここでは電話機能のその他のキーの操作について説明します。 


□ Q00 

(Tab-Hi [Tab H-) 

f^scj 

IBackspacei 
Enter i 


(Alt+Al 

[Ait+C] 

[Alt+Sl 


各項目間を移動します。 

力ーソルを移動します。 

電話機能を終了します。 

入力した番号を後がらひとつずつ消します。 

カーソルの ある位置のボタンを実行します。番号のときは 
番号を入力します。 

「住所録」ボタンと同じです。 

「クリア」ボタンと同じです。 

「スタート」ボタンと同じです。 
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電話機能 


ポケベル機能バネル 


ここではメイン • パネルから F 6 キーで切り替わるポケベル機能について説明し 
ます。ポケベル機能では、メツ tZ — ジを自動的にポケベル用の数字列に変換し、 


送信します。電話機能でメツ 1 Z — ジの送り先電話番号を入力して（または住所録 







から呼び出して）から、ポケベル機能へ移動します。 


’Do 


Co 


挪录 


j 

邏 iK_ I 

，自動 


ベンコウシマス 
チュウシテフ、 

サキニガエリマス 
ルスデンアリ 
ジカンデス 
ジタク 
カイシャ 
ガツコゥ 






表示モード 

メッセージの表示を伝言文か、数字 
で表示する選択ができます。 F 5 
キーで も同じです。 

Q 定型伝言文 

メッセージ送り先の選択によつて定 
型伝言文を切り替えます 。 NTT 
DoCoMo と東京テレメッセージで 
は定型伝言文が違います。それぞれ 
機種に左右されない20個の文だけ 
を登録してあります。 F フキーでも 
同じです。 

❾送信モ-ド 

ポケベルにメッセージを送るときの 
タイミングの切り替えです。自動と 
手動が交互に切り替わります。自動 


では初期設定の値で自動的にタイミングを 
決めてメッセージを送ります。手動では画 
面のメッセージを確認して、 Enter キーを 
押すことでメッセージを送ります。 Enter 
キーが一定時間内に押されない場合は、自 
動的にメッセージを送ります。 F8 キーで 
も同じです。 

表 7F 台 P 

^上段に入力した定型伝言文、中段には電話 
番号、下段には相手先の名前を表示しま 
す。 

0定型伝言文リスト 

NTT DoCoMo または東京テレメッセー 
ジの定型伝言文を表示します。力ーソルで 
選択して Enter キーを押すと、表示部に表 
示されます。 
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❻住所録 

住所録から相手先のリストを表示し 
て、電話番号を選択します。 

❼ ゥリ7 

メッセージをすべてクリアします。 
F3 キーと同じです。 

Q スタ-卜 

メッセージを送信します。エラーが 
生じた場合は、エラーメッセージを 
表示し、再入力を促します。 

Q フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てら 
れた機能をアイコンで示していま 
す。 


ヘルプ 

■ ポケベル繼に酎るヘルプを表示 
します。 



未使用 


ク_」ァ 

メ ッセージを すべてクリアレます。 
「クリア」ボタンと同じです。 
Alt+C キーでも同じです。 



スタート 

メッセージを送信します。 


「スター 


卜」ボタンと同じです。 Alt+S キー 


でも同じです。 


_表示モ_ド 

_ メツセージの表示を伝言文か、数字で表示 
する選択ができます。 


Ml 

_ 


モード切リ替え 

電話機能とポケベル機能を交互に切り替え 
ます。 

定型伝言文 

NTT DoCoMo と東京テレメッセージで 
は定型伝言文が違ラため、メッセージ送り 
先の選択によつて定型伝言文を切り替えま 


す。 


國 


送信モード 

ポケベルにメッセージを送るときのタイミ 
ングの切り替えです。自動と手動が交互に 
切り替わります。 

未使用 


Q 住所録 

住所録から相手先のリストを表示して、電 
話番号を選択します。 Alt+A でも同じで 
す。「住所録」ボタンとも同じです。 

未使用 



戾る 

ランチヤー（メイン•パネル）へ戻りま 
す。再度電話機能を実行すると、この画面 
から開始します。 


キー 操作 

ポケベル • メツ tz — ジ送信を終了します。 

0000 項目を選択するカーソルが上下左右に移動します。 

UnterJ 力ーソルのある位置がメ ッ セージならそれを入力し 

SscJ ます。ボタンの場合はその機能を実行します。 

ポケベル • メッセージ送信を終了します。 


□重要 

ダイヤル形式で「セルラー」が選択されている場合は、ポケベル機能は使用で 
きません。 
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赤外線通信機能 


赤外線通信機能は2台の Palm Top PC 間で、本体背面の赤外線ポートを使用し 
てフアイルを送受信する機能です。 



麥響^琴鋼壞離麥韌簡 

， I 、約穿な,ゲ今み$ず:ぷか，か ゞ 


•遍 D 
」上書き 



ファイル送受信 ( F 6 )l 


身 


-r ニデ/ 

M ティ- It - 
つトミ yr エト 


:出 

C 

miy - 


: V ；：,； 

ハ w 才 - r - ラン 

C 

フレ-ム 'Hn i 7- 


: 4 

無効フトム 

〇 

利再基8 


■ 


令 


項目を選んでから F 7 (受信) / F 8 (送信）を押してください 


i—j ^i^yymm^e 


❶ 


ファイル送受信 

このボタンを押すと「ファイル参 
照」の画面になります。ここがら 
ファイルを選択し、 F6 または F7 
キーでファイルを送受信します。 


❷ Schedule 

予定表のデータ • ファイルを送受信 
する場合に選択します。選択すると 
文字色が変わります。 

Address 

アドレス帳のデータ.ファイルを送 
受信する場合に選択します。選択す 
ると文字色が変わります。 


0 Notebook 

ノートのデータ.ファイルを送受信する場 
合に選択します。選択すると文字色が変わ 
ります。 

❺ ^w/±m 

転送先のデータに追加するか上書きする 
(データを置き換える)かを選択します。 

〇ステータス • エリア 

各種のステータスが表示されます。 F9 
キーで非表示にできます。 

Q フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクシヨン • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F12 キーで 
終了します。 
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ヘルプ 

赤外線通信機能に関するヘルプを表 


示します。 


_ 


未使用 


丨未使用 


■ I 未使用 


未使用 

M 


■ ファイルの送受信 

ファイル参照画面に移動します。 


■ 


送信 

アプリケーション • データを送信します。 


_ 


ステータス 表示 

ステータス表示をオン/オフします。 


laml 


ジ卩ンプ 

アプリケー 


シヨン • テ’ータを参照します。 



5 S 疋 

シリアル•ポート、通信速度などを設定で 
きます。通信している機種同志は同じ設定 
にしてください。通信がうまくいがない場 
合は通信速度を下げて試してください。 


_ 

ShInHI 


終了 

赤外線通信を終了します。 


H 受信 

アプリケーション • データを受信し 
ます。 


キー操作 

ここでは F 6 キーで表示されるファイル参照画面でのキー操作について説明します。 


[Tab-Hll Tab 1^-| 


QQ 

[Enter) 

fF 5 l 



[F9j 

CEUD 


ファイル名フィールド、ディスク、ディレクト 
リー、ファイル•リスト間を移動します。 

ディレクトリーやファイルを選択します。 

ファイル名を選択します。 

□—カルファイル/リモートファイルを切り替えま 
す。 

赤外線通信機能のメインパネルに戻ります。 
ファイル.リストをファイル名、拡張子、日付、サ 
イズでソートします。 

フォントの大きさを変更します。 

赤外線通信を終了します。 
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IR Connect 赤外線通信機能 


シリアル■ポートの設定 

ここでは F 11 キーで表示されるシリアル.ポートの設定パネルについて説明しま 
す。 

シリアルポート 

初期値は COM2 です。以下の場合は赤外線通信ポートに割り当てられているシリアルポートを 
正しく設定してください。 

- Palm Top PC の赤外線通信ポートの設定を Easy-Setup や機能設定メニュ ー(PS2.EXE) で 
変更したとき 

通信速度 

初期値は115200 bps です。通信 エラー （特に FF 〇才ーパーラン）が頻繁に発生する場合は通 
信速度を落としてください。 

IRQ レペル 

初期値は3です。通常はシリアルポートの設定に応じて3 (COM2,4) ,または4 (COM 1,3) 
を指定してください。 

タイマーの IS 定 

通常は初期値を使用してください。 


□重要 赤外線通信がうまくいかない場合 

以下を確認、調節してください。 

—赤外線通信ポートが使用可能になっていること （Easy-Setup や機能設定メ 
ニュー (PS2.EXE)) 

-IR Connect のシリアルポートの設定が正しいこと 
—PC 同士で IR Connect の通信速度、タイマーの設定が一致していること 
一赤外線通信ポート同士が正しく真正面に向き合っていること 
一赤外線通信ポート同士の距離が離れすぎていないこと 
一次のような赤外線を発するものがまわりで動作していないか 
•テレビ、ビデオ、 CD などのリモコン 
• 白熱灯 

. ワイヤレス.へツドフォン 

• ストーブの発熱部（赤外線通信ポートのほろを向いていないか） 
•直射日光（赤外線通信ポートを直射していないか） 

それでもうまくいかない場合は、転送速度を下げたり、 PC 同士の距離をさらに 
短くして再度試してください。 


Refe 「 enGe リフアレンス 


5-55 



世界時計機能 


編集 


世界時計機能を使うと' 海外の都市の時刻が一瞬で参照でき' B 寺差や都市名が分 
かります。またシステム時計の設定や毎日の定時アラームの設定もできます。 



1995-08-24 
01:16:411 ⑱ 


1995-08-24 
05:16:411 ⑧; 


1995-08-24 
07:16:411 ⑭ 


1995-08-24 
14:16:41丨⑧ 


〇基準都市 

現在ユーザーのいる都市名を入れま 
す。日本だけでも東京以外に、札 
幌、仙台、横浜、名古屋、京都、大 
阪、神尸、広島、福岡、那霸などを 
基準都市にできます。右側の矢印を 
クリックすると直接リストから都市 
が選択できます。 

Q 現在の表示都市 

画面上の四角で示されたのがすべて 
世界各国の都市です。クリックする 
と右下に都市名が表示されます。 

F 4キーで現在の表示都市が変更で 
きます。右側の矢印をクリックする 
と直接リストから都市が選択できま 
す。 


0サマータイム • ボタン 

サマータイムのオン/オフをします。 

❹日付 / B 親廚 

上に表示された都市の現在の時刻が表示さ 
れます。 F11 キーでシステム.クロックを 
設定しておく必要があります。 

〇フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに 割り当てられた機 
能を アイコンで 示しています。 F 12 キーで 
終了します。 F1 キーで 使い方の詳細を見 
ることができます。このとき Z キーを 押す 
と文字が大きくなります。 
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World Time 世界時計機能 


國 

H 


ヘルプ 

世界時計に関するヘルプを表示しま 
す。 

追加 

時計の表示を追加します。 


I 削除 


B i 

時計の表示を削除します。 






変更 

力ーソルのある位置の都市表示を、 
右下に表示された都市に変更しま 
す。 

現地時刻の計算 

力ーソルのある都市の日時を入力す 
ると、各都市のそのときの日時を計 
算して表示します。 


P 

m 

國 

■ 


アラーム 

アラームを設定します。設定パネルが表示 
されます。 

地図の初期化 

基準都市の位置を地図を中心にして、地図 
の縮尺を初期化して表示します。 

拡大 

地図を拡大します。 

未使用 




I 5又疋 

システム.クロックを設定します。同時に 
外部の液晶時計もセツトします。 


ri 終了 


0U ■を終了します。 


_ 
キー 操作 


移動 

都市の表示位置を移動します。 


ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


C3Q0Q 


[Tabk-] 


[TabHH] 

fesc j 
(Page Up) 
(Page Downi 


地図を スクロール します。 

表示都市間をカーソルが移動します。 
アプリケーションを終了します。 

地図を最上端と最下端にスクロ ー ルします c 


H ヒント マウスやポインティング•へッドでの操作 

•都市をクリックすると、選択された都市名が表示されます。もう一度クリッ 
クすると表示が消えます。 

• 都市以外をクリックすると、その地点を中心になるように地図を スクロール 
します。 

•都市の選択では、クリックした場所に最も近い都市が選択されます。そのま 
まクリックする位置を移動しなければ、次に近い都市が選択されます。この 
ようにしてある範囲の都市を順番に選択できます。 


Reference リフアレンス 
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多機能電車 


関数電卓 


Personaware の多機能電卓は大きく 3つの種類の違う機能が含まれています 0 
関数電卓、度量衡換算、ローン電卓の3種類で F 6 キーで切り替えられます。デ 
フオルト（既定値）では関数電卓が表示されます。 



A 7 ‘ 
167. 




L:Eh 


HI 鬬圔_画 


_ 画匿! 


[ H ] 關函 [ MR 11 』: I LffiJ 画■圔 _■ 


0表示部 

入力された数字はここに表示されま 
す。上段は16進数、下段は10進数 
がデフォルトで表示されます。片方 
だけ表示したい場合は F 9 キーを押 
します。 

❷ hB</CB3 

_ 16進数と10進数の切り替えボタン 
です。 F 8 キーで切り替わります。 

0 RAD/CH3 

角度の単位がラジアンのときは RAD 
[ Z . 度のときは DEG にします。 


016進数キー 

16進計算で使用します。 

0計算補助キー 

電卓での計算を補助するキーです。 

四則計算キー 

〇四則演算をするためのキーです 。 Num 
Lock にも対応しています。 

フアンクシヨン • キー • エリア 

〇ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 
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Q 関数命爷キー 

これらのキーは関数計算に使用しま 
す。 











































多機能電卓 


i ヘルプ 


■ 

電卓に関するヘルプを表示します。 


H M+ 

表示されている数値をメモリーに加 
算します。メモリー機能を使用した 
計算に使います。 

: M- 

表示されている腿をメモリ-から 
減算します。メモリー機能を使用し 
た計算に使います。 


圓 


メモリーイン機能です。メモリーに 
入っている数値が消去され、表示さ 
れている数値が新たに記憶されま 
す。 








正/負符合キーです。負数を置数にすると 
き、数値入力の後に押します。表示されて 
し、る正の数値は負に、負の数値は正にしま 
す。 

IDEO^HEX 

10進数と16進数の切リ替えをします。 


_ 


110/16進数同時表示のオン/オフ 

10/16進数を上下2段で表示する機能の才 
ン/オフをします。 


未使用 

麵 

m 


DEG^RAD 

角度の単位をラジアン （ RAD ) 
( DEG ) に切り替えます。 


か度 


| メモリーリコール機能です。メモ 
リーに記憶されている数値が表示さ 
れます。 

モード切り替え 

関数電卓、度量衡換算、ローン電卓 
の順に切り替わります。 


丨終了 


EI 電卓を終了します。 


M Refe 「 enGe リフアレンス 
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キー操作 

ここでは基本的なキーに割り当てられた機能について説明します。 


(INV ) 

インバース • キーです。逆三角関数を求めるときに 
sin cos tan のキーの前に押します。 log、In、 /"の 
逆関数 （10 x ，e x ,x 2 ) を求めるときにも使用します。 

(log] [InJ (exp) 

□グ （10 を底とする常用対数）、エルエヌ （e を底 
とする自然対数）、エキスポーネント（指数部を入 
力する前に押す）です。 Log は L キー、 In は N キー、 
exp は A キーに割り当てられています。 

(sin ) (cos) (tan) 

三角関数です。次の入カフィールドにカーソルが移 
動します。 sin は S キー、 cos は〇キー、 tan は T キー 
に割り当てられています。 

0® 

表示されている数値の平方根を求めるルート、円周 
率を置数にしたい場合に押すパイです。/は R 
キー、 TT は P キーに割り当てられています。 

QQ 

括弧を使った計算に使用します。[や(キーにそれぞ 
れ割り当てられています。 

fTT^ir^n 

(x—y] 

逆数、階乗、2項演算の入れ替え、表示されている数 
値とメモリーの入れ替えのキーです。 

rCElfACl 

入力した数値だけ消去するクリアー.キー、すべての 
数値を消去するオール•クリアー.キーです。 CE は 
Delete キー、 AC は End キーに割り当てられています。 
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鍾刪書多機能鼋卓 


度量衡換算 


度量衡換算とは、各種の単位の換算を行うものです。長さ、面積、体積、重量、 
温度など各モードで通常使われている単位が切り替わります。日本独自の単位に 
も対応しているので、活用範囲が広くなつています。 


圖 

mMm 


顧衡讎 


9? 




■コ長さ 
〇面積 
幻体積 
:□重量 
.- j 温度 


1 平 : fe 蛾 ] [ . 一 M … I 

□ Zz 2 Q[U 

[ ヘクタ-ル] 


1 a 

. 1 


L 


|坪 

42.35 
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❶表示部 

入力された数字はここに表示されま 
す。 

❷ 度量ボタン 

ここを切り替えることで、右側の単 
位キーが切り替わります。 Tab > M と 
スペース • キーでち変更できます。 

© 単位キ- 

これらのキーは各単位の指定に使用 
します。 


〇四則計算キー 

四則演算をするためのキーです 。 Num 
Lock にも対応しています。 

0フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 


Reference リフアレンス 
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ローン電卓 


□ーン計算では、借入した場合に、毎月とボーナス時にいくら返済すればよいか 
を計算できます。また逆に、その計画で返済すると、実際にはいくら返すことに 
なるのかも計算もできます。 



CALC 


r 一 

トス142,086金額 

毎 

月 23,475 


- J 返済昔入 
3借入—返済 


--1借入金額 


2,500,000 

-1 年利 



- j 期間 


5年 

一！ボーナス比 


50.00% 

L a 答…返済額 

142,086/ 23,475 


_画画画 
画 

mwm 

画國 


Enter 


❶表示部1 

入力された数字はここに表示されま 
す。 


❷ 

細かな途中経過と結果を順番に表示 


〇返済 — 借入/借入—返済切り替えボタン 

ここを切り替えることで、借入から見た返 
済と、返済から見た借入の表示を切り替え 
られます。 Tab-H キーで移動し.スぺ一 
ス • キーで選択します。 F 8 キーを押して 
ち同じです。 


します。 

©□—ン項目ボタン 

これらのキーは各入力を変更する場 
合に使用します。 Tab ~ H キーで移動 
し、スペース • キーで選択します。 
いろいろな値を入れてシミュレー 
シヨンできます。 


❺テン.キ- 

数字入力のためのキーです 。 Num Lock 
にも対応しています。 

0フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12キーで 
終了します。 
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麵ェチ'イター 


文章を作成す るには エディターを使う のが 便利です。フ アツ ウスや電子メールで 
送る文書もエディターで作成した方が効率的です。また CONFIG . SYS や 
AUTOEXEC . BAT など、 DOS のシステムの変更などにもエディターは彳吏用でき 
ます。 




DOS=HIGH.UMB 
LASTDRIVE=Z 

COUNTRY=08L932,C*¥DOS¥COUNTRY.SYS 
SHELL=C ： ¥DOS¥COMMAND?tOM /P /E： 1024 
DEVICE 二 C:¥D0S¥HIMEM.SYS/machine:2 
|DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥$FONT.SYS /f 二 hn /24 二 ON /msg=of 

jrem DEVICE=C ： ¥DOS¥HIMEM.SYS /INT15 二 500 〇 

DEVICEHIGH 二 C:¥DOS¥EMM386.EXE RAM 
rem DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥EMM386.EXE 1024 RAM B 二 60 
00 

rem DEVICE 二 C:¥DOSV¥$DISP.SYS /TS=21504 
DEVICE=C ： ¥DOS¥$DISP.SYS/msg=off 
|DEVICEHIGH=C ： ¥DOS¥SETVER.EXE 


❶ファイル名 

ディレクトリーとファイル名が表示 
されます。 

0編集エリァ 

ここに文字を入力します。 F 10 キー 
で切り換えながら同時に複数ファイ 
ルを編集できます。 


❾ フアンクシヨン•キー•エリア 

ファンクション • キーに割り当てら 
れた機能をアイコンで示していま 
す。 F 12 キーで終了します。 


f reference リフアレンス 


5-63 








國 


m 


0 




ヘルプ 

エディター機能に関するヘルプを表 
示します。 Alt + H を押しても同じで 
す。 

オープン 

新しいファイルをオープンします。 
Alt + 〇を押しても同じです。 

終了 

現在表示されている文書の編集を終 
了します。 Alt + Q を押しても同じで 
す。 

保管 

現在表示されているファイルを保管 
します。 Alt + C を押しても同じで 
す。 Alt + S を押すと保管だけ行い編 
集は継続します。 

\m/m^ 

文字列の検索と置換を行います。検 
索パネルが表示されます。 Ctrl + S を 
押しても同じです。 




刖ペーシ 

1ページごとに前にスクロールします。 
Page Up キーと同じです。 




| p 次ページ 

1ページごとに次にスクロールします。 
Page Down キーと同じです。 

フォントの大きさと種類変更 

I 文書を表示しているフォントが、4種類の 
大きさに順番に変更されます。画面を見や 
すくしたり、文書を一望することが瞬時に 
行えます。 Ctrl + F 9 で半角英数字フォント 
の種類が変更できます。 


m 




ファイル間移動 

複数ファイルを編集中にファイルを切り替 
えます。 Alt + F 10 で逆方向へファイル間移 
動します。 Ctrl + P と Ctrl + N でもファイル 
間を前後に移動できます。 

設定 

文字色、背景色、フォントの種類、大きさ 
などを設定します。 


丨未使用 


_ 


終了 

エディターを終了します。 Alt + X を押して 
ち同じです。 


キー操作 

ここではエディターのその他のキー操作について説明します。 


_ + © 
國+ ® 

(Shift 


または 


[Shift] +g 


fctrl J -fQnsj 
[shift 1 +llns] 
(Ctrll + 〔Dell 


次の文字列を前方、後方に検索します。 AIUF7、 
Alt+F8 も同じです。 

カツト•アンド • ペーストしたい文字列をマークし 
ます。丨丨キーを使ろと複数行の指定ができます。 
逆方向にするとマークを解除できます。 

文字列をコピーします。 

文字列をペーストします。 

文字列をカツトします。 
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手書きメモ機能 


手書きメモ機能を使うと、一時的にメモを取る必要のある電話番号や、キーボー 
ド入力の無理な数式などを書き留めることができます。 




. 95-08-251 •嫌成 DIMEM01 ，ス齡 

Fa 〇 •■-. ：! FR- •] FR F«? PR : 」 Fd Pin 1711 FIO 


❶ 


メモ番号 

最大 9 9 枚まで手書きメモが記録で 
きます。上下の矢印を押すと番号が 
スクロール します。 Page Up 、 
Page Down キーで 6 枚づつ飛ばし 
て表不します 0 


0追加 

新規にメモを追加します。 F 2 キー 
と同じです。 

0削除 

現在表示されているメモを削除しま 
す。 


〇 メモ用紐 

メモ八°ッドの入力はここに表示されます。 
マウス • ポインターを使っても書けます。 
メモのファイルは Windows の白黒 (250 
XI 30) BMP ファイルとして保存されま 
す。住所録に貼り付けることもできます。 
住所録に貼りつける場合は F 11キーで設定 
します。 (150 X 130) 

§«~9フアンクシヨン • キー • エリア 

ファンクション • キーに割り当てられ 
た機能をアイコンで示しています。 

F 12キーで終了します。 


□重要 手書き入力ができない場合 

機宵巨設定メニュー （ PS 2. EXE ) で「手書き入力装置」が「使用しない」にマー 
クされていないかを確認してください。 


Referenee リフアレンス 
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ヘルプ 

手書きメモ機能に関するヘルプを表 
示します。 




刖ペーソ 

メモ6枚ごとに前に飛びます。 


H 


追加 

メモを新規に追加します。 



次ページ 

メモ6枚ごとに後に飛びます。 



削除 

現在表示されているメモを削除しま 


す0 



保管 

現在表示されているメモを保管しま 


一覧表示 


酵 ■ 

M 6枚ずつとに一覧表示する画面に切り替わ 
ります。 


mm 


未使用 


す0 


j ペン/消しゴム切り替え 

j ペンと消しゴムを切り替えます。手 
書きで書くか消すかを切り替えま 
す。 


pi 


やり直し 

メモの変更を取り消します。 


hS 設定 

H データの保管されるディレクトリーと最大 
メモ数を指定します。住所録に貼りつける 
ための設定もここでできます。 



終了 

手書きメモを終了します。 


キー操作 

ここでは F 9 で表示される手書きメモー覧でのキー操作について説明します。マウス • 
ポインターで選択できます。 Enter キー、またはダブル•ウリツウすると選択されたメ 
モの入力画面に切り替わります。 

QEIQR ファイルを選択します。 

rF 7 lfF 8 l 6枚づつ表示を前後に飛ばします。 PageUp、Page 

Down キーでも同様です。 
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i n 卜.漏 ゲ■ム 


Personaware のゲームは上下左右につながった同じ_頁の牌を取り P 余いていき、で 
きるた:け多くの牌をとるゲームです。取ることのできる牌がなくなった6ゲー 
ム • オーバーです。歴代5位までのスコアーは記録されます。 


ま 


W •> * > .安麵 . sA, Mk mi II ，，淡 1 I 

L ハ® L ©:® : : 馨芯 

11 '% 食龠感#恭龠感恭 d 
:鲁恭我ぶぐ’我'^ H '會—―舞、' H , ..ご倉參 
ドへ/. 1%恭， h ^ W 4 ^ c 

c : ;ご会’ ”ご會恭き3 ち俞鉍嫌丞輕 


一 


yy 

Z 

W 


^ l % s 湧*必’_ f t 

•鉍齒签嗇鉍故0 

;'. . • ，， ，，ぃ - ^ /〆 ベ， 

雷®「ぐぶ w ぶ$ ® w 


感感^ 


.: ち禽會— 

S 




Al ■ 漏 ■ 

3 3137 42 30 31 


遍吉牌数総合得点篇 
3 -171 ^ML 


1 


6 


〇牌表示部 

足跡のマークが左クリックで消せる 
牌です。右クリックで一手前へ戻せ 
ます。 

0魔法の薬使用回数 

魔法の薬の使用回数を表示します。 

© 牌の残数 

それぞれの牌が現在残っている数を 
衷ノ J 、 します0 


〇 


暴心 !|& 『 AFf 〗 T^l\J\ 

;L.EEL 」 l_£fl_ 丄 JE2 」 し Efl^J k ^C_EfL_jl_E«L_Jl ： . ： F11...'l F12 


❹連結瞧 

現在マウス • ポインターが指す牌がいくつ 
つながっているかを表示します。 

Q 総合得点 

全部の牌の数 (1 71 ) だけマイナスされた状 
態から始まります。 

〇フアンクシヨン • キー，エリア 

ファンクシヨン.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 12 キーで 
終了します。 


Reference リフアレンス 
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ヘルプ 

ゲームに関するヘルプを表示しま 
す。詳しいゲームのルールの説明が 
あります。 



未使用 


_未使用 


_ 


未使用 


j 違〇牌に並び替える 


i ^ l 新しい牌の並びで遊びたい場合に押 
します。 



元の牌に並び替える 

ゲームの開始時の牌の並びで遊びた 
い場合に押します。 


P 


魔法の薬の使用 

魔法の薬を使います。ランダムに特定の牌 


を変更できます。ただし100点減点になり 
ます。どうしても牌を変更したい場合にの 
み使います。必ずしも思った牌に変わると 


は限りません。 



未使用 



未使用 



効!果音のオン/オフの 

効果音をオン/オフする場合に押します。 
確認パネルが出ます。 



終了 

ゲームを終了します。 


■ 


ハイスコア表示 

ハイスコアを表示します。 


キー 操作 

0000 マウスポインターを移動します。 

(PageTIg 牌を Und ◦するときに押します。マウスまたはポイン 

_ ティンク • スティックの右クリックと同じです。 

page Down ) 牌を取るときに押します。マウスまたはポインティ 

ング • スティックの左クリックと同じです。 
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Game ゲーム 


あなたのネ 


得贈辱点 

124 

ボーナス得点、 

0 


39 

アンドゥ失点 

0 

顧去の鉄存 

0 

総合得点 

85 


了解 



心 • 


I 


41 


_ 


3 





スコア表 TF 画面 

ここではゲーム終了後に表示されるスコア表示画面について解説します。 


❶得牌得点 

取得した牌の得点です。 

0ボーナス 得点 

ボーナスとして加算される得点で 
す。 

ある種類の牌をすべて取るとポーナ 
スが加算されます。 

❺残牌失点 

残っている牌による失点です。 


〇アンドウ失点 

Undo したことによる失点です。 

〇魔法の薬失点 

魔法の薬を使ったことによる失点です。 

❻総合得点 

総合した得点結果です。 


Game 



M Refe 「 enGe リフアレンス 
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佃人情級 


編集 


個人情報のデータは、秘書機能などで活用されます。機密保持のためにパスワー 
ド設定ができるようになつています。 _ 


氏名 r 

〇-生年月日 r 

Q—m 〒 


□秘 RH 


□秘 


話 r 


せ 


〇- 

〇- 


纖先/斜交〒 

■舌 


•FAX 1 …一 _ 

讎靈舌 

,、… J 




電子メール 




〇氏名 

名前を入れます。 

Q 血液型 

A , B ， AB ， 〇の区別を入れます。 

0生年月日 

1959-1-20 のように入力します。 
また年号を用いて入力する場合は 
S 63-1-20 (昭和）のように入力す 
ることもできます。 

O RH 

血液の詳細なタイプです。+ (ブラ 
ス）か-(マイナス）を入力しま 
す。 

©住所 

自宅の住所、郵便番号、電話番号を 
入れます。 


Q 勤務先/学校 

勤務先や学校の名前' 郵便番号、電話番号 
を入れます。 

ft FAX 

ファックス番号を入れます。 

Q 電話/携帯電話 

携帯電話やポケベルなどの電話番号を入れ 
ます。 

0電子メール 

電子メール番号を入れます。 

jp ) フアンウシヨン • キー • エリア 

^ファンクション.キーに割り当てられた機 
能をアイコンで示しています。 F 8 で次 
ページが表示されます。 F 12キーで終了し 
ます。 
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個人情報 



番号 

保隨 

鐵反領午証「 

パスポート 

カード名 



き 8 ■痛き ||【 = ^_藤 1 1||麻_| 鼷 幽 ▲fyy 


保険証 

番号と発行日を入れます。日付は 
1 995-1-20 のように入力します。 

0運転免許 

番号と有効期限を入れます。有効期 
限がせまると秘書機能で表示されま 
す。日付は 1995-1-20 のように入 
力します。 

パス ポート 

番号と有効期限を入れます。有効期 
限がせまると秘書機能で表示されま 
す。日付は 1995-1-20 のように入 
力します。 


® カード名 

力ード名、番号、有効期限、紛失時連絡先 
を入れます。有効期限がせまると秘書機能 
で表示されます。日付は12/95のように 
入力します。 

記念日 

記念日とメモにはその解説を入れます。日 
付は 1995-1-20 のように入力します。ス 
ぺース • キーで r 秘」にチェック. マー ク 
を付けると、秘書機能で（秘密情報 PF 6 
で解除）と表示されます。 


Reference リフアレンス 
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—言己念日 

メモ 


―……… ― — 一—…； K 


厂 1 


. . .! 






.r I 


| — 

r ■一 1 

f " - f::i 




」秘 


□重要 パスワードについて 

個人情報では、機密保持の理由から、登録したパスワードを忘れても解除する 
ことはできません。したがって、登録したパスワードは他人に知られないよう 
メモするなどして別の場所に大切に保管してください。万が一忘れた場合、次 
のいずれかの方法によって' 再び個人情報の入力画面を表示することができま 
す。ただし、すでに入力されたデータはすべて失われます。 

1 . パスワード入力画面において、 CLEAN [ Enter ] と入力する。 

2. デフォルトでは C : ¥ PW ¥ DATA というディレクトリーに保管されている。 
PERSONAL . DAT ファイル削除する。削除するには' Personaware から DOS 
コマンドを呼び出し 、 DEL C ： ¥ PW ¥ DATA ¥ PERSONAL . DAT Enter ] と入 
力する。 
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第 6 章 


rroubleshooting 

トラブンュ ー5" イング 


この章では、トラブルが起きたときの対処のしかたを 
説明しています。 



35 れ？おかしいなと思つたら 


おかしいなと思うことがあつたら、まず次の事項を確認してください。確認した 
ら、 6-3、6 -4 ページのリストから当てはまるものを探しましよう。故障でない場 
合が多いのです。 


電源コードが抜けていませんか？ 
( AC アダプター使用の場合） 



電源スイッチが入っていますか？ 


バッテリー • パックの容量は十分残っていま 
すが？ 

(バッテリー • パック使用の場合） 



80 %D 1 


外部オプシヨンのケープル類が外れていませ 
んか？ 




画面が見にく くありませんか？ 


スピ _ 力一の音量は調節されていますが？ 




6-2 






























































































あれ？おかしいなと思ったら 


ポ_卜 • リプリケーターがしっかり接続 
されていますか？（ポート • リプリケー 
ター使用の場合） 



PC 力ード • ハードディスクがしつがり取り付 
けられていますが？ （ PC カード • 八ードディ 
スク付属のモデルや PC 力ード • ハードディス 
ク（別売）使用の場合） 



以下のリストにないときや、対処しても直らないときは 


「どうしても直らないときは」 6-9 ページに進む 


使い始めたときに 


状況 


対処方法 


画面に何も表示されず、液晶 
インジケーター • パネルもつ 
かない 


次のことを確認して、それでも状況が変 
わらなければ、本体の修理を依頼してく 
ださい。 

• _ キーを押して、サスペンド状態に 
ないか確かめること。 

春本体と電源コンセントに接続されてい 
る AC アダプターのプラグがゆるんでい 
ないか？ 

籲ポート • リプリケーターに本体がしっ 
かり接続されているか？ 

籲パツテリーの残量は十分が？ 

籲電源は入っているか？ （=>1-13 ページ） 
•画像のコントラストは調整されているが？ 




Troubleshootina トラブルシユーティング 
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状況 

対処方法 

「ピーッ」といラ音が鳴った 
が、画面に何も表示されない 

画面が見えるように、コントラストや輝 
度を調節してください。 

画面上に3〜5桁の数字（エ 
ラー • コード）が表示される 

「どうしても直らないときは」 （36-9 
ページ）をお読みください。 

1.2M パイトのディスケット 
を使えない 

• SFDD 1 2.SYS かX：〇 NFIG.SYS に組み 
込まれているか？ 

•デイスケツトが 1.2M パイトでフォー 
マットされているものであるか？ 

籲電源を入れる前に外部ディスケット • 
ドライブを接続しているか？ 

♦ポ_卜 • リプリケーターが本体にしっ 
がりと接続されているか？ 

♦ディスケット_ドライブがポート.リ 
プリケーターにしっかりと接続されて 
いるか 9 


使つている途中で 


状況 

対処方法 

電源スイッチをオンにすると 
「Non-System disk or disk 
error Replace and press 
any key when ready」 とし、 
ラメッセージが表示される 

次のことを確認してください。 

參ドライブ A (ディスケット • ドライプ） 

にディスケットを間違えて入れた。 

♦ドライブ A に入れたディスケットに、 
Palm Top PC では使えない DOS のシ 
ステ厶が入っていたとき (Palm Top 
PC 以外の製品用のディスケットや、 
Palm Top PC では使えないアプリケー 
シヨン • ソフトのディスケットなどを 
入れたとき）。 
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あれ？おかしいなと思ったら 


__対処方法 

(続き） 春ドライブ A にディスケットが入っておら 

ず、内蔵フラッシュ • メモリー • ドライ 
ブに DOS のシステムがないとき（間違っ 
て DOS のシステム.ファイルを削除して 
しまったなど）。 

ディスケットを入れないか 、 Palm Top 
PC で使える DOS のシステムが入った 
ディスケットを入れるかして再始動して 
ください。 

♦ドライブ A にディスケットが入ってお 
らず、 スマー ト • ピコ.フラッシュ、 
PC カード • ハードディスク、 PC カー 
ド-フラッシュ • メモリーが取り付け 
られていない状態で同じメッセージが 
表示される場合、システム • インス 
I —ル • ディスケットを使って内蔵フ 
ラッシュ • メモリー • ドライプを復元 
してください。 

•スマート.ピコ.フラッシュや PC 力一 
ドを取り付けている場合は、イー 
ジー.セットアップの 「 Setup 」 で、 
ブート順序（始動優先順位）を確認し 
てください。 


•スマート.ピコ.フラッシュや PC カー 
ドを取り付けている場合は、イー 
ジー.セットアップの 「 Setup 」 で、 
ブート順序（始動優先順位）を確認し 
てください。 

•システム.インストール.ディスケット 
を使ってオペレーティング.システムを 
インス!ルし直してください。依然と 
して同じ画面になる場合は、本体の修理 
を依頼してください。 


「Missing Operating 
system 」 というメッセージ 
が表示される 
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状況 

対処方法 

画面に何も表示されず、液晶 
インジケーター • パネルもつ 
がない 

次のことを確認して、それでも状況が変 
わらなければ、本体の修理を依頼してく 
ださい。 

• _ キーを押して、サスペンド状態に 
ないか確かめること。 

春本体と電源コンセントに接続されてい 
る AC アダプターのプラグがゆるんでい 
ないが？ 

春ポート • リプリケーターが本体にしっ 
かりと接続されているか？ 

籲パッテリーの残量は十分か？ 

突然、画面に何も表示されな 
くなる 

次のことを確認してください。 

♦ディスプレイ • タイマーが設定されて 
いないか9 

->| Shift | キーを押してください。 
♦サスペンド • タイマーが設定されてい 
ないか9 

― | Fn | キーを押してくださし、。 

サスペンド • タイマーの設定 
により、突然画面に何も表示 
されなくなったとき、レ 
ジュームしようとして EE 
キーを押しても、ビープ音が 

2度鳴るだけである 

パワーオン • パスワードが設定されてい 
ます。パスワードを入力してください。 

アプリケーション • ソフトを 
使用中、突然動かなくなる 
(キーを押しても何の反応も 
しない） 

システムを再始動してください。 （31- 
26ページ） 

入出力が少し途切れたときにこのような 
状態になる、といラことがひんぱんに起 
こるならそのアプリケーション • ソフト 
を使うときには、パワー • モードをハイ 
パワーに設定してくださしヽ。 （14-67 
ページ） 












あれ？おかしいなと思ったら 


状況 


対処方法 


Windows を使っているとき 
に、サスペンド中のメモリー 
内容保持時間が短い 


Windows セットアップで APM を導入し 
てください。 （34-81 ページ） 


外付けディスプレイが高解像 
度表示にならない 


外付けディスプレイを高解像度で表示す 
るためには、作業が必要です。次の項目 
を確認してください。 

♦高解像度の外付けディスプレイが正しく 
接続されているが？ （34-23 ページ） 
♦本製品に付属のビデオ • デバイス • ド 
ライバーがインストールされている 
か？ （=>4-82 ページ） 

礙 Windows をインストール時またはイン 
ストール後、ディスプレイ • リストか 
ら外付けディスプレイに適合する高解 
像度のドライバーをインス I ルした 
か？ （34-82 ベージ） 


プリンターが使用できない 


次の項目を確認して、それでも使えない 
場合は、プリンターに付属のマニュアル 
で調べてください。 

籲ポート • リプリケーターが本体にしっ 
かり接続されているか？ 

春プリンターとポ ー ト.リプリケーター 
との接続ケーブルがゆるんでいない 
か？ 

籲 DOS または Windows でプリンターに 
合ったプリンター • ドライバーがイン 
ス I -ールされ、正しく設定されている 
か？ （ iA -42 ページ） 

(出荷時には 4 MB 内蔵フラッシュ•メ 
モリー. ドライプにプリンター•ドラ 
イバーはインストールされていませ 
ん〇 ) 
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状況 

対処方法 

サスペンド状態からレジュー 
ムレた後、キーボード、ポイ 
ンティング • へッドが使えな 
い 

パスワードが設定されている場合、パス 
ワードを入力してください。入力したパ 
スワードは、画面には表示されません。 

電源が切れない 

バッテリー.パックと AC アダプターを 
取り外してください。 

再び試してみても、依然として電源が切 
れない場合は本体の修理を依頼してくだ 
さい。 

PC 力ード • ハードディスク、 
PC 力ード • フラッシュ • メモ 
リー、またはスマート•ピ 
コ • フラッシュから始動しな 
い 

始動優先順位が正しく設定されているか 
確認してください。 








どラしても直らないときは 

前の「あれ？おがしいなと思ったら」に当てはまるものがなくても、まだあ 
きらめないでください。イージー • セットアップを使って調べてみましょ 
ぅ。 

本製品は本体内部の自己診断機能、およびイージー • セットアップ•メ 
ニューの診断プログラムによりテストすることができます。自己診断機能に 
よって、本製品の問題が検出された場合には、エラー • コードが表示され、 
イージー • セツトアップが自動的に口ードされます。 


H ヒント エラー • メッセージが表示されたときは 

エラー • メッセージが表示された場合にはメッセージの内容を記録しておき、 
修理を依頼するときに、手渡せるようにしておいてください。 


イージー•セットアップを用いることによって、ユーザー自身で問題を解決 
したり、修理を依頼するときの情報をサービス担当者に連絡することができ 
ます。イージー • セットアップで問題が解決できない場合には、この章の 
「間題判別表」に記述されている処置を行ってください。 


□重要 

旧 M 以外の製品の場合には、不適切なエラー情報が示されたり、応答をしたり 
する場合があります。それらの製品のテストについては、それらの製品に付属 
している指示書を参照してください。 
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テストを始める 


1 電源を入れる 

本製品は、電源を入れるたびに、本体内部の自己診断機能が働き、そ 
の後に次のどれがの画面が表示されます。 

• 「画面-1」：自己診断機能でエラーが検出されなければ、 DOS が始 
動し、内蔵フラッシュ • メモリー • ドライブから始動したときは 
fPersonawareJ の画面が表示されます。 


參「画面-2」：本製品にシステムが何も導入されていなければ、次の画 
面が表示されます。 


XXXXKB 0K 
19990305 


• 「画面-3」：自己診断機能でエラーが検出された場合、例として次の 
よラな 「POST」 画面が表示されます。 


⑱ ERROR 

00161 

00173 

00163 

V 

| ㊀ OK I 10) Cancel I 



画面-1または画面-2のどちらがが表示されていますか？ 

はい ステップ2に進んでください。 

画面- 3が表示されていますが？ 

はい [Enter] キーを押してステップ4に進んでください。 
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画面に何も表示されていないか、上記以外の画面ですか？ 
はぃ 6-14 ページの『問題判別表』に進んでください。 














どうしても直らないときは 


2 イージー • セットアップ • メニューでシステム • テストをする 

自己診断機能によるテストではエラーを検出できませんでした。いっ 
たん電源を切ってから、 IF カキーを押したまま電源を入れてくださ 
し、イージー•セットアップの画面が表示されたら、キーを離し 
ます。次の画面が表示されます。 
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3 [― ] 、 [― ] 、 [ t ] 、 u ] キーを押してイージー•セット 

アップ•メニューから 「 Test 」 アイコンを選ぶ 

「Test」 画面が表示されます。 



4 「 Enter 」 キーを押す 

すべての機能がテストされます。 
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どうしても直らないときは 


◎ 次のいずれかの結果に従って処置を進める 

春イージー. セッ ト アップ. メニューから先に進めない場合、本製品 
の修理を依頼してください。 

春テストが途中で進まなくなり、継続できない場合、本製品の修理を 
依頼してください。 

籲次のよラな画面が表示された場合、本製品の修理を依頼してくださ 
し、画面のアイコン（絵で表示）は本製品を構成する装置で、父の 
マークは、その装置でエラーが検出されたことを示します。 



書テストで問題を発見できないが、問題が存在する場合には、次ペー 
ジの『問題判別表』に進んでください。 
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問題判別表 


エフー ■ — I 一 卜 


画面上のメッセージ _対処方法 



自己診断機能でエラーを発見しました。 
(時刻の設定がされていない場合は、 
163のエラー.コードが表示されます 
が、故障ではありません。 Palm Top PC 
を始動したときに一瞬数字が表示される 
ことがありますが、これも故障ではあり 
ません。） 


システム • テストを行い、エラーを発見 
したら本体の修理を依頼してください。 


xxxxKB OK 
19990305 


♦始動優先順位を調べて、始動可能なド 
ライプを設定してください。 

鲁 DOS が導入されていません。次の作業 
を行ってください。 

1. 本体の電源を切ってください。 

2. ポート.リプリケーターに本体とディ 

スケット. ドライブを接続し、システ 


ム.インストール • ディスケットを 
ディスケット.ドライブに入れてくだ 
さい0 


3. 本体の電源を入れてください。 
依然として同じ画面になる場合は、本体の 
修理を依頼してください。 


パスワード. プロンプト パ スワー ドが設定されています0 


m & 


Palm Top PC を使うには、正しいパス 
ワードを入力し、 [Enter ] キーを押し 
てください。 （=>4-55 ページ） 
パスワードが正常に働かない場合は、本 
体の修理を依頼してください。 


n 重要 パスワードは、外部オプションの数値 
キーパッドからは入力できません。 
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問題判別表 


液晶デイスプレイの問題 


状況 

対処方法 

_キーを数秒間押し続けて 
も、画面に何も表示されず、 
液晶インジケーター • パネル 
にも何も表示されない。 

次の項目を調べてください。 

春本体の電源スイッチが入っているこ 
と。 

春 AC アダプターが本体および電源コンセ 
ントに差し込まれていること。 

籲バッテリーで使っている場合、残量が 
十分であること。 

依然として画面に表示が出ない場合は、 
本体の修理を依頼してください。 

画面に何も表示されずビープ 
音が一度だけ鳴る。 

次の項目を調べてください。 

書コントラストが調節されていること。 

籲外付けディスプレイが接続されていな 
いこと。 

依然として画面に表示が出ない場合は、 
本体の修理を依頼してください。 

n 重要 音が鳴ったかどラかわか 
らなければ、スピーカー 
の音を最大にしてもう一 
度始動し直してくださ 
い。 

画面に何も表示されず、ビー 
プ音が二度以上鳴る。 

本体の修理を依頼してください。 

カーソルだけが表示される。 

本体の修理を依頼してください。 

画面表示が読めない、または 
歪んでいる。 

本体の修理を依頼してください。 

間違った文字が表示される。 

DOS およびアプリケーション.ソフトが 
正しく導入および構成されていることを 
調べてください0フオント•アドレスが 
正しく設定されているか、確認してくだ 
さい （14-43 ページ）。問題を解決で 
きない場合は、本体の修理を依頼してく 
ださい。 


<3 

H 

〇 

& 

§ 

cl' 

h 

冗 

シ 


ノづ 
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状況 

対処方法 

本体の電源が切れているの 
に、液晶ディスプレイに何が 
表示されている。 

本体の修理を依頼してください。 

電源を入れた直後に画面が暗 
い0 

しばらくすると、明るくなってきます。 
コントラストを調整しながらお使いくだ 
さい。 


外付けデイスケット ■ ドライブの問題 


状況 

対処方法 

ディスケット • ドライプ•ラ 
ンプがついたまま。 

外付けディスケット • ドライプにディス 
ケットが入っている場合は、次の項目を 
調べてください。 

♦そのディスケットは、ラベルを手前、 
上向きで差し込まれているがを確がめ 
てください。 

•そのディスケットが正常であるか調べ 
るために、複製がもラ1枚あれば、そ 
れで試してください。 

♦そのディスケットに入っているプログ 
ラムが正常であることを確かめてくだ 
さい。 r ソフトウェアの問題」を参照 
してください。 

依然としてディスケット.ドライブ•ラ 
ンプがついたままである場合は、修理を 
依頼してください。 
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問題判別表 


状況 

対処方法 

ディスケットに読み書きがで 
きない。 

籲正しくフォーマットされたディスケッ 
卜を使用してください。 

• 1.2M バイトのフォーマツトのディス 
ケットを使うにはデバイス • ドライ 
パーが必要です。 （34-30 ページ） 

•ポート • リプリケーターが本体にしつ 
かり接続されているか確認してくださ 
い0 

籲ディスケット • ドライプが正しく接続 
されているか確認してください。 
依然としてディスケットに読み書きでき 
ない場合は、修理を依頼してください。 


キーボー ドの問題 


<a 


状況 

対処方法 

キーボード上の一部、または 
すべてのキーが働かない。 

外付けキーボードが接続されている場合 
は、本体のキーボードは働きません。 
問題を発見できない場合は、本体の修理 
を依頼してください。 

外付けキーボードの異常の場合は、「マ 
ウス、数値キーパッド、外付けキーボー 
ドの問題」をお読みください。 

サスペンド状態からレジュー 
ムした後、キーボードが使用 
できない。 

パスワードが設定されている場合、この 
パスワードを入力してください。 


〇 

& 

CD 

C/) 

〇 

〇 

S 


冗 

シ 



ノづ 
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ポインティング ■ へツドの問題 


状況 

対処方法 

ポインティング • へッドが働 
がない。 

♦マウスが接続されている場合は、ポイ 
ンティング • へッドは働きません。 
•イージー • セットアップの 
「 Keyboard 」 で、ポインティング- 
へッドが Disable になっていないこと 
を確認してください。 

問題を発見できない場合は、本体の修理 
を依頼してください。 


マウス、数値キーバッド、外付けキーボードの問題 

籲ポート.リプリケーター（またはキーボード/マウス • アダプター）の接 
続を確認してください。 


状況 

対処方法 

マウス、数値キーパッド、外 
付けキーボードが働がなし"'。 

各装置とポート • リプリケーター（また 
はキーボード/マウス.アダプター ） を 
接続しているケーブルが正しく接続され 
ているがどうかチェックしてください。 
ケーブルのチェックで問題がながつた場 
合は、修理を依頼してください。 

サスペンド状態からレジュー 
ムした後、マウス、数値キー 
パッド、外付けキーボー 
ドが使えない。 

パスワードが設定されている場合、正し 
いパスワードを入力してください。 

□ 重要 パスワードは、数値キーパッドがら入 
力できません。 
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問題判別表 


プリンターの問題 


状況 対処方法_ 

プリンターが働かない。 次の項目を調べてください。 

籲プリンターの電源が入っていて、「印 
刷可」になっていること。 

籲プリンター信号ケープルがプリンター 
とポート • リプリケーターに接続され 
ていること。 

籲ポート • リプリケーターが本体にしっ 
がり接続されていること。 

• DOS または Windows で、プリンター 
に合ったプリンター • ドライパーがイ 
ンストールされていること。（出荷時 
には 4 MB の内蔵フラッシュ.メモ 
リー • ドライブにプリンター • ドライ 
パーがインストールされていませ 
ん〇 ) 

依然としてプリンターが働かない場合 
は、プリンターに付属のマニュアルに記 
述されているテストを実行してくださ 
し、。そのテストでプリンターが正常であ 
ると判定されたら、本体の修理を依頼し 
てください。 
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シリアル装置の問題 


状況 

対処方法 

シリアル装置が働かない。 

次の項目を調べてください。 

•シリアル装置のケーブルがシリアル装 
置とポート • リプリケーターに接続さ 
れていること。 

參シリアル • ポートが選ばれているこ 
と。 （14-46 ページ） 

♦ポート • リプリケーターがしっかり接 
続されていること。 

依然としてシリアル装置が働かない場合 
は、修理を依頼してください。 


バッテリーの問題 


状況 

対処方法 

パッテリー充電中に、チャー 
ジ • アイコン （◄) と電池ア 
イコン （D) が交互に点滅し 
ている。または、チャージ • 
アイコン （◄) が点滅してい 
る 

次の項目を調べてください。 

♦周囲温度が 5°C から 35°C の間で使って 
いること。（パッテリーの性能を十分 
発揮するために、 10°C から 30°C の間 
での充電をおすすめします。 （H40 
ページ） 

籲一度充電を終了し、再度充電をしてみ 
る。 

依然として問題点が残っている場合は、 
パッテリーを交換するが、修理を依頼し 
てください。 
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問題判別表 


状況 

対処方法 

スマー ト•ピコ.フラッシュ 

次の項目を調べてください。 

がきちんと働かない。 

籲スマート • ピコ.フラッシュがきちん 
と取り付けられていて、ゆるんでいな 
いこと。 

♦スマート.ピコ • フラッシュから始動 
しようとしているときは、始動優先順 
位が正しく設定されていること。 


PC カードの問題 


状況 

対処方法 

PC 力ードがきちんと働かな 

次の項目を調べてください。 

しん 


♦ PC カードがきちんと取り付けられてい 
て、ゆるんでいないこと。 

♦ PC 力ードを使うためのソフトウェアが 
正しく導入されていること。 

• PC 力ード•フラッシュ•メモリーや 



PC カード • ハードディスクがら始動し 
ようとしているときは、始動優先順位 
が正しく設定されていること。 



依然として PC 力ードが働がない場合 
は、修理を依頼してください。 


スマート■ピコ ■ フラッシュの問題 


d 
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外付けデイスプレイの問題 


6-22 


状況 

対処方法 

画面に何も表示されない。 

液晶ディスプレイに表示されている場合 
は、ディスプレイの切り替えをおこなっ 
てください。方法は、 「Fn キー」 (=> 
1-18 ページ）または 「PS2.EXE (機能 
設定）を使う」 （34-65 ページ）をお 
読みください。 

外付けディスプレイが指定されている場 
合、次の項目を調べてください。 

籲外付けディスプレイの電源コード•プ 
ラグが、外付けディスプレイ側と電源 
コンセント側でしっかりと差し込まれ 
ていること。 

籲外付けディスプレイの電源スイッチが 
オンで、輝度とコントラストが調節さ 
れていること。 

•外付けディスプレイの信号ケープル 
が、ポート • リプリケーターの外付け 
ディスプレイ • コネクターに接続さ 
れ、ゆるんでいないこと。 

籲ポート • リプリケーターが本体にしっ 
かり接続されていること。 

すべての項目について問題がなく、依然 
として外付けディスプレイの画面に何も 
表示されない場合、外付けディスプレイ 
に付属のマニュアルに記述されているテ 
ストを実行してください。このテストで 
問題を発見できない場合、本体の修理を 
依頼してください。 

画面表示が読めない、または 
歪んでし)る。 

外付けディスプレイに付属のマニュアル 
に記述されているテストを実行してくだ 
さい。このテストで問題を発見できない 
場合、本体の修理を依頼してください。 







問題判別表 


状況 

対処方法 

間違った文字が表示される。 

フォント • アドレスが正しく設定されて 
いることを確認し、 DOS およびアプリ 
ケーシヨン • ソフトが正しくインストー 
ルおよび構成されていることを調べてく 
ださい。問題を解決できない場合、本体 
の修理を依頼してください。 

画面表示がズレている。 

Windows を使っているときに、外付け 
ディスプレイの画面表示が左にズレる場 
合がありますが、故障ではありません。 
表示域の調整が可能なディスプレイを 
使っている場合は、微調整によってより 
快適に使うことができます。 

全画面が表示されずに切れて 
しまラ。 

次の作業を行ってください。 

1.調整可能な場合は調整する。 

2.800 X 600の解像度を設定した場合 
は、そのディスプレイが水平同期周波 
数 37.5 kHz 、 垂直同期周波数 60 Hz で 
利用可能が確認する。 
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ソフトウェアの問題 


状況 


対処方法 


プログラムが正常に実行でき次の項目を調べて、プ□グラムに原因が 
ない。 あるかどうかを判定してください。 


•Palm Top PC がそのプログラムを使う 
ための必要条件を満たしていること。 

(たとえば、装置の構成が使っている 
プログラムと合っているなど）ソフト 


ウェアに付属のマニュアルを参照して 
調べてください。 

參 Palm Top PC 用のプ□グラムであるこ 
と。 


參他のプログラムが Palm Top PC 上で実 
行できること。 

春そのプログラムが他のコンピューター 
上で実行できること。 

•そのプログラムを使っているときにェ 


ラー • メッセージが表示されなかった 
か。あれば、そのプログラムに付属の 
マニュアルを参照して、メッセージの 
意味と問題の解決方法を調べてくださ 


い0 

依然として問題点が残っている場合は、 
BM サービス • センターまたは販売店に 
ご連絡ください。 


D 重要 内蔵フラッシュ • メモリー • ドライブ 
に新しくソフトウェアをインス I ル 
した場合、空容量が不足して動作しな 
い場合があります。その場合には、ス 
マート•ピコ • フラッシュまたは PC 
力ード • 八ードデイスクにインストー 
ルしてお使いください。 
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問題判別表 


マイクロフオン、ヘッドフオンの問題 


状況 


オーディオ機能が働がない 


録音ができない 


対処方法 


Palm Top PC のオーディオ機能は Win ¬ 
dows 上のアプリ ケーシヨンで機能しま 
す 0 Personaware 上では使えません 0 
Windows の「コント □— ルパネル」の 
「ドライバー」で 「Creative Labs 
Sound Blaster 15」と 「 AdLib 」 が組み 
込まれていることを確認してください。 


次の項目を調べてください。 

春へッドセットを使うときに、プラグが 
Palm Top PC のオーディオ用ヘッド 
セット • ジャック（本体背面）にきち 
んと接続されていること。 

春接続したへッドセットのマイクが、ダ 
イナミック • マイクが電池内蔵式のコ 
ンデンサー • マイクであること。 

(Palm Top PC では外部からの電源を 
必要とするコンデンサー • マイクは使 
えません。） 

春電池内蔵式のコンデンサー • マイクを 
持ったへッドセットをご使用の場合 
は、電源スイッチがオンになっている 
こと。 

^ Windows の 「コン ト□—ルパネル」の 
「ドライパー」で 「Creative Labs 
Sound Blaster 15」と 「 AdLib 」 が組 
み込まれていることを確認してくださ 
い0 


B 補足 へツドセツトのマイクのインピーダン 
スは、 50 kQ ( LOW ) です。 


0 Troubleshooting トラブルシユーティング 
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状況 

対処方法 

再生ができない 

へッドセットをオーディオ用へッドセッ 
卜 • ジャックに接続すると、内蔵スピー 
カーから音は出ません。 

次の項目を調べてください。 
♦ボリュームが調節されていること。 

_へッドセット: ffPalm Top PC の才一 
ディオ用へッドセット.ジャックにき 
ちんと接続されていること。 

Windows の「コントロールパネル」の 
「ドライパー」で 「Creative Labs 
Sound Blaster 15」と 「AdLib」 が組み 
込まれていることを確認してください。 


手書き入力の問題 


状況 

対処方法 

正しく入力されない 

♦ドライパー (INKDRV.COM) が組み 
込まれているか？（システム•インス 
卜ール • ディスヶットを使用） 

• メモ • パッドシートが痛んでいない 
か、交換してみる。 

•DOS のコマンド • ラインで、 inkdrv /c 
を実行し、入力領域の補正をする。 
•メモ.パッドは、 Personaware 以外で 
は使えません。 
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問題判別表 


赤外線通信の問題 


状況 


対処方法 


赤外線通信ができない 


次の項目を調べてください。 

•イージー.セットアップの 「Config」 
の中の 「Serial」 の設定で Infrared が 
「In 什 ared 1」か 「Infrared 2」に設 
定されていること。 

書通信する相手との間にケープルなどの 
障害物が置かれていないこと。 

♦通信する相手との距離や角度は適正か？ 
㈡ 1-33 ぺージ） 

蠢赤外線通信ポートの表面が汚れていな 
いか？ 

春通信 パラメーターが 通信相手と合って 
いるか？ 

籲通信ソフトウェアが通信相手と同じで 
あるか9 


間違った文字が送受信される 


次の項目を調べて<ださい。 

籲通信する相手との距離や角度は適正か？ 
い 1-33 ぺージ） 

籲直射日光や白熱灯などの光源が Palm Top 
PC の近くに置かれていないこと。 

籲リモコンやワイヤレス • へッドフオン 

などの赤外線を使用する機器の近くで 
使用していないこと。 

參 通信 パラメーターが 通信相手と 合って 
いるか？ 


^ Troubleshooting トラブルシユ—ティング 
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状況 

対処方法 

送受信をおこなっていないの 
に何かが送られてくる 

次の項目を調べてください。 

♦通信する相手との距離や角度は適正か？ 
㈡ 1-33 ページ） 

♦直射日光や白熱灯などの光源が Palm 
Top PC の近くに置かれていないこと。 

春リモコンやワイヤレス.へッドフォン 

などの赤外線を使用する機器の近くで 
使用していないこと。 

♦通信パラメーターが通信相手と合って 
いるか？ 


電話機能の問題 


状況 

対処方法 

電話をかけることができない 

•電話の発信は、 Personaware のみでサ 
ポートしています。 

籲内蔵モデムが使用可能になっているこ 
と。 

♦電源が入っているが？ 

春電話ケーブルが正しく接続されている 
ことを確認してください。 

♦電話用へッドセットを使うときは、本 
体の電話用レシ ー バ ー とマイクは使え 
ません。 

電話を受けることができない 

籲電話オフ.フック • スイッチの位置が 
左側にあることを確認してください。 
♦電話ケープルが正しく接続されてし、る 
ことを確認してください。 

春電話用へッドセットを使うときは、本 
体の電話用レシーバーとマイクは使え 
ません。 


6-28 












問題判別表 


FAX 機能の問題 


状況 

対処方法 

FAX を送ったり、受けたりす 
ることができない 

參内蔵モデムが使用可能になっているこ 
と。 

•電話オフ•フック • スイッチの位置が 
左側にあることを確認してください。 

修電話ケーブルが正しく接続されている 
か？ 

♦電源が入っているか？ 

電源が切れているとき、また 
はサスペンド中に FAX を受け 
ることができない 

•モデム着信によるレジュームが有効に 
なっているか？ （14-71 ページ） 

非再現性の問題 

状況 

対処方法 

Palm Top PC で一過性の問 
題がある 

たまに一度起こるものなので、問題点を 
見つけ出すことは困難です。 

このよラな問題がある場合は、次の項目 
を調べてください。 

♦本体や接続されているオプ シヨン に、 
ケープルやコードが確実に接続されて 
いること。 

問題が解決できないときは、問題の内容 
とそのときに Palm Top PC で行っていた 
内容を書き留めてから、 BM サービス • 
センターまたは販売店にご連絡くださ 
い0 


包 Troubleshooting トラブルシユ—ティング 
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ア フター • サー ビスに〇いて 


mM サービス 体制について 

Palm Top PC の保証サービスおよび保守サービスは、次のサービス方式が 
用意されています。保証期間中は一部の製品を除き、通常 HBM 集配による 
サービス • センターでの修理サービス」が提供されます。 

•BM 集配によるサービス • センターでの修理サービス 
お客様から旧 M サービス • センターへの連絡にもとづき、 BM がお客様の 
機械設置場所から修理を要する機械を梱包し、旧 M サービス • センターに 
運送したラえで、修理をおこないます。修理完了後、機械をお客様にお届 
けします。 


サービス体制、対象製品などの詳細に関しては、販売元にお問い合わせくだ 
さい。また、保証期間終了後の修理は、保守サービス契約が用意されていま 
すので、販売店または BM サービス • センターにお問い合わせください。 


修理依頼されるときのご注意 

修理依頼されるときは、次の点にご注意ください。 

♦電源を切ってください。（サスペンド状態の場合はレジュー厶し、電源を 
切ってください。） 

♦下記事項は、必ず書き留めてください0 
製品名称 ： IBM Palm Top PC 110 

型番号 ： _ 

機械番号 ： _ 

型番号と機械番号は本体底面にラベルがあり、 “Type ” および “ S/N” 
に続くものです。 
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付録 



この章では、ハードウェア/ソフトウェアを含めた参照情報を 
まとめています。必要なときにお読みください。 


お手入れのしかた 


Palm Top PC を定期的にお手入れして、気持ちよく使いましよう。お手入れする 
ときは、必ず電源を切つてから行つてください。 

カバーなど、まわりが汚れたら、乾いたやわらがい布で軽くふいてくださ 
い。 



汚れが目立つようなら、中性洗剤をうすめた液に布を浸し、よくしぼってが 
らふいてください。よくしぼらないと故障の原因となります。 



画面や赤外線通信ポートが汚れたり、ポインティング • へッドやキーボード 
が汚れたときにも、乾いたやわらかい布で軽くふいてください。 

水、ケトン類、芳香剤（ベンジンなど）の溶剤は、使わないでください。 
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ソフトウェアをもとに戻す 
(再インストール） 

Palm Top PC の本体の内蔵フラッシュ • メモリー • ドライブにインス I ルさ 
れている最小限の構成の DOS と、 Personaware を購入時の状態に戻すには、 
次の手順に従つてください。再インス!ルにはオプションのポート.リプリ 
ケーターとデイスケット • ドライブが必要です。 

1 デイスケット • ドライプに r システム•インス!^ール•デイス 
ケット j を挿入する。 

本体からポートリプリケーター経由でディスケット • ドライプを接続 
する方法は、 4-29 ページを参照してください。 

2 「システム•インストール•デイスケット•メニュー j から1を 
入力する。 

「1内蔵フラッシュ • ドライブの初期化」が選択されます。あとは画 
面に従ってください。 


システム•インスト—ル•ディスケ•ント•メニュー 
項目を逞択して、 Enter (改行)キーを押してください， 

2ドライプ•イメージの馆元 
3区画設定ブログム ( FDISK ) の起勒 
4扨期化ブログラム ( FORMAT ) の起勑 
5 DOS ブロンブトの起勒 


Enter = 実行 F 1* ヘル ブ F 3= 終了 


画面に従い2枚目の 「 Personaware インス I ル.ディスケット」を 
揷入して [ Enter ] キーを押すと、 Personaware がインストールされま 
す。 _ _ 

这補足 Personaware 単独のィンストール 

「 Personaware インストール.ディスケット」は単独でもインス|ルできる 
ようになつています。ドライフ A に 「 Personaware インストール.ディスケッ 
卜」を挿入し、 install [ Enter ] でインストールが開始します。ハ。ネルからインス 
I ル先も変更できます。 


遇 
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文字を入力するには 

ここでは、ひらがな、カタカナ、アルフアベツト、字、 i 己号などの入力のしか 
たを説明します。 

画面を見れば入力できる文字がわかる 

Palm Top PC では、いまどんな種類の文字が、どんな大きさで、どんな入力のし 
かたで入力できるかは画面の一番下を見ればわかります。まず、この見かたと意 
味を覚えましよう。 


-文字種 

- J- 大きさ 

- r- 入力方式 

英数 半角 R 


文字種 

入力できる文字の種類を表します。「かな」「カナ」「英数」の3種類があ 
ります。 


表示 

意味 

切り替え キー 

がな 

ひらがななどの入力 

[ひら]キー 

カナ 

カタカナなどの入力 

[0 Shift ] キーを押した 
まま[カタカナ]キー 

英数 

アルファべットと数字などの入力 

[英数]キー 
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文字を入力するには 


表示 

意味 

切り替え キー 

R 

□ーマ字入力 

[ Alt ] キーを押したまま[□ーマ] 

キー （ [ひら]キー ） 

(表示なし） 

かな入力 

[ Alt ] キーを押したまま[□ーマ] 

キー （ [ひら]キー ） 


文字の大きさを変える（全角と半角） 

Palm Top PC では、全角と半角の2_頁の大きさの文字が使えます。全角は 「H 
I J K 」 のような大きさで、半角は全角の半分で 「 HIJK 」 のような大きさです。 

切り替えかた 

[半/全]キーを押します。押すごとに半角と全角が交互に切り替わりま 
す。画面下に「半角」が表示されれば半角の文字が、「全角」が表示されれ 
ば全角の文字が入力できます。 


大きさ 

入力できる文字の大きさを表します。「半角」「全角」の2種類があります。 


表示 

意味 

切り替え キー 

半角 

半角文字 （ abl 23 など）の入力 

[半/全]キー 

全角 

全角文字 （a b 丨2 3など）の入力 

[半/全]キー 


入力方式 


入力のしかたを表します。 「 R 」 と表示なしの2種類があります 


S ヒント ひらがなと漢字には「全角」しかない 

Palm Top PC では、ひらがなと漢字は全角文字しかありません。「半角」が 
表示されているときでも、入力できるのは全角の文字です。 


G ヒント DOS のコマンドは半角で 

DOS のコマンドは、必ず半角で入力してください。全角で入力してもコマンド 
とは見なされません。 
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かな入力とローマ字入力 


かな入力は、入力する文字のキーをそのまま押します。たとえば、「ま」を入力 


するには[ま]キーを押します。 

□ーマ字入力は、□ーマ字で英字のキーを入力してかなを入力します。たとえば 
「ま」を入力するには [ M ] キー、 [ A ] キーの順に押します。 

切り替えかた 

[ Alt ] キーを押したまま[□—マ]キー （ [ひら]キー）を押します。押 
すごとにローマ字入力とかな入力とが切り替わります。画面下に 「R」 と表 
示されればローマ字入力ができ、 「R」 が消えればかな入力ができます。 
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文字を入力するには 


ローマ字入力のしかた 
準備 

画面下に 「R」 が表示されていることを確かめます。表示されてないときは 
[Alt] キーを押したまま[□—マ]キー （ [ひら]キー）を押します。 


基本ルール 

キーの種類によって、基本ルールが少し異なります。 

アルフアベットのキー 

「かな」または「カナ」のときに押すと、アルファベットに応じたひらがな 
やカタカナが入力できます。 

「かな」「カナ」 


このキーだけを押す（あ） 


A 




入力できない 


「英数」のときに押すと、アルファベットが入力できます。 

「英数」 


[〇 Shift] キーを押したまま押す （A) 
このキーだけを押す （a) 


A 


ち 


入力できない 
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数字のキー 

「英数」「かな」または「カナ」のどの状態でも数字と記号が入力できます。 

「英数」「かな」「カナ」 


[〇 Shift] 


キーを押したまま押す 


このキーだけを押す 



% 

ぇこ 



^5 

ぇノ 



入力できない 
入力できない 


右上が記号のキー （ 『』「」々ケ、。 • 丨つなど) 


「かな」または「カナ」のときに [◊ Shift] キーを押したまま押すと、右 
上の記号が入力できます。この記号は和文を入力するときによく使用しま 
す。 

「英数」のときに [◊ Shift] キーを押したまま押すと、左上の記号が入力 
できます。この記号は英文を入力するときによく使用します。 


[〇 Shift] キーを押したまま押す 
このキーだけを押す 


「英数」「かな」「カナ」 


[〇 Shift] 
押す 


キーを押したまま 



入力できない 


各文字種の入力方法 
ひらがな 


1. [ひら]キーを押して、画面下の表示を「かな」にする。 

2. 入力したい文字のローマ字を入力する（例：「ま」なら、 [M] 
[A] ) 〇 


C2 ヒント 小さいひらがな（あ、し、、う、え、お、つ、や、ゆ、よ）の場合は 

入力したい文字のローマ字の前に [x] キーを押す 
(例：「や」なら、[X]、 [Y] 、 [A]) 。 
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文字を入力するには 


カタカナ 

1. [〇 Shift] キーを押したまま[カタカナ]キーを押して、画面下の表示 
を「カナ」にする。 

2. 入力したい文字の□—マ字を入力する（例：「マ」なら [M] 、 
[A] ) 〇 


G ヒント 小さなカタカナ（ァ、ィ、ゥ、エ、才、ッ、ャ、ュ、ョ）の場合は 

入力したい文字の□—マ字の前に [x] キーを押す。（例： r ャ」なら、 

[X] 、 [Y] 、 [A] ) 〇 

数字 

1.入力したい数字のキーを押す （ 「かな」「カナ」「英数」にかかわらず入 
力できる）。 

アルファベットの小文字 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. 入力したい文字のキーを押す。 

アルファべットの大文字 （1 文字） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [◊ Shift] キーを押したまま入力したい文字キーを押す。 

アルファべットの大文字（連続） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [OShift] キーを押したまま [Caps Lock] キーを押す。 

(液晶インジケーター • パネルに应が表示される） 

3. 入力したい文字のキーを押す。 

4. 小文字に戻すには、 [OShift] キーを押したまま [Caps Lock ] キーを 
押す。 

(液晶インジケーター • パネルの应が消える） 


I Appendix 付録 
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かな記号 （ 『』 rj 々ケ、。 •£$!-! など) 


1. [ひら]キーを押して、画面下の表示を「かな」にする。 

2. [心 Shift ] キーを押したまま、入力したい記号のキーを押す。 

英記号 （！” #$%&’ 0など） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [〇 Shift ] キーを押したまま、入力したい記号のキーを押す。 
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文字を入力するには 


かな入力のしかた 
準備 

画面下の表示に 「 R 」 と表示されていないことを確かめます。表示されていると 
きは、 [ Alt ] キーを押したまま[□ーマ]キ ー（ [ひら]キー）を押します。 

基本ルール 

キーの右側の文字は「がな」や「カナ」のとき入力でき、左側の文字は「英数」 
のときに入力できます。 

キーの下側の文字はキーをそのまま押すと入力でき、上側の文字は[合 Shift ] 
キーを押したまま押すと入力できます。 

それぞれの部分に刻印がなければ、押しても何も入力されません。ただし、英字 
のキーは、そのまま押すと小文字が入力できます。例えば [ A ] キーをそのキー 
だけで押すと 「 a 」 が表示されます。 


[0Shift] キーを押したまま押す （A) 
このキーだけを押す （a) 


[〇 Shift] キーを押したまま押す 
このキーだけを押す 


「英数」 


A 


% 

け 


「かな」または「カナ」 


ち- 


二のキーだけを押す 


え 

ぇ- 


_ [〇 Shift] キーを押 
したまま押す 
-このキーだけを押す 


_ Appendix 付録 


A-11 



























各文字種の入力方法 


ひらがな 


1. [ひら]キーを押して、画面下の表示を「かな」にする。 

2. 入力したい文字のキーを押す。 


S ヒント 小さなひらがな（ぁ、し、、う、え、お、つ、や、ゆ、よ）や「を」の場合は 

[〇 Shift] キーを押したまま、入力したい文字のキーを押す。 


カタカナ 

1. [〇 Shift ] キーを押したまま[カタカナ]キーを押して、画面下の表示 
を「カナ」にする。 

2. 入力したい文字のキーをそのまま押す。 


S ヒント 小さなひらがな（ァ、ィ、ゥ、エ、才、ッ、ャ、ユ、ヨ）や r ヲ j の場合は 

[〇 Shift] キーを押したまま、入力したい文字のキーを押す。 


数字 


1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. 入力したい数字のキーを押す。 

アルフアベットの小文字 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. 入力したい文字のキーを押す。 

アルフアベットの大文字 （1 文字） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [〇 Shift ] キーを押したまま、入力したい文字のキーを押す。 
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文字を入力するには 


アルフアベットの大文字（連続） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [〇 Shift ] キーを押したまま [Caps Lock ] キーを押す。 

(液晶インジケーター • パネルに应が表示される） 

3. 入力したい文字のキーを押す。 

4. 小文字に戻すには、[〇 Shift ] キーを押したまま [Caps Lock ] キー 
を押す。 

(液晶インジケータ_ • パネルの应が消える） 

かな記号 （ 『』 「 J 々ケ、。 • £2¢丨コなど） 

1. [ひら]キーを押して、画面下の表示を「かな」にする。 

2. [〇 Shift ] キーを押したまま、入力したい記号のキーを押す。 

英記号 （！” #$%&’ 0など） 

1. [英数]キーを押して、画面下の表示を「英数」にする。 

2. [•> Shift ] キーを押したまま、入力したい記号のキーを押す。 


Appsdix 付録 
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漢字を入力する（連文節変換) 


ここでは、 DOS / V に付属する連文!®_吏いかたを説明します 。 Palm Top PC 
にあらかじめ導入されている辞書ファイルは，サイズを小さくした縮小版です。 

入力のしかた 

1 [ Alt ] キーを押したまま[半角/全角]キーを押す 

画面下に「漢字」が表示されます。 

かな半角漢字 

2 ひらがなで文を入力する 

漢字変換の対象部分が輝度反転します。 


g ヽんじにゅうりょくをおぼえる] 


3 [変換]キーを押す 

ひらがなが漢字に変換されます。 
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文字を入力するには 


4 画面に表示された漢字が正しいか確認する 

正しければ、 [ Enter ] キーを押して変換を確定します。 


漢字入力を覚える 




正しくなければ、[― ] 、[― ] キーを押して輝度反転を正しく変換 
されていない漢字に移動します。輝度反転した文節が漢字変換の対象 
です。 


_入力を覚える 


[変換]キーを押します。 

[変換]キーを押すたびに、次の候補が表示されます。 


_入力を覚える 


a ヒント 1つ前の候補に戻りたければ 

[〇 Shift] キーを押したまま[変換]キーを押します。 

[変換]キーを3回押すと、画面の下に「文節候補」が表示されます。 


かな半角 R 1漢字2感3幹事4監事5驗6寛二7勘治文節変換2/9 I 

※一例です 

正しい漢字に対応する数字を押します。その他の候補を表示させるに 
は、 [ PgDn ] キーまたは [ PgUp ] キーを押します。 


Appendix 付録 
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5 続けて漢字を入力する場合は、手順2〜4を繰り返す 


6 入力が終わったら [ Alt ] キーを押したまま[半角/全角]キー 
を押す 

画面下の表示から「漢字」が消えます。 


かな半角 



-消える 









文字を入力するには 


[3 ヒント 助詞や助動詞など、そのままひらがなにしたいときは 

そのままひらがなにしておきたい文節や助詞 • 助動詞が漢字に変換されている 
ときには、次の手順でひらがなにします。 

例：「漢字入力を覚える」を「漢字にゅうりょくを覚える」にしてみましょ 

う。 

1. M キーを押して輝度反転を「入力を」に移動する。 

漢字 EHB 覚える 

2. [無変換]キーを押す。 

漢字囫ゅうりょくをおぼえる 

3. [― ] キーを押して、ひらがなのままにしたい文節を輝度反転する。 


E ゆうりょく旬 


4. [無変換]キーを押す 

輝度反転が「お」に移動します。 

漢字にゅうりょくを圃ぼえる 

5. [->] キーを押して「おぼえる」を輝度反転する 

漢字にゅうりょくを safeife 杉! 

6. [変換]キーを押す 

漢字にゅうりょくを圖昼屋I 

7. [Enter] キーを押して確定する 

漢字にゅうりょくを覚える 
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テン ■ キーの 使いかた 


キーボードの一部を数値キーパッドとして使うことができます。たたし、タト付け 
数値キーパッドが接続されているときは、キーボード上のその吾 P 分は、数値キー 
パッドとして使えません。 

キーボードの一部を数値キーパッドとして使うには、 [ Shift ] キーを押し 
ながら [ NmLK ] キーを押して、キーボードのモードをナム • ロック状態に 
します0 (— P .1-14) ■闍_ ___ 


■■刚9 . /■■国 

■■■出 _」；+：_■ 


要 _キ-の機能は、キ-の額には表示されていません。 


この状態で [ Shift ] キーを押すと、数値キーパッドのキーを一時的に力一 
ソルや画面の移動キーとして使うことができます。 


■■■ 

■■■■■■■■■ 

■■国 

* ：：HI 

i . -1 


■■ i 遇固鼸 



M 要 _ キ-の機は、キ-の表面には表示されていません。 


ナム • ロック状態（数値キーパッドとしての使用）を解除するには、 
[ Shift ] キーを押しながら [ NmLK ] キーを押します。 









口■マ字入力表 


ローマ字 

ひらがな 

a 

i 

u 

e 

0 

あ 

い 

う 

え 

お 

ka 

ki 

ku 

ke 

ko 

か 

ぎ 

< 

け 

C 

ca 


cu 


CO 

か 


< 


<— 



qu 





< 



sa 

si 

su 

se 

so 

さ 

し 

す 

せ 

そ 


shi 





し 





ci 


ce 



し 


せ 


ta 

ti 

tu 

te 

to 

た 

ち 

〇 

て 

と 


chi 

tsu 




ち 

〇 



门 a 

ni 

nu 

ne 

no 

な 

に 

ぬ 

ね 

の 

ha 

hi 

hu 

he 

ho 

は 

ひ 

ふ 

へ 

ほ 



fu 





ふ 



ma 

mi 

mu 

me 

mo 

ま 

み 

む 

め 

b 

ya 

yi 

yu 

ye 

yo 

や 

い 

ゆ 

いぇ 

よ 

ra 

ri 

ru 

re 

ro 

ら 

U 

る 

れ 

ろ 

la 

li 

lu 

le 

lo 

ら 

U 

る 

れ 

ろ 

wa 

wi 

wu 

we 

wo 

わ 

ゐ 

う 

象 

を 

nn 

ん 

ga 

9i 

9U 

ge 

go 

が 

ぎ 

ぐ 

げ 

<^ 

za 

zi 

zu 

ze 

zo 

ざ 

じ 

ず 

ぜ 

ぞ 


ji 





じ 




da 

di 

du 

de 

do 

だ 

ぢ 

づ 

で 

と 

ba 

bi 

bu 

be 

bo 

ば 

び 

ぶ 

ぺ 

ぼ 

pa 

pi 

pu 

pe 

PO 

ぱ 

ぴ 

ぷ 

ぺ 

ぽ 

kya 

kyi 

kyu 

kye 

kyo 

ぎゃ 

ぎぃ 

ぎゅ 

ぎえ 

ぎょ 

sha 


shu 

she 

sho 

しゃ 


しゅ 

しえ 

しよ 

sya 

syi 

syu 

sye 

syo 

しゃ 

しぃ 

しゅ 

しえ 

しょ 

cha 


chu 

che 

cho 

ちゃ 


ちゅ 

ちえ 

ちょ 

tya 

tyi 

tyu 

tye 

tyo 

ちゃ 

ちい 

ちゅ 

ちえ 

ちょ 

cya 

cyi 

cyu 

eye 

cyo 

ちゃ 

ちぃ 

吞ゅ 

ちえ 

ちょ 

nya 

nyi 

nyu 

nye 

nyo 

にゃ 

にぃ 

にゅ 

(こえ 

にょ 

hya 

hyi 

hyu 

hye 

hyo 

ひゃ 

ひぃ 

ひゅ 

ひえ 

ひょ 

mya 

myi 

myu 

mye 

myo 

みゃ 

みい 

みゅ 

みえ 

みょ 

rya 

ryi 

ryu 

rye 

ryo 

LJ ゃ 

L J い 

U ゅ 



lya 

lyi 

lyu 

lye 

lyo 

LJ ゃ 

LJ い 

ゅ 

りえ 

リょ 

gya 

9yi 

9yu 

gye 

gyo 

ぎゃ 

ぎぃ 

ぎゅ 

ぎえ 

ぎょ 

ja 


ju 

je 

jo 

じゃ 


じゅ 

じえ 

じょ 

jya 

jyi 

jyu 

jye 

jyo 

じや 

じい 

じゅ 

じえ 

じょ 

zya 

zyi 

zyu 

zye 

zyo 

じゃ 

じい 

じゅ 

じえ 

じょ 

dya 

dyi 

dyu 

dye 

dyo 

ぢゃ 

ぢぃ 

ぢゅ 

ぢえ 

ぢょ 

bya 

byi 

byu 

bye 

byo 

びゃ 

びぃ 

びゅ 

びえ 

びょ 

pya 

pyi 

pyu 

pye 

pyo 

ぴゃ 

ぴぃ 

ぴゅ 

ぴえ 

ぴょ 

gwa 

gwi 

gwu 

gwe 

gwo 

ぐゎ 

ぐぃ 

ぐぅ 

ぐえ 

ぐお 

qwa 

qwi 

qwu 

qwe 

qwo 

<わ 

<い 

< 〇 

<犬 

<お 

kwa 

kwi 

kwu 

kwe 

kwo 

ゎ 

<ぃ 

<ラ 

<犬 

<お 

fa 

fi 


fe 

fo 

/i 、 あ 

ふい 


ふえ 

ふお 

qa 

qi 


qe 

qo 

<あ 

<ぃ 


< X 

<お 

tsa 

tsi 


tse 

tso 

〇あ 

•〇ぃ 


〇え 

〇お 

xa 

xi 

XU 

xe 

xo 

あ 

い 

〇 

え 

お 

xya 


xyu 


xyo 

や 


ゅ 


よ 



xtu 





つ 





xtsu 





つ 



xwa 

わ 
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口ーマ字 

カタカナ 

a 

i 

u 

e 

0 

ア 

イ 

ウ 

エ 

才 

ka 

ki 

ku 

ke 

ko 

力 

キ 

ク 

ケ 

□ 

ca 


cu 


CO 

力 


ク 


□ 



qu 





ク 



sa 

si 

su 

se 

so 

サ 

シ 

ス 

セ 

ソ 


shi 





シ 





ci 


ce 



シ 


セ 


ta 

ti 

tu 

te 

to 

夕 

チ 

V 

テ 

h 


chi 

tsu 




チ 

V 



na 

ni 

nu 

ne 

no 

ナ 

二 

ヌ 

ネ 

ノ 

ha 

hi 

hu 

he 

ho 

ハ 

ヒ 

フ 

へ 

ホ 



fu 





フ 



ma 

mi 

mu 

me 

mo 

マ 

ミ 

ム 

メ 

モ 

ya 

yi 

yu 

ye 

yo 

ヤ 

ィ 

ュ 

イエ 

3 

ra 

ri 

ru 

re 

ro 

ラ 

U 

ル 

レ 

□ 

la 

li 

lu 

le 

lo 

ラ 

U 

ル 

レ 

□ 

wa 

wi 

wu 

we 

wo 

フ 

ヰ 

ウ 

ヱ 

ヲ 

nn 

ン 

ga 

gi 

gu 

9e 

go 

ガ 

ギ 

グ 

ゲ 

ゴ 

za 

zi 

ZU 

ze 

zo 

ザ 

ジ 

ズ 

ゼ 

ソ 


ji 





ジ 




da 

di 

du 

de 

do 

ダ 

ヂ 

、ソ 

デ 

卜 * 

ba 

bi 

bu 

be 

bo 

パ 

ビ 

ブ 

ぺ 

ボ 

pa 

pi 

PU 

pe 

po 

ノ t 

ピ 

ブ 

ぺ 

ポ 

kya 

kyi 

kyu 

kye 

kyo 

キャ 

キイ 

キュ 

キェ 

キョ 

sha 


shu 

she 

sho 

シヤ 


シユ 

シェ 

シヨ 

sya 

syi 

syu 

sye 

syo 

シヤ 

シイ 

シユ 

シェ 

シヨ 

cha 


chu 

che 

cho 

チヤ 


チユ 

チェ 

チヨ 

tya 

tyi 

tyu 

tye 

tyo 

チヤ 

チイ 

チユ 

チェ 

チヨ 

cya 

cyi 

cyu 

eye 

cyo 

チャ 

チイ 

チュ 

チェ 

チョ 

nya 

nyi 

nyu 

nye 

nyo 

ニャ 

ニイ 

ニユ 

ニェ 

ニョ 

hya 

hyi 

hyu 

hye 

hyo 

ヒャ 

ヒイ 

ヒュ 

ヒェ 

ヒョ 

mya 

myi 

myu 

mye 

myo 

ミャ 

ミイ 

ミュ 

ミェ 

ミョ 

rya 

ryi 

ryu 

rye 

ryo 

リヤ 

リイ 

リユ 

リェ 

U3 

lya 

lyi 

lyu 

lye 

lyo 

U ヤ 

リイ 

リ 1 

リェ 

'J3 

gya 

gyi 

gyu 

gye 

gyo 

ギヤ 

ギイ 

ギュ 

ギェ 

ギョ 

ja 


ju 

je 

io 

ジヤ 


ジユ 

ジェ 

ジヨ 

jya 

jyi 

jyu 

jye 

jyo 

ジヤ 

ジイ 

ジユ 

ジェ 

ジヨ 

zya 

zyi 

zyu 

zye 

zyo 

ジヤ 

ジノ 

ジュ 

ジェ 

ジョ 

dya 

dyi 

dyu 

dye 

dyo 

ヂャ 

チ ’ イ 

ヂュ 

デェ 

ヂョ 

bya 

byi 

byu 

bye 

byo 

ピャ 

ビイ 

ビュ 

ビェ 

ビョ 

pya 

pyi 

pyu 

pye 

pyo 

ピャ 

ピイ 

ピュ 

ピェ 

ピョ 

gwa 

gwi 

gwu 

gwe 

gwo 

グヮ 

グイ 

グウ 

グェ 

グオ 

qwa 

qwi 

qwu 

qwe 

qwo 

クワ 

クイ 

クウ 

クェ 

クオ 

kwa 

kwi 

kwu 

kwe 

kwo 


クイ 

クウ 

クェ 

クオ 

fa 

fi 


fe 

fo 

ファ 

フイ 


フェ 

フオ 

va 

vi 

vu 

ve 

VO 

ヴァ 

ヴイ 

ヴ 

ヴェ 

ヴオ 

qa 

qi 


qe 

qo 

クァ 

クイ 


クェ 

クオ 

tsa 

tsi 


tse 

tso 

ツァ 

ヅイ 


ツェ 

ヅオ 

xa 

xi 

XU 

xe 

xo 

ア 

イ 

ウ 

ェ 

才 

xya 


xyu 


xyo 

ヤ 


ユ 


3 

xka 



xke 


力 



ヶ 


xca 





力 







xtu 





V 





xtsu 





V 



xwa 

つ 
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特殊記号入力の-覧表 


次の表のとおり、読みが登録されている記号の場合は nBM 簡易漢字コードブツ 
ウ」 （ SC 88- 3087)で番号を調べなくても、その選录ヴループ名を読みとして、 
[ ctri ] + [浦®]キーを使つて単艘で入力できます。 


1売み 

入力できる記号 

あ < せんと 

^ •• 

いつばん(苦ご 3) 

§※亍… • (株） No . Tel 

えんざん（きご 3) 

土萁〇〇 $ - x + .•. ——•/ 

かつこ（きご 5) 

C ] < > « » [] “"， 

ぎりしや（もじ） 

a ^ rde^nQi / cAjuv ^ o/rpaxu 
d > X ル⑴ 

ABTAEZH 0 1 KAMN 三〇 TTPZTY 
0 X 屮 Q 

くろ（きご〇) 


こんざい（きご〇) 

h ^ l i + h-rH i + 

しろ（きご *3) 

O A O ☆ O □ V 

す5がく（きご 3) 

Z 丄一 0 ▽三 =《》，cooc S SS 

たんい（ぎご〇) 

° " °C 0 A %。 

とくしゆ（きごう） 

1" 仝？早 ll =# b 上十 ： tuo 

ふとせん（きごう） 

一 1 rn 」 L h-rH i + 

ふるいかたかな 

ヰヱ、ベカ 〆 ワ 

ふるいひらがな 

わゐ系^ ゞ ' 

ほそせん（きご 5) 

— 1 1~~1 J L 卜丁- 1 H + 
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読み 

入力できる記夸 

やじるし 

t i 

ろおま（す5じ） 

1 II III IV V VI VII VIII IX X 

1 II III IV V VI VII VIII IX X 

ろしあ（もじ） 

a 6 b rflee>K3MMKnMHonpcT 
y 由 X u M UJ m -b bl 

A 5 B 「 flEE > K 3 M^KnMH 〇门 PCT 
y 0 X LIH 山山 "bbl 

ろんリ（きごろ） 

e 彐 ggciDun 八 vv ヨ 
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日本語入力方法の-覧表 


機能 

操作 

使用するキー 

変換/無変換 

次の変換候補を表示する 

1変換1 

前の変換候補を表示する 

lShiftl + 1 変換 I 

変換しない 

1無変換1 


変換対象文節の選択 
(カーソルの移動） 

次の文節にカーソルを移動する 

iShiftl+N 

前の文節に力ーソルを移動する 


先頭の文節にカーソルを移動する 

S + 日 

最後の文節にカーソルを移動する 

函十日 

確定 

確定する 

| Enter | 

読みに戻す 

全体を読みに戻す 

変換直後に1無変換1 

特定の文節以降を読みに戻す 

文節を輝度反転して 

1無変換！ 

特定の文節だけを読みに戻す 

文節を輝度反転して 
fAltl+fe 変換 1 

文節の切り直し 

文節を切り直す 

読みに戻した後 

日， B 

全候補の表示 

全候補を表示する 

1変換1の後、 

刚+_ 

全候補を消去する 

| Esc | 

前/次の候補群を表示する 

|Page Up|,|Page Down 
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機能 

操作 

使用するキー 

単漢候補の表示 

単漢候補を表示する 

ICtrll + I 無変換 I 

単漢候補を消去する 

| Esc | 

前/次の候補群を表示する 

|Page up|,|Page Downl 

番号入力 

番号入カモードに入る 

OT + I 英数 1 

番号入カモードから抜ける 

| Esc | 

郵便番号辞書 

郵便番号による住所入力 

郵便番号を入力して 
| 変換 | 

漢数字変換 

算用数字がら漢数字への変換 

全角数字を入力して 
|変換| 

特殊記号入力 

特殊記号を入力する 

登録グループ名を入力してがら、 
ICtrlkl 無変換| 

単語登録 

かな漢字制御メニューの表示 

ICtrll+l 無変換 |+ 

1半角/全角1 

リトリ ープ 

前の読みの表示 

確定後、 

IShiftl+l 変換 | 

データの先頭/末尾 

先頭/末尾へのカーソル移動 

| HomeL | End | 

半角/全角 

半角、全角モードの切り換え 

1半角/全角1 
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DOS の内部コマンドー覧表 

ここでは DOS のプ□ンプト表示から使用できる、 DOS の内部コマンドを一覧表 
にしています。よリ詳しい説明が必要な場合は、コマンド行からコマンドの後 
に/?を付けて [ Enter ] を押し、画面で参照できます。また付属の DOS デイス 
ケツトをインス!-ールをすると、全コマンドを網羅したオンライン • コマンド解 
説がインス!-ールできます。 


コマンド 

解説 

使い方 

CALL 

あるバッチ • ファイルから別のバッチ • 
ファイルを実行します。 

call newbatch 

CD(CHDIR) 

カレント • ディ レクトリーを変更しま 
す 0 

cd dos 

cd ¥ 

CLS 

表示画面を消去します。 

els 

COMMAND 

DOS のコマンド • インタープリターを 
新しく開始します。 

command /c mybat.bat 

COPY 

ファイルをコピーまたは連結します。 

copy c : ¥dos a : ¥ 
copy a . t x t + b.txt 
ab. txt 

DATE 

システムの 日 彳寸を表示または変更をしま 
す 。 

date 

date 95-12-01 

DEL(ERASE) 

ファイルを削除します。 

del readme.bak 

DIR 

ファイルの一覧を表示します。 

dir / w 

dir /od 

ECHO 

バッチ • ファイ^レ • コマンドの表示を才 
ン/オフします。 

@echo off 

EXIT 

コマンド*インタープリター 
( COMMAND . COM ) を終了します。 

exit 

FOR 

繰り返し処理をします。 

for % f in ( * . d o c 
へ txt) do type %f 
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コマンド 

解説 

使い方 

GOTO 

バッチ•ファイル内で、指定したラベル 
が付けられた行へ進み、次の行から八ッ 
チ • コマンド処理を継続します。 

goto end 

IF 

DOS のコマンドの条件付き処理をしま 
す 0 

it not exist conng.sys 

echo No File 

LH ( LOADHIGH ) 

プログラムを UMB メモリー領域に □_ 
ドします。 

1h myprog.exe 

MD ( MKDIR ) 

デイレクトリーを作成します。 

md temp 

PATH 

プログラム • ファイルの_パスを設定 
します。 

path 

path c : ¥dos 

PAUSE 

バッチ • プログラムの如理を一時停止し 
て、プ□ンプトを表示します。 

pause 

PROMPT 

コマンド*プロンプトの形式を設定しま 
す。 

prompt 
prompt $p$g 

REN(RENAME) 

ファイル名を変更します。 

ren readme . txt 

read.me 

ren * . txt *.doc 

RD ( RMDIR ) 

指定したデイレクトリーを削除します。 

rd temp 

SET 

DOS の環境変数の設定や表示をしま 
す。 

set 

set help=c : ¥dos 

SHIFT 

バッチ • プログラムで使用する置換パラ 
メーターの位置を変更します。 

shift 

TIME 

システムの時刻を表示または変更しま 
す 0 

time 

time 12:00 

TYPE 

テキスト*ファイルの内容を画面に表示 
します。 

type config.sys 
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DOS の内部コマンドー覧表 


コマンド 

解説 

使い方 

VER 

DOS のバージヨン番号を表示します。 

ver 

VERIFY 

書き込みデータの検査スイツチをオン/ 
オフします。 

verify on 

VOL 

ディスクのボリューム • ラベルとシリア 
ル番号を表示します。 

vol c : 
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液晶インジケータ _• パネルの状態 


動作中（レジューム） 

卜 cm 夕-無 

バッテリー有 

容量 

OFF 

点灯 

表示 

OFF 

点灯 

AC アダプター有 

バッテリー無 

〇 

< 

OFF 

OFF 

表示 

OFF 

点灯 

バッテリー有 

〇 

OFF 

OFF 

1 

OFF 

点灯 

サスペンド 

卜 C7W 夕-無 

パッテリ-有 

容量 

/時計 

5 秒間隔 

時計 

表示時 

点滅 

容量 

表示時 

点灯 

OFF 

OFF 

点灯 

AC アダプター有 

バッテリー無 

AC 

/時計 

5 秒間隔 

時計 

表示時 

点滅 

OFF 

OFF 

OFF 

点灯 

バッテリー有 

放電 

容量 

/時計 

5 秒間隔 

時計 

表示時 

点滅 

容量 

表示時 

点灯 

OFF 

OFF 

§ 

充電 

容量 

/時計 

5 秒間隔 

時計 

表示時 

点滅 

容量 

表示時 

点灯 

OFF 

点灯 

または 

点滅 

点灯 

電源オフ 

AC アガタ-無 

バッテリー有 

iilio 

S 

点滅 

OFF 

OFF 

OFF 

OFF 

アダプター有 

パッ テリ-無 


iilio 

s 

点滅 

OFF 

OFF 

OFF 

OFF 

パッ テリ-有 


Iilio 

s 

点滅 

OFF 

OFF 

OFF 

OFF 

k システム 1 

\ アダプター 

\パッテリー 

液晶インジケ-夕-•パネル 

時計/容量 

コロン： 

次 

キーボー ド関連 

(应位 m) 

充電 マーク 

(◄) 

電源 

( 電池マーク ) 
( 〇 ) 
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PS 2 .EXE (機能設定）コマンド 
-覽表 

(例） C>PS2 PM L (パワー • モードを □— パワーに設定します） 


S ヒント 

コマンド実行形式中の小文字は省略可能です。 

PS 2 ?と入力すると、有効なオプションの一覧表が画面に表示されます。 


設定機能名 

構文 

オプション 

パワー.モード 

PS2 PMode 

High Medium Low 

サスペンド.タイマー 

PS2 POwer 

XX minutes (XX は 0-99 分) 

ディスプレイ • タイマー 

PS2 LCd 

XX minutes (XX は 0-17 分） 

プロセッサー速度 

PS2 SPeed 

Fast Medium Slow 

パワーモード設定値の初期化 

PS2 DEFAULT 


カバー • スイッチ 

PS2 Cover switch 

Enable Disable 

レジュー厶 • タイマー 

PS2 ON 

[at [yyyy-MM-DD] 

モデムによるレジューム 

PS2 Rl 

HH：mm：ss Clear] 
Enable Disable 

ディスプレイ装置 

PS2 SCreen 

し CD CRT 

バーティカル • エクスパンジョン 

PS2 VEXPansion 

ON OFF 

オーディオ装置の割り込みレベル 

PS2 IRQAUdio 

510 Disable 

オーディオ装置の DMA チャネル 

PS2 DMAAUdui 

13 

手書き入力装置の割り込みレベル 

PS2 IRQINKing 

510 Disable 

手書き入力装置の I/O アドレス 

PS2 ADDINKing 

15E0 25E0 35E0 

赤外線通信ポートの設定 

PS2 IR 

12 Disable 

シリアル • ポートの設定 

PS2 SErial 

12 Disable 

内蔵ファックス/モデム • ポート 

PS2 IM 〇 DEM 

12 Disable 

の設定 

PCMCIA モデム.ポートの設定 

PS2 PMODEM 

12 Disable 

システムのサスペンド 

PS2 OFF 


キーボー ド•クリック音 

PS2 CLick 

ON OFF 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


AT コマンドー覧表 


コマンド 

パラメーター 

機 能 

備考 

+++ 

— 

エスケープ • シーケース 

S レジスターでキヤ 



(オンライン状態からコマンド状態へ） 

ラクタの設定可能 

A / 

一 

直前のコマンドの再実行 


A 

— 

着呼に対して応答またはアンサーモードへ 


D 


ダイヤルする 



P 

パルスダイヤルモードにする 



T 

卜ーンダイヤルモードにする 



，（コンマ） 

S 8 の設定値だけ休止する 



;(セミコロン） 

ダイヤル後コマンドモードに戻る 



R 

アンサーモードでのダイヤル 



〇〜9 

パルス/トーン 



#*ABCD 

トーンのみ 


E 

0 

エコーバックを返さない 



1 

エコーバックを返す 


H 


電話回線との接続を制御する 



0 

モデムをオンフックする 



1 

モデルをオフフックにする 



2 

モデムをオフフックする 


1 


パージョン表示と ROM のチェックサム 



0 

ファームウェアのバージョンを表示する 

応答： Ver . X.XX 


1 

R 〇 M のチェックサムを表示する 

応答： ROM の 


2 

チェックサムを計算し、 ROM に書き込 

SUM 値 



まれた値と比較して結果を表示する。 


M 


モニター音の制御 



0 

常時モニター〇 FF 



1 

キャリア検出まで〇 N 



2 

常時モニター〇 N 



3 

ハンドシェーク中のみモニター ON 


〇 


コマンドモードがらデータモードに民る 



0 

データモードへ戻る 



1 

リトレインを要求する 


P 

— 

パルスダイヤルを選択する 



はデフォルト（既定値）です 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


コマンド 

パラメーター 

機 

@b 

備考 

Q 


リザルトコードの表示を選択する 



0 

リザルトコードを表示する 



1 

リザルトコードを表示しない 


S 

〇〜27 

S レジスタの表示/設定をする 



Sr ? 

「番地のレジスタの内容を表示する 



Sr=n 

「番地のレジスタに値 

( n ) を設定する 


T 

— 

トーンダイヤルを選択する 


V 


リザルトコードの表示形式を設定する 



0 

数字でリザルトコードを表示する 



1 

文字でリザルトコードを表示する 


X 


接続時の回線信号検出モードを選択する 




ダイヤルトーンの検出 

ビジートーンの検出 



0 

しない 

しない 

XO:CONNECT 


1 

しない 

しない 

XI 〜4: 


2 

する 

しない 

CONNECT 1200 



(検出できない時の 


または 



メッセージ： NODIALTONE ) 


CONNECT 2400 


3 

しない 

する 





(検出した時の 





メッセージ： BUSY ) 



4 

する 

する 




(検出できない時の 

(検出した時の 




メッセージ ： NO DIALTONE ) 

メッセ-ジ： BUSY ) 


Z 


モデムをリセツトする 


&C 


CD 信号の動作を選択する 



0 

CD 信号は常時〇 N 




1 

CD 信号はキヤリア検出で〇 N 


&D 


ER 信号に対するモデムの動作を選択する 



0 

ER 信号を無視する 




1 

ER 信号〇 N—OFF でコマンドモードに入る 



2 

ER 信号〇 NOFF で回線を切断し、コマ 




ンドモードに入る 




3 

ER 信号〇 N—OFF で初期化する 



はデフォルト（既定値）です 
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コマンド 

パラメーター 

機 首巨 

備考 

&F 

0 

fe ： 場出荷時の設定にする 


&K 

1 

DTE-DCE 間のフロー制御 

RTS/CTS フロー制御を行う 



2 

XON/X 〇 FF フロー 制御を行う 



3 

RTS/CTS フロー制御を行う 



4 

XON/X 〇 FF フロー制御を行う 



5 

透過モードで XON/XOFF フロー制御を行う 


&P 

0 

ダイヤルパルスのスピ-ド，メイク/ブレ-ク率を選択する 
10PPS:39%/6196 



1 

10PPS:3396/6796 



2 

2 〇 PPS:39%/6196 



3 

20PPS:31%/6796 


&S 

0 

DR 信号の動作を選択する 

DR 信号は常時〇 N 



1 

DR 信号はモデム接続開始で〇 N 


&T 

0 

自己診断テストモードを選択する 
テストを終了する 



4 

相手モデムがらのリモートデジタルルー 

&T3 〜 &T6 



プバックテストの要求が受付可能にする 

は、通常モー 


5 

リモートデジタルループバックテストの 

KCD1 200/ 



要求を無視 

24 〇〇 BPS 時 


6 

モデムを接続後、相手モデムに対しリ 
モートデジタルループバックテストを要 
求する 

のみ有効 


7 

モデム間を接続後、相手モデムによるリー 
モトデジタルループバックテストのために 
デジタルループを構成する 


&V 


現在のコンフィギュレーションとデフォル 
卜の表示 


¥A 

0 

MNP 通信の最大プロック長を選択する 
64 パイト 



1 

128 バイト 



はデフォルト（既定値）です 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


はデフォルト（既定値）です 
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コマンド 

パラメーター 

機 能 

備考 


2 

192 バイト 



3 

256 パイト 


¥B 

1 〜 9 

300ms ブレーク信号を送信する 

1 〜 9 のパラ 
メータを受け付 
けるが、送出時 
間は固定 

¥C 

0 

1 

相手の MNP モードの判定方法を選択する 
相手が MNP モードが否かを判定し、 
データをバッファには入れない 
相手が MNP モードか否がを判定し、 
データをバッファに入れる。 MNP 同期 
信号が受信されず 4 秒経過または受信が 
20 〇文字に達すると、判定を中止して通 
常モードになる。 



2 

MNP モードの判定中に相手からの 
フォールバック文字を受信すると直ちに 
通常モードに切り替わり、 DTE に受信 
データの出力を開始する。データはパッ 
ファには入れない。 



3 

M N P モードの判定中に相手からの 
フォールバック文字を受信すると直ちに 
通常モードに切り替わり、 DTE に受信 
データの出力を開始する。データはバッ 
ファに入れる。（フォールバック文字は 
AT96A コマンドで定義する。） 


¥G 

0 

モデムーモデム間のフロー制御 
XON/XOFF フロー制御を行わない 



1 

X 〇 N/X0FF フロー制御を行う 


¥K 

0 

1 

ブレーク信号の処理を指定する 
オンラインコマンドモードに入り、相手 
モデムにブレークを送らない 
データバッファをクリアして、相手モデ 

モデムがデー 



厶にブレークを送る 

夕転送モード 


2 

〇と同じ 

で動作中に 
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コマンド 

パラメーター 

機 首巨 

備考 


3 

相手モデムに直ちにブレークを送る 

D T E からブ 


4 

〇と同じ 

レークを受け 


5 

送信データに続いて相手モデムにブレー 
クを送る 

取ったとき 

¥K 

〇 

データバッファをクリアして、相手モデ 
厶にブレークを送る 

モテ’ムがオンラ 


1 

〇と同じ 

インコマンド状 


2 

相手モデムに直ちにブレークを送る。 

態 （AT コマン 


3 

2と同じ 

ド待ち）にあ 


4 

送信データに続いて相手モデムにブレー 

り、 AT¥B を受 



クを送る。 

け取った時 


5 

4と同じ 


¥K 

〇 

データバッファをクリアして、相手モデ 
ムにブレークを送る 



1 

〇と同じ 

非 MNP 接続中 


2 

DTE に直ちにブレークを送る 

にリモートモデ 


3 

2と同じ 

ムからブレーク 


4 

受信データに続いてブレークを送る 

を受け取った時 


5 

4と同じ 


¥K 

〇〜5 

DTE にブレークを送る 

MNP 接続中に 
相手モデムが 
らブレークを 
受け取った時 

¥N 

0 

MNP 通信モードを選択する 

非 MNP モード： MNP モデム以外との通 

信用 



1 

非 MNP モード： MNP モデム以外との通 
信用 



2 

MNP モード：相手モデムが AT¥N2 か 
AT¥N3 になっている時のみ接続可能 



3 

自動 MNP モード：相手モデムとの通信 
モードに合わせて接続される 



はデフォルト（既定値）です 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


コマンド 

パラメーター 

機 有巨 

備考 

¥V 

0 

1 

MNP 用拡張リザルトコードの使用を選 
択する 
使用しない 
使用する 

* メッセージ表示の選択は、 ATV コマン 
ドで指定 


%An 

门 

自動 MNP フォールバック文字を設定する 
任意の文字コードで〇〜 127 までの整数 


96 C 

0 

MNP 時のデータ圧縮モードを選択する 
データ圧縮をしない 



1 

データ圧縮をする 



はデフォルト（既定値）です 


リザルトコードー覧表 


数字 

キヤラクタ 

解 説 

〇 

〇 K 

前のコマンドもしくは作業が正常に終了した。 
DCE は次のコマンドを待つ。 

1 

CONNECT 

DCE はデータ転送状態に入る。 

2 

RING 

装着が検出された。 

3 

NO CARRIER 

回線が切断された。 

DCE は次のコマンドを待つ。 

4 

ERROR 

コマンドが認識できないまたは動作が正常で 
なかった。 DCE は次のコマンドを待つ。 

5 

CONNECT 1200 /REL 

1200 bps で MNP モード接続した。 

6 

NO DIALTONE 

タイムアウトになるまでダイアルトーンが検 
出されなかった。 

7 

BUSY 

ビジトーンが検出された。 

8 

NO ANSWER 

ダイアル後相手が応答しなかった。 

ダイアルコマンドで”@”を使用したとき、 

5秒間の無音が検知されなかった。 

10 

CONNECT 2400 /REL 

2400 bps で MNP モード接続した。 

22 

CONNECT 1200 

1200 bps で非 MNP モード接続した。 

23 

CONNECT 2400 

24〇 0 bps で非 MNP モード接続した。 
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S レジスターー覧表 


レジスター 

No . 

内 

容 

設定範囲 

デフオルト 

SO 

自動着信するまでの Ring 信号の回数 

〇〜255回 

0 


so = o の時は自動着信しない 



SI 

Ring 信号を検出した回数をセットする 

〇〜255回 

0 

S 2 

エスケープコードキャラクター （+) の設定 

0-127 ( ASCII ) 

43 

S 3 

キャリッジリターンキャラクタ ( CR ) の設定 

〇〜127 ( ASCII ) 

13 

S 4 

ラインフイードキャラクタ ( LF ) の設定 

〇〜127 ( ASCII ) 

10 

S 5 

バックスペースキャラクタ ( BS ) の設定 

0-127 ( ASCII ) 

8 

S 6 

ダイヤルを始める前の待ち時間の設定 

1〜 255 sec 

3 

S 7 

キャリアの待ち時間設定 

1〜 60 sec 

30 

S 8 

ダイヤルコマンドの ポーズ （， ） パラメータの待ち時間の設定 

0〜 255 sec 

2 

S 9 

4ャリア検出の待ち時間設定 

8 /20 sec 

20 

S 10 

キャリア喪失からオンフックまでの時間設定 

1〜 255/0.01 sec 

14 

S 11 

タッチトーン信号の間隔設定 

60〜 255 msec 

70 

S 12 

エスケープコードのガードタイムの設定 

〇〜 255/0.02 sec 

50 

S 13 

予約 

— 

— 

S 14 

bit 機能 内 

容 関連コマンド 

ビットマップ 

42 


7オリジメ-卜/アンサ - 0 

アンサ- ATA/ATD 




1 

オリジ ネー ト 




6 ¥検出/未検出 0 

未検出 AT ¥ 




1 

検出 




5ダイヤルタイプ 0:卜—ンダイヤル ATDT 




1: 

パルスダイヤル ATDP 




4予約 





3リザルト]-ド表示タイプ0 

数字で表示 ATV 




1 

ASCII で表示 




2リザルトコード0 

表示あり ATQ 




1 

表示なし 




1エコーパック 0 

なし ATE 




1 

あり 




0 &検出/未検出 0 

未検出 AT & 




1 

検出 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


レジスタ 

Nq 

内 容 

設定範囲 

デフオルト 

S 15 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7ブレーク信号送出 0 :しない AT¥B 

1:する 

6予約 

5データ圧縮 0 :しない AT 96 C 

1:する 

4、3、2ブレーク信号受信時動作 AT¥K 
000：相手モデムに送信しない 
001:相手モデムに送信後、 
データ破棄 

010:相手モデムに送信しない 
011:デ-夕を追い越して送信 
する 

100：相手モデムに送信しない 
101：データ順に送信する 

1、0モデム DTE 間フロー 00: XOM/XOFF AT¥K 

11： RS/CS 

ビットマップ 

35 

S 16 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7 T 検出/未検出 0 :未検出 ATT 

1:検出 

6予約 

5予約 

4リモートデジタルループ0 :ディセープル ATSJ 6 
パックテスト 彳：イネーフル 

3予約 

2 □— カルデジタル0 :ディセープル AT & T ? 

ループバックテスト1:イネープル 

1 A 検出/未検出 0 :未検出 

1:検出 

0予約 

ビットマップ 

0 


通 
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レジスター 

No . 

内 容 

設定範囲 

デフオルト 

S 17 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7 XON/XOFF 0 :通過させない AT ¥ K 5 

1:通過させる 

6 MNP 通信リンク表示0:しない AT¥V 

1:する 

5予約 

4予約 

3予約 

2予約 

1予約 

0予約 

ビットマップ 

64 

S 18 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7予約 

6予約 

5予約 

4予約 

3予約 

2予約 

1予約 

0モデムフック状態0:オンフック ATH 

1:オフフック 

ビットマップ 

0 

S 19 

bit 機能 内容 関連コマンド 

?、6 MNP モード設定00 :非 MNP モード AT¥N 

01:非 MNP モード 

10，モード 

11:自動 MNP モード 

5予約 

4予約 

ビットマップ 

195 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


レジスター 

No . 

内 容 

設定範囲 

デフオル ト 


3、2相手モデム判定 AT¥C 

00:相手モードの判定とデー 
夕破棄 

01:相手モードの判定とデー 
夕のバッファリング 

10:フォールパック文字受信 
で通常モードになる 

11:フォールパック文字受信 
で通常モードになり、 
データをバッファリング 

1、0 MNP 最大プロックサイズ00 :64バイト 

01:顧イト 

10:192パイト 

11: 256パイト 



S 20 

予約 

— 

— 

S 21 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7予約 

6 DR コント □— ル 0 : DR 信号常時 ON AT&S 

1: ITU に準拠 

5 CD コント □— ル0 : CD 信号常時 ON AT&C 

1: ITU に準拠 

4、3 ER コントロール AT&D 

00：無視する 

01:〇 N から〇 FF でコマンド 
モード 

10:〇 N から〇 FF でオンフッ 
クして、コマンドモード 
11:〇 N から OFF でモデムを 

リセ、ソト 

2予約 

196検出/未検出 0 :未検出 AT 96 

1:検出 

0予約 

ビットマップ 

112 


Appendix 付録 


A-39 












レジスター 

No . 


内 


容 


設定範囲 


デフオルト 


S 22 


bit 機能 
7 メイク/プレイク率 

6リザルトコード 


内容 関連]マンド 

0:39/61 AT&P 
1: 33/67 

ATX 

0:接続時に通信速度を表示 
しない 

1:接続時に通信速度を表示 


ビットマップ 


244 





する 


5 

ビジー信号検出 

0 : 

1: 

検出しない 
検出する 

ATX 

4 

ダイヤルト-ン信号検出 

0 : 

1: 

検出しない 
検出する 

ATX 

3、2 

スピーカ制御 

00： 

常時 OFF 

ATM 



01:キャリア検出まで ON 



10:常時 ON 




11: 

ハンドシエ- 

ーク中のみ ON 

1 

予約 




0 

予約 




bit 

機能 

内 

容 

関連]マンド 

7 

予約 




6 

予約 




5 

予約 




4 

予約 




3 

予約 




2、1 

通信スピード 

00 

に予約 




01 

:予約 




10 

に予約 




11 

:予約 


0 

リモートデジタル 

0 :ディセーブル AT & T 5 


ループパックテスト 

1: 

イネーブル 

AT & T 4 


S 23 


ビットマップ 


22 


S 24 


S 25 


S 26 


予約 


予約 


予約 
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内蔵モデム用 AT コマンドー覧表 


レジスター 

No . 

内 容 

設定範囲 

デフオルト 

S 27 

bit 機能 内容 関連コマンド 

7予約 

6予約 

5パルスダイヤル速度 0 : 10 PPS ATP 

1: 20 PPS 

4予約 

3予約 

2予約 

1予約 

0予約 

ビットマップ 

32 

S 96 

$出レベルの設定* 1 

10 :一 1〇 dB 

11 : -IldB 

12 : -12 dB 

13 : —13 dB 

14 : -14 dB 

15 : -15 dB 

10〜15 

15 


*1 送出レベルの調整 

内蔵モデムは、電話回線への信号の送出レベルを調整できます。 

送出レベルは、出荷時には一 15 dBm にセットされていますが、使用す 
る回線の線路損失 L (電話局の交換設備から内蔵モデムまでの、 
150 OHz における損失）が大きく、支障をきたす場合には、損失に合わ 
せて送出レベルを調整する必要があります。 

• 電話回線へ内蔵モデムを接続する際には、事前に線路損失を確認の 
上、送出レベルを調整した後にご使用ください。 

-送出レベルの調整は、必ずアナログ第三種以上の資格を有する工事担 
任者が行ってください。 


□ 重要 内蔵モデムの設定は8ビット、ノンパリティーで固定になっています。 
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Palm Top PC から印刷するために 


Palm Top PC では、 Windows モデルを除いて、そのままでは印刷機能に必 
要なプログラムを組み込むことはできません。スマート.ピコ.フラッシュ 
や PC カード （ ATA 力ード）を別途準備し、この中に標準 DOS 構成をインス 
トールする必要があります。 DOS のインストール時に、使用するプリン 
ターの種類を選んでください。一度インストールしたプリンターの種類を変 
更するには、 SETUPV . EXE をお使いください。 

プリンターの種類によっては、プリンターに付属しているプログラムが必要 
な場合があります。詳しくは、プリンターに付属のマニュアルをお読みくだ 
さい。 

Windows をお使いの場合にも、使用するプリンター用のドライバーを組み 
込む必要があります。 Windows を起動し、「メイン」グループの中の「コ 
ント□—ルパネル」アイコンをダブルクリックしてください。その中の 
「プリンタ」アイコンをダブルクリックすると、プリンターの設定メニュー 
が表示されます。 Windows で準備されているドライバー、または使用する 
プリンターに付属のドライパーを組み込んでください。詳しくは 、 Windows 
のマニュアルまたはプリンターのマニュアルをお読みください。 
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メモ y - 構成 


Palm Top PC では、メモリー空間のうち、 C 〇〇〇〇 h 〜 C 8 FFFh 番地をビデ 
才 BIOS が占めているため、 C 9000 h 〜 EFFFFh 番地の領域を UMB として使 
用できます。ただし、この間には、 

春 8 KB 領域の FONT ROM 
♦最低 4 KB の PlayAtWill 用ウインドウ•エリア 
を準備しておく必要があります。 

これらの設定は、 CONFIG.SYS 中の EMM 386 文と RMUDOSAT.SYS 文で 
行います。一例として、次のようにパラメーターを設定し、 FONT ROM の 
アドレスを DEOOOh に設定すると、もっとも効率よく UMB を利用すること 
ができます。 

DEVICE=C: ¥ DOS ¥ EMM386.EXE RAM I=C900_DCFF X=DD00-DFFF 

FRAME=E000 

DEVICE=C:¥EZPLAY ¥RMUDOSAT.SYS /IX=5,10 /MA=DD00-DDFF 

PC カードによっては、より広いウインドウ.エリアを必要とする場合があ 
ります。その場合は、 rDDOOJ をより前のアドレスに変更して、広いエリ 
アを設定してください。たとえば、 DD 00 を D 900にすれば 20 KB のウイン 
ドウ • エリアを取得できます。 

出荷時には上記の記述に沿った設定になっています。 DOS を起動しても日 
本語が表示されないときは、フォント ROM のアドレスが rDEOOJ になっ 
ているか確認してください。また、 DOS や Windows をインストールした場 
合には、 EMM 386 .EXE の設定（オプション.パラメーター）が変更されて 
いることがあります。そのときには、上記の例と「システム.インストー 
ル-ディスケット」の中の README .1 ST ファイルに記述されている内容を 
参考にして、 CONFIG.SYS の内容を修正してください。 
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コネクターのピン割！}当て 


コネクターのピン番号と信号名 


( 〇 〇 〇 〇 〇 ) 

\ 0 0 0 0 7 
6 9 


13補足 次の4つのシリアル • デバイスが使用可能です。 

参内蔵ファックス • モデム 
•PCMCIA モデム 
籲赤外線通信ポート 

籲 RS232C ポート（ポート’リプリケーター経由） 

このうち、赤外線通信ポートと RS232C ポートが、同時に使えない （Enable で 
きない）場合を除いて、任意のデバイスに COM 1を、残りのデバイスのうち一 
つに C 〇 M2 をアサインすることができます。 COM 1には I /〇アドレス 3F8h と 
IRQ4 が、 COM2 には I /〇アドレス 2F8h と IRQ3 が自動的に設定されます。 


シリアル•コネクター 


ピン番号 

信号名 

1 

DataCarrier Detect 

2 

Receive Data 

3 

Transmit Data 

4 

Data Terminal Ready 

5 

Signal Ground 

6 

Data Set Ready 

7 

Request to Send 

8 

Clear to Send 

9 

Ring Indicate 
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コネクターのピン割り当て 


パラレル•コネクター 


ピン番号 

信号名 

ピン番号 

信号名 

1 

-STROBE 

14 

-AUTO FD XT 

2 

Data Bit 0 

15 

-ERROR 

3 

Data Bit 1 

16 

-INIT 

4 

Data Bit 2 

17 

-SLCT IN 

5 

Data Bit 3 

18 

Ground 

6 

Data Bit 4 

19 

Ground 

7 

Data Bit 5 

20 

Ground 

8 

Data Bit 6 

21 

Ground 

9 

Data Bit 7 

22 

Ground 

10 

-ACK 

23 

Ground 

11 

BUSY 

24 

Ground 

12 

PE 

25 

Ground 

13 

SLCT 




E 補足 パラレル • ポートは、ポート-リプリヶーター経由で一つが LPT1 として使用 
可能です。 LPT1 には I/O アドレスとして 3BCh(ParalleM)、378h(Parallel 
2)、 278h(Paralle! 3) が設定可能です。 IRQ は、 IRQ7(Parallel 1,2)、 IRQ5 
(Parallel 3) が使用されます0 


通 
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ケープル配置 
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製品仕様 


製品名 

Palm Top PC 110 

モデル 

2431 -YDO | 2431 -YD 1 | 2431 -YDW 

プロセッサー 

SL Enhanced Intel ** 486 SX (32 ビット、 33 MHz ) 

メイン • メモリー 

■(標準装備)最大琴こ増設可「 8 MB 

乂イン•ストレージ 

4 MB 内蔵フラッシュ • メモリー • ドライブ（標準装備、交換不可） 

ビデオ • サブシステム 

VGA/SVGA (外付け SVGA ディスプレイで可能 ） (Chips 
& Technologies ** 65535) RAM 512 KB , フォント ROM 実装 

画面表示 

LCD デュアル STN カラー表示（最大256色表示） 

画面サイズ 

4.7 インチ 

表示解像度 

640 X 480 ドット（最大256色） /800 X 600 ドット（最大 
16色）（外付け SVGA ディスブレイで可能） 

表示文字数全角文字 

1000文字 （40 文字 X 25 行、文字モード） 

1200文字 （40 文字 X 30行、グラフィック • モード） 

半角文字 

2000文字 （80 文字 X 25 行、文字モード） 

2400文字 （80 文字 X 30行、グラフィック•モード） 

文字フォント 

8 X 12、8 X 16、8 X 19、 16 x 16 

24 X 24 ドット（フォント ROM 実装） 

液晶インジケーター • パネル表示 

モノクロ TN 全反射液晶表示 

キーボ ー r 

89キー • コンパクト • サイズ+ Fn キー 

ポインテインヴ装置 

ポインティンヴ•ヘッド 

手書き入力装置 

メモ • パッド 

オプション用ス□ット 
(ソヶット） 

. スマート.ピコ.フラッシュ用 XI 

•PC 力ード用 (JEIDA 4.2 /PCMCIA 2.1 タイプ 1 、II 用 X 
2、またはタイプ III 用 XI) 

インターフェース 

• 電話用へッドセット • ジャック 

•Wing Jack (ファックス/モデム.ポート） （ EIA - 
class 2/2.0) (8 ビット、 Non パリティー固定）（デー 
夕： 2400 bps ， ファックス： 9600 bps ( MAX )) (公 
衆回線/アナログ PBX 構内回線 （2 線式）） 

• オーディオ用へッドセット • ジャック 
• キーボード/マウス.コネクター（専用アダプター用） 

• 赤外線通信ポート 

• 内蔵マイク、スピーカー 

•拡張コネクター（ポート.リプリヶーター用） 

その他の特長 

オーディオ機能（モノラル） 

イージー.セットアップ、サスペンド/レジューム機能、 
機密保護機能、省電力機能 

付属品 

電話ケーブル 

電話ヶープル 

電話ケープル 
ポー ト.リブリ ケーター 
ディスケット • ドライブ 
PC 力-ド•ハードディスク 
( DOS / V,Windows 導入済み) 

寸法（幅 X 奥行き X 高さ） 

158 mmX 11 3 mm x 33 mm 

本体 重量 

約 630 g | 約 715 g 

電源 

• AC アダプター AC 100 V (50/60 HZ ) 

• リチウムイオンニ次電池 

使用条件温度 

湿度 

5〜351 (動作時）、5〜521 (非動作時）（バッテ 
リー.パック〜 50 T ：) 、 （ディスケット • ドライブ10て〜） 

8〜8096 (動作/非動作時） 


(3 


> 

1 


S 
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特記事項 


本書で言及される BM * 製品、プ□グラム、またはサービスのなかには、日 
本で発表されていないものも含まれます。このことは、弊社がこれらの IBM 
製品、プ□グラム、またはサービスを、日本で発表する意図があることを示 
すものではありません。 

本書で、 BM 製品、プログラム、またはサービスに言及している部分があっ 
ても、当該製品、プログラム、またはサービスのみが使用可能であることを 
意味するものではありません。これらに代えて、 BM の知的所有権を侵害す 
ることのない、機能的に同等の製品、プ□ク'ラムまたはサービスを使用する 
ことができます。ただし、 BM によって明示的に指定されたものを除き、こ 
れらの製品、プログラム、またはサービスの評価および検査はお客様の責任 
で行っていただきます。 

本書で解説される主題について BM がその特許権（特許出願を含む）を所有 
していることがあります。本書は、これらの特許権について、実施権、使用 
権等を許諾することを意味するものではありません。実施権、使用権に関す 
る照会は、下記の宛先に、書面にて行ってください。 

〒106東京都港区六本木3 丁目 2—31 
IBM AP 事業所 

IBM World Trade Asia Corporation 
Intellectual Property Law & Licensing 
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A-48 


五相||赚 I 


日本語、英字、数字、特殊文字の順に配列されています。なお、濁音と半濁音は 
清音と同等に扱われています。 


あ〜お 


遊ぶ 

ゲームで〜 . 3-52 

アドレス表示、住所録…… 5-34 

アフター • サービス . 6-3 〇 

アプリケーションの登録、 

ランチャー機能 . 5-5 

イージー.セットアップ… 4-37 

アイコン . 4-37 

キーボード （ Keyboard ) 4-44 
システム • テスト ( Test ) 


. 4-63, 6-1 〇 

システム•ボード情報 


PCMCIA シリアル （ Serial ) 4-46 


Restart . 4-41 

〜の機能 . 4-37 

〜を始動する . 4-40 

〜を終了する . 4-41 

一覧、住所録 . 5-32 

一覧、手書きメモ機能…… 5-66 
イベント表示、予定表機能 5-21 
イメージ • ファイル… 3-23, 5-5 
入れる 

個人情報を〜 . 3-53 

住所録とイメージファイルを〜 3-23 

住所録を〜 . 3-22 

定期的な予定を〜 . 3-6 

特定の予定を〜 . 3-5 

ノートを書き〜 . 3-16 

ノートを分類して〜…… 3-17 


( SystemBoard ) . 4-51 

始動優先順位 (Start up ) 4-60 
シリアル•ポート ( Serial ) 4-46 
赤外線通信ポート ( Serial ) 4-46 


内蔵ファックス/モデム 

( Serial ) . 4-46 

日時 （ Date / Time ) …… 4-54 
パスワード （ Password ) 4-55 

パラレル • ホ 。 —卜 ( Parallel ) 4-49 

ポインティング • ヘッド 

( Keyboard ) . 4-44 

メニュー画面 . 4-37 

メモリー情報 （ Memory ) 4-42 

Initialize . 4-52 

PC 力ード • モデム ( Serial ) 4-46 


備忘録を分類して〜…… 3-13 

備忘録を〜 . 3-12 

予定を〜 . 3-4 

連続で予定を〜 . 3-7 

インサート.キー .1-16 

印刷する . A -42 

インストールする 
DOS をフルセツトで〜… 4-78 
Windows にサウンド • 

ドライバーを〜 . 4-84 

Windows にディスプレイ • 

ドライ パー を〜 . 4-82 

Windows を〜 . 4-81 

受ける 

赤外線でデータを〜…… 3-41 


X-1 





































ファックス文書を〜…… 3-36 

英数キー .1-15 

液晶インジケーター.パネル1-2, 1-13 

電源の確認 .1-13 

バッテリーの残量 .1-37 

〜の状態 .1-13, A -28 

〜の表示内容 .1-13 

液晶ディスプレイの問題… 6-15 

エスケープ•キー .1-16 

エディター . 5-63 

〜で文章を作る . 3-49 

〜で文章を編集する…… 3-50 

絵表示 . iv 

エラ——コード . 6-14 

エラーメッセージー覧、電子メール 5-41 

エンター.キー .1-15 

エンド，キー .1-16 

オーディオ用へッドセット • ジャック 1-4 

おがしいな . 6-2 

使い始めたときに . 6-3 

使っている途中で . 6-4 

送る 

赤外線でデータを〜…… 3-4 〇 
ファックス文書を〜…… 3-35 

お手入れ . A -2 

オフイスで使う . 2-4 

オルト • キー .1-17 


か〜こ 


会議で使う . 2-6 

書く 

電子メールを〜 . 3-29 


ファックス文書を〜…… 3-34 
拡張 コネクター … 1-4, 1-5, 4-2 〇 
各部の名称と働き（ポート- 

リプリケーター） .1-5 

各部の名称と働き（本体）… 1-2 
かける 

電話を〜 . 3-38 

カタカナひら口ーマ（キー ）1-17 

かな入力 . A -11 

カバー .1-28 

〜を開ける .1-11 

〜を閉める .1-11 

画面表示 .1-18 

漢字を入力する（連文節変換） A -14 
関数計算をする 

電卓で〜 . 3-45 

関数電卓、多機能電卓機能 5-58 

キー .1-14 

英数〜 .1-15 

カタカナひら口ーマ〜… 1-17 

スペース〜 .1-14 

前候補変換全候〜 .1-17 

半/全漢字〜 .1-14 

フアンクシヨン〜 .1-15 

無変換〜 .1-17 

文字〜 .1-14 

矢印〜 .1-15 

Alt (オルト）〜 .1-17 

Back space (バック¬ 
スペース）〜 .1-16 

Caps Lock 英数漢番号〜 1-15 
Ctrl (コント□—ル）〜… 1-16 

Del (デリート）〜 .1-16 

End (エンド）〜 .1-16 

Enter (エンター）〜 .1-15 


X-2 



















































五十音順索引 


Esc (エスケープ）〜 …… 1-16 

Fn . .1-18 

Home (ホー厶）〜 .1-16 

Ins (インサート）〜 .1-16 

NmLK (ナム • ロック）〜 1-17 
NmLKScLK (スクロール* 

□ック）〜 .1-17 

NmLKScLK (ナム • ロック）〜 M 7 
Pause Break (ポーズ）〜 1-17 


PgDn (ページ.ダウン）〜 1-16 
PgUp (ぺージ•アップ）〜 1-16 
PrtScn SysRq (プリント•スク 


リーン）〜 .1-16 

ScLK (スクロール.□ック）〜 1-17 

Shift (シフト）〜 .1-15 

Tab (タブ）〜 .1-14 

キー操作 

アドレス表示、住所録… 5-34 
イベント表示、予定表機能 5-23 

エディター . 5-64 

関数電卓、多機能電卓機能 5-60 
週表示、予定表機能…… 5-14 

世界時計機能 . 5-57 

赤外線通信機能 . 5-54 

設定、ファックス通信… 5-45 
半年表示、予定表機能… 5-20 
月表示、予定表機能…… 5-17 

電話機能 . 5-50 

ビューアー、ファックス通信 5-45 

編集、住所録 . 5-36 

編集、予定表機能 . 5-25 

ポケベル機能、電話機能 5-52 

ランチヤー機能 . 5-4 

キーボード…… 1-2, 1-14,4-25 
〜の問題 . 6-17 


〜を設定する . 4-44 

キーボード.コネクター 1-5, 4-25 
キーボード/マウス • アダプター 4-26 
キーボード/マウス • コネクター 


.1-4, 4-26 

危険 . iv 

危険ラベル . iv 

記号 . xiv 

輝度 . 1-19, 1-39 

起動設定、ランチャー機能… 5-6 

機能設定 . A -29 

画面から設定する . 4-65 

コマンドー覧表 . A -29 

コマンド • プ□ンプトから設定する 

.4-74 

システム情報 . 4-72 

省電力〜 . 4-67 

通信ポート設定 . 4-73 

ディスプレイ〜 . 4-71 

パワー.モード . 4-67 

〜を活用する . 4-65 

基本操作 .1-8 

教室で使う . 2-12 

切り替え 

かな入力と□ーマ字入力… A -6 

画面表示 .1-18 

全角と半角 . A -5 

入力文字の大きさ . A -5 

パワー•モード .1-19 

クリック .1-22 

クリック.ボタン…… 1-2, 1-21 

ケーブル配置 . A -46 

ゲーム . 5-67 

ゲームで 遊ぶ . 3-52 

計算する 


X-3 

















































電卓で〜 . 3-44 

検索する 

住所録を〜 . 3-25 

ノー トを〜 . 3-21 

備忘録を〜 . 3-15 

予定を〜 . 3-10 

故障がな . 6-2 

使い始めたときに . 6-3 

使っている途中で . 6-4 

個人情報 . 5-70 

〜の シークレット.データを 

活用する . 4-6 

〜の データをバックアップする 4-4 

〜を入れる . 3-53 

コントラスト .1-19 

コントロール•キー .1-16 


さ 〜 t 


サービス体制 . 6-30 

サービス • センター . 6-3 〇 

再インストール（ソフトウェア） A -3 

再開 .1-27 

再始動 .1-26 

サウンド • ドライバーをインス 

卜ールする、 Windows に 4-84 

サスペンド .1-27, 1-32 

〜しない、 LCD を閉じても 4-70 

サスペンド機能 .1-18 

サスペンド•オプション… 4-70 
サスペンド•タイマー 4-68, 4-69 
サスペンド/レジューム機能 

.1-27, 1-29 


シークレット • データを活用する 


個人情報の〜 . 4-6 

住所録の〜 . 4-6 

ノートの〜 . 4-6 

備忘録の〜 . 4-6 

予定表の〜 . 4-6 

システム始動時の流れ…… 4-62 

システム情報 . 4-72 

システム • テスト . 6-1 〇 

〜の内容 . 4-64 

〜を行う . 4-63 

システム • ボード情報を確認する 4-51 

システム•リセット .1-26 

自宅で使う . 2-8 

始動優先順位を設定する… 4-6 〇 

シフト.キー .1-15 

住所録 . 5-32 

〜から電話をする . 3-26 


〜からファックスをする 3-27 

〜にイメージ • ファイルを入れる 

. 3-23 

〜の シークレット.データを 


活用する . 4-6 

〜のデータを印刷する…… 4-7 

〜のデータを活用する . 4-3 

〜の データをバックアップする 4-4 
〜のデータをほがのアプリ 

ケーシヨンで活用する… 4-8 

〜を入れる . 3-22 

〜を検索する . 3-25 

〜を分類する . 3-28 

〜を見る . 3-24 

週表示、予定表機能 . 5-12 

修理 . 6-3 〇 

修理依頼 . 6-30 


X -4 

















































五十音順索引 


省電力機能設定 . 

4-67 

商標 . 

A -48 

IE ® . 

••1-2 

初期値に戻す . 

4-52 

シリアル装置 


〜の問題 . 

6-20 

〜を接続する . 

4-22 

シリアル.コネクター1-5, 

4-22 

〜のピン割り当て . 

A -44 

シリアル • ポートの設定、赤外線 

通信機能 . 

5-55 

シリアル • ポートを設定する 

4-46 

信号名（コネクター) A -44, A -45 

数値キーパッド 


本体キーボード上の〜… 

A -18 

〜の傾きを変える . 

4-28 

〜の問題 . 

6-18 

〜を接知1する . 

4-27 

スクロ _ ル.□ック•キー 

1-17 

スコア表示、ゲーム . 

5-69 

スピ カ . 

1-20 

スペース • キー . 

1-14 

スペース（キー） . 

1-14 

スマ—卜.ピコ.フラッシュ 


〜の問; e !. 

6-21 

〜を取り外す . 

4-15 

〜を取り付ける . 

4-15 

スマ ー ト.ピコ • フラッシ. 

ュ•ス 

□ット .1-3, 4-15 

製品仕様 . 

A -47 

世界時計 


〜をセツトする . 

3-43 

〜を使つ . 

3-42 

世界時計機能 . 

5-56 

赤外線 



〜で データを受ける…… 3-41 

〜で データを送る . 3-4 〇 

赤外線通信位置決め用矢印… 1-4 
赤外線通信機能…… 1-33, 5-53 
〜がラまくいがない場合 5-55 

赤外線通信の問題 . 6-27 

赤外線通信ポート…… 1-4, 1-33 

〜を設定する . 4-46 

設定、電子メール . 5-39 

設定、予定表機能 . 5-11 

設定する 

世界時計を〜 . 3-43 

ノマワー•モードを〜 . 3-55 

予定表機能を〜 . 3-11 

設定を元に戻す . 4-52 

セットする 

世界時計を〜 . 3-43 

全角 . A -5 

前候補変換全候（キー）… 1-17 
送受信する 

電子メールを〜 . 3-3 〇 

側面 .1-3 

ソケット . 4-12 

ソケット番号 . 4-12 

外付けキーボード 

〜の問題 . 6-18 

〜を接続する . 4-25 

外付けディスケット • ドライプ 6-16 

〜の問題 . 6-16 

〜を接続する . 4-29 

〜を取り外す . 4-3 〇 

外付けディスプレイ 

〜の表示 . 4-24 

〜の問題 . 6-22 

〜を接続する . 4-23 


X -5 



















































外付けディスプレイ.コネクター 
.1-5, 4-23 

ソフトウェア 

〜の問題 . 6-24 

〜を再インス I ''ールする… A -3 


た〜と 


ターミナル、電子メール… 5-42 

タイトルの切り替え . 5-6 

タイマー . 4-68 

多機能電卓機能 . 5-58 

ダブルクリック .1-23 

タブ•キー .1-14 

着信音 . 4-11 

着信音切り替えスイッチ 1-3, 4-11 

注 . iv 

注意ラベル . iv 

中断 .1-27 

調節 

音量 . 1 -20 

輝度 .1-19 

コントラスト .1-19 

通勤途中で使ラ . 2-2 

半年表示、予定表機能…… 5-18 

通信ポート設定 . 4-73 

通信をする 

パソコン〜 . 3-33 

使ラ 

オフイスで〜 . 2-4 

会議で〜 . 2-6 

教室で〜 . 2-12 

自宅で〜 . 2-8 


世界時計を〜 . 3-42 

通勤途中で〜 . 2-2 

電話ボックスで〜 . 2-10 

秘書機能を〜 . 3-3 

ファックス • サービスを〜 3-37 

ポケベル機能を〜 . 3-39 

DOS コマンドを〜 . 3-54 

Personaware を〜 .3-2 

Windows を〜 . 4-81 

月表示、予定表機能 . 5-15 

データを印刷する 

住所録の〜 . 4-7 

ノ ートの〜 . 4-7 

備忘録の〜 . 4-7 

予定表の〜 . 4-7 

データを活用する 

住所録の〜 . 4-3 

ノートの〜 . 4-3 

備忘録の〜 . 4-3 

予定表の〜 .4-3 

Personaware の〜 .4-2 

データをバックアップする 

個人情報の〜 . 4-4 

住所録の〜 . 4-4 

ノートの〜 .4-4 

備忘録の〜 . 4-4 

予定表の〜 . 4-4 

データをほがのアプリケーシヨンで 
活用する 

住所録の〜 . 4-8 

ノー•卜の〜 .4-8 

備忘録の〜 . 4-8 

予定表の〜 . 4-8 

データ • ファイルをパックアップ 
する . 4-4 


X -6 
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定期的な予定を入れる . 3-6 

ディスクが DOS で認識されない 4-80 
ディスケット 

書き込みスイッチ . 4-32 

1.2 M パイ!-〜 . 4-34 

〜の種類 . 4-32 

〜を揷入する . 4-31 

〜を取り出す . 4-31 

ディスケット取り出しボタン 4-31 
ディスケット • ドライブ 

〜の問題 . 6-16 

〜を接続する . 4-29 

〜を取り外す . 4-30 

ディスケット.ドライブ.コネクター 

.1-5, 4-29 

ディスプレイ 

〜の表示 . 4-24 

〜の問題 . 6-22 

〜を接続する . 4-23 

ディスプレイ機能設定…… 4-71 
ディスプレイ.タイマー4-68, 4-69 
ディスプレイ.ドライバーをイン 

ストールする、 Windows に 4-82 

底面 .1-4 

手書きでメモをする . 3-51 

手書き入力 

〜ができない場合 . 5-65 

〜の問題 . 6-26 

手書きメモ機能 . 5-65 

テスト（システム • テスト） 6-1 〇 

デリート.キー .1-16 

電源 

液晶インジケーター.パネルの状態 1-1 3 

オン、オフの状態 .1-13 

〜の確認 .1-13 


〜を入れる .1-12 

〜を切る .1-12 

電源スイッチ .1-3 

電子メール . 5-37 

〜を書く . 3-29 

〜を自動送受信する…… 3-30 

〜を返信する . 3-32 

〜を見る . 3-31 

電卓 

〜で計算する . 3-44 

〜で度量衡計算をする… 3-47 
〜でローン計算をする… 3-48 

電卓機能 . 5-58 

電卓で関数計算をする…… 3-45 
電力供給 

サスペンド中 .1-3 〇 

使用中 .1-29 

電源オフ .1-3 〇 

電話 

〜を受ける . 4-11 

〜をかける . 3-38, 4-10 

電話オフ • フック • スイッチ 1-2, 

1-39, 4-10, 4-11 

電話機能 . 4-9, 5-49 

〜の問題 . 6-28 

电言舌ケ——ブノレ . 4-9 

〜を接続する . 4-9 

電話着信ランプ .1-2, 4-11 

電話ボックスで使う . 2-10 

電話用 

へッドセット.ジャック… 1-2 

マイク□フォン .1-2 

レシーバー .1-2 

電話をする 

住所録から〜 . 3-26 


X -7 

















































テン.キー .A-18 

特殊記号入力一覧表 .A-21 

特定の予定を入れる . 3-5 

特記事項 .A-48 

ドライプの割り当て . 4-61 

ドラッグ . 1 -23 

度量衡計算、多機能電卓機能 5-61 
度量衡計算をする 
電卓で〜 . 3-47 


な〜の 


内蔵サブ•バッテリー 1-35,1-38 


内蔵 スピーカー .1-3 

内蔵ファックス/モデムを設定する 
. 4-46 

内蔵マイクロフォン .1-2 

ナム.ロック状態 .A-18 

ナム.ロック.キー .1-17 

並べ替える 

ノ ートを〜 . 3-20 

日時を設定する . 4-54 

日表示、予定表機能 . 5-9 

ニッケル水素電池 .vi 

日本語入力方法一覧表…… A-23 
ノー ト 

〜の シークレット • データを活用 

する . 4-6 

〜の データを印刷する…… 4-7 
〜の データを活用する…… 4-3 


〜の データをパックアップする 

. 4-4 

〜の データをほかのアプリケー 


シヨンで活用する . 4-8 

〜を書き入れる . 3-16 

〜を検索する . 3-21 

〜を並べ替える . 3-20 

〜を分類して入れる…… 3-17 

〜を分類して見る . 3-19 

〜を見る . 3-18 

ノート機能 . 5-29 


は〜ほ 


パーティカル • エクスパンジョン 

. 4-72 

ハード•ディスクが DOS で認識 


されない . 4-80 

ハイパワー . 4-67 

背面 .1-4 

はじめに .iii 

パスワード .1-27,4-55 

〜を解除する . 4-58 

〜を設定する . 4-55 

〜を入力する . 4-57 

〜を変更する . 4-59 

パスワードについて . 5-72 

パソコン通信をする . 3-33 

バックアップする 
個人情報のデータを〜…… 4-4 

住所録のデータを〜 . 4-4 

データ.ファイルを〜 . 4-4 

ノートのデータを〜 . 4-4 

備忘録のデータを〜 . 4-4 

予定表のデータを〜 . 4-4 

バック.スぺース•キー… 1-16 
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バッテリー .1-35 

〜の上手な使い方 .1-40 

〜の残量 .1-37 

〜の問題 . 6-20 

バッテリー • パック 
〜で使用できる時閏…… 1-37 
〜で長い時間使用する… 1-39 

〜について .v 

〜の残量の確認 .1-37 

〜の残量表示 .1-37 

〜の充電時間 .1-37 

〜の性能を維持する…… 1-40 

〜の長期間放置 .1-41 

〜を急速充電する .1-36 

〜を交換する .1-35 

〜を充電する .1-35 

〜を取り付ける .1-8 

パッテリー • パック用スロット 1-3 
パネル設定、ランチャー機能 5-6 
パラレル. コネクター 1-5, 4-22 
〜のピン割り当て .A-45 


パラレル • ポートを設定する 4-49 
パワー.モード 

.1-19, 1-39, 4-67, 4-68 

パワー • モード設定をする 3-55 


半角 .A-5 

半角/全角/漢字キー…… 1-14 

半/全漢字（キー） .1-14 

非再現性の問題 . 6-29 

秘書機能 . 5-7 

〜を使う . 3-3 

左ボタン .1-2, 1-21 

ビットマップ.ファイル 3-23, 5-5 
備忘録 . 5-26 


〜のシ ークレット•データを 


活用する . 4-5 

〜の データを印刷す る …… 4-7 
〜の データを活用す る …… 4-3 
〜の データをバックアップする 4-4 
〜の データをほかのアプリケ 
ーションで活用する…… 4-8 

〜を入れる . 3-12 

〜を検索する . 3-15 

〜を分類して入れる…… 3-13 

〜を見る . 3-14 

己 .xiv 

表示画面 .1-2 

ピン番号（コネクター） A-44, A-45 
ピン割り当て（コネクター） A-44 

ブート.デバイス . 4-61 

ファックス通信 . 5-44 

ファックス文書 

〜を受ける . 3-36 

〜を送る . 3-35 

〜を書く . 3-34 

ファックスをする 
住所録から〜…… 3-27, 3-28 
ファックス•サービスを使う 3-37 

ファックス/モデム .1-39 

ファックス/モデム • ポート 1-4 
ファンクション • キー…… 1-15 
ファンクション.キーの説明 

一覧、住所録 . 5-33 

イベント表示、予定表機能 5-22 

エディター . 5-64 

関数電卓、多機能電卓機能 5-59 

ゲーム . 5-68 

住所録 . 5-33 

週表示、予定表機能…… 5-13 
世界時計機能 . 5-57 
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赤外線通信機能 . 5-54 

ターミナル、電子メール 5-43 
半年表示、予定表機能… 5-19 
月表示、予定表機能…… 5-16 

手書きメモ機能 . 5-66 

電話機能 . 5-50 

日表示、予定表機能…… 5-1 〇 

ノート機能 . 5-30 

備忘録 . 5-27 

ファックス通信 . 5-45 

文書作成、ファックス通信 5-47 

編集、住所録 . 5-36 

編集、予定表機能 . 5-25 

ポケベル機能、電話機能 5-52 
メニュー、電子メール… 5-38 

予定表機能 . 5-10 

ランチャー機能 . 5-3 

フオント•アドレス . 4-43 

プリンター 

〜の種類を変更するには A-42 

〜の問題 . 6-19 

〜を接続する . 4-22 

プリント.スクリーン.キー 1-16 
プ□セッサー速度…4-68, 4-69 
文章を作る 

エディターで〜 . 3-49 

文章を編集する 

エディターで〜 . 3-50 

文書作成、ファックス通信 5-46 

ぺージ.アップ.キー .1-16 

ぺージ.ダウン•キー .1-16 

ヘッドフォンの問題 . 6-25 

編集、住所録 . 5-35 

編集、ノート機能 . 5-31 

編集、備忘録 . 5-28 


編集、予定表機能 . 5-24 

返信する 

電子メールを〜 . 3-32 

ポーズ •キー .1-17 

ポート番号の設定 . 4-73 

ポート.リプリケーター… 4-19 

各部の名称と働き .1-5 

キーボードの接続 . 4-25 

シリアル装置の接続…… 4-22 
数値キーパッドの接続… 4-27 
ディスケット • ドライブの接続 4-29 
ディスケット • ドライブの取り外し 4-30 
ディスプレイの接続…… 4-23 

プリンターの接続 . 4-22 

マウスの接続 . 4-27 

〜を接続する . 4-19 

〜を取り外す . 4-21 

ホー ム • キー .1-16 

ポインティング • ヘッド1-2, 1-21 

クリック .1-22 

ダブル.クリック .1-23 

ドラッグ .1-23 

〜の問題 . 6-18 

〜を設定する . 4-44 

ポケベル機能、電話機能… 5-51 

ポケベル機能を使う . 3-39 

ボタン電池 .vi,1-38, 4-17 

〜を取り替える . 4-17 

ボタン電池ホルダー… 1-4, 4-17 

本書の構成 .xiii 

本体取り外しボタン… 1-5,4-21 
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ま〜ち 


マーク類 .xiv 

マイク□フオンの問題…… 6-25 

マウス . 4-27 

〜の問題 . 6-18 

〜を接続する . 4-27 

マウス/数値キーパッド • コネクター 

. 1-5, 4-27 

右ボタン .1-2, 1-21 

見る 

住所録を〜 . 3-24 

電子メールを〜 . 3-31 

ノートを分類して〜…… 3-19 

ノー トを〜 . 3-18 

備忘録を〜 . 3-14 

予定を多角的に〜 . 3-9 

予定を〜 . 3-8 

無変換（キー） .1-17 

名称 .1-2 

液晶インジケータ_ • パネル 1-2 
オーディオ用へッドセット • 

ジャック .1-4 

拡張コネクタ. .1-4,1-5 

キーボード .1-2 

キーボード.コネクター… 1-5 
キーボード/マウス • コネクター 

.1-4 

クリック.ボタン .1-2 

シリアル.コネクター…… 1-5 
スマート. ピコ. フラッシュ. 

ス□ツト .1-3 


赤外線通信位置決め用矢印 1-4 

赤外線通信ポート .1-4 

外付けディスプレイ • コネクター 


.1-5 

着信音切り替えスイッチ… 1-3 
ディスケット • ドライプ • 

コネクター .1-5 

電源スイッチ .1-3 

電話オフ • フック • スイッチ 1-2 

電話着信ランプ .1-2 

電話用へッドセット•ジャック 1-2 
電話用マイク□フォン…… 1-2 

電話用レシーパー .1-2 

内蔵 スピーカー .1-3 

内蔵マイク□フォン .1-2 

バッテリー•パック用スロット 1-3 
パラレル. コネクター …… 1-5 

左ボタン .1-2 

表示画面 .1-2 

ファックス/モデム • ポート 1-4 
ポート.リプリケーター… 1-5 
ポインティング.ヘッド… 1-2 

ボタン電池 ホルダー .1-4 

本体取り外しポタン .1-5 

マウス/数値キーパッド • コネクター 
.1-5 

ti ボタン .1-2 

メモ.パッド .1-2 

ラッチ .1-2 

DC-IN コネクター（ポート. 

リプリケーター ）.1-5 

DC-IN コネクター（本体）… 1-4 

Fn キー .1-2 

PC カード取り出しポタン… 1-3 
PC カード.スロット .1-3 
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Wing Jack . 

… 1-4 

外付けキボド . 

6-18 

メニュー、電子メール…… 

5-37 

外付けディスプレイ…… 

6-22 

メモリ 構成 . 

A-43 

ソフトウェア . 

6-24 

メモリー情報を確認する… 

4-42 

ァイスプレイ . 

6-22 

メモをする 


手書き入力 . 

6-26 

手書きで〜 . 

3-51 

電話機能 . 

6-28 

メモ.パッド… 1-2, 1-24, 4-16 

バッテリ 

— . 

6-20 

動作の補正 . 

1-24 

非再現性 . 

6-29 

メモ.パッド.シート 


プリンター . 

6-19 

〜を取り替える . 

4-16 

ヘッドフォン . 

6-25 

文字キー . 

1-14 

ポインティング • ヘッド 

6-18 

文字を入力する 


マイク□フォン . 

6-25 

アルファベット . 

..A-4 

マウス 


6-18 

カタカナ . 

..A-4 

FAX 機能 . 

6-29 

かな入力 . 

A-11 

PC カード . 

6-21 

漢字の入力（連文節変換） 

A-14 




数字 . 

..A-4 




全角文字 . 

•• A-5 

や〜よ 



半角文字 . 

..A-5 




ひらがな . 

..A-4 




□- マ字 . 

•• A-5 

矢印キー 


1-15 

□—マ字入力 . 

•• A-7 

予定 



モデム用 AT コマンド . 

A-3 〇 

〜を検索する . 

3-1 〇 

リザルトコードー覧表… 

A-35 

〜を多角的に見る . 

..3-9 

AT コマノド 表 . 

A-3 〇 

〜を見る . 

..3-8 

S レジスタ 疏表 . 

A-36 




問題判別 


〜のシークレット • データを活用 

液晶ディスプレイ . 

6-15 

する 


..4-5 

エラ——コード . 

6-14 

〜のデータを印刷する•… 

..4-7 

外部ディスケット • ドライブ 

6-16 

〜のア ー. 

夕をバックアップする 4-4 

キボ K . 

6-17 

〜のデータをほかのアプリケー 

シリアル装置 . 

6-20 

シヨンで活用する . 

•- 4-8 

数値キーパッド . 

6-18 

予定表機能 . 

••5-9 

スマー ト • ピコ • フラッシュ 

6-21 

〜を設定する . 

3-11 

赤外線通信 . 

6-27 

予定を入れる . 

•- 3-4 
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6〜ろ 


ラッチ .1-2 

ランチャー機能 . 5-2 

リセット 

キー操作による〜 .1-26 

電源操作による〜 .1-26 

リセットする .1-26 


BMP ファイル . 3-23, 5-5 

Caps Lock 英数漢番号（キ ー) 1-15 

Copyright. ii 

CR 2016 .vi 

Ctrl (キー） .1-16 

Date/Time . 4-54 

DC-IN コネクター（ポート . 

リプリケーター） .1-5 

DC-IN コネクター ( 本体 )…… 1-4 

Del (キー） .1-16 

DOS 


リチウム電池 .vi 

リチウム電池 CR 2016…… 1-38 

レジューム .1-27, 1-32 

モデム着信による〜…… 4-71 

レジュー厶機能 .1-18 

レジューム•オプション… 4-70 
レジューム.タイマー…… 4-7 〇 

連続で予定を入れる . 3-7 

連文節変換 .A-14 

口ーパヮー .1-39,4-67 

□—マ字入力 . A-7 

□ーマ字入力表 . A-19 


ローン計算、多機能電卓機能 5-62 
ローン計算をする、電卓で 


A-Z 

数字 


AC アダプター 

〜を接続する .1-10 

〜を取り外す .1-1 〇 

Alt (キ ー) .1-17 

Back space (キ ー） .1-16 


〜の内部コマンドー覧表 A-25 

〜をフルセツトでインス I ルする 

. 4-78 

〜をフルセツトで使う… 4-78 


DOS コマンドを使う . 3-54 

End (キ ー） .1-16 

Enter (キー） .1-15 

Esc (キー） .1-16 

FAX 機能の問題 . 6-29 

Fn キー .1-2, 1-18 

Home (キー） .1-16 

BM サービス.センター … 6-30 

Initialize. 4-52 

Ins (キ ー). 1-16 

JEIDA4.2 . 4-12 

Keyboard. 4-44 

Memory. 4-42 

NmLK ( キー） .1-17, A-18 

NmLKScLK (キー） 1-17, A-18 
NTT 


〜のレンタル電話機 .xii 

〜への連絡 .xii 

Parallel . 4-49 

Password. 4-55 
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Pause Break (キ ー）.1-17 

PC カード 

いろいろな〜 . 4-14 

〜取り出しボタン… 1-3,4-13 

〜の問題 . 6-21 

〜を使うには . 4-14 

〜を取り外す . 4-13 

〜を取り付ける . 4-12 

PC カードが DOS で認識されない 

. 4-8 〇 

PC 力ード.ス□ット .1-3 

PC カード • モデムを設定する 4-46 

PCMCIA シリアル . 4-46 

PCMCIA2.1. 4-12 

Perso 门 aware 

メイン.パネル .1-6 

Power MGT. 4-65 

PS2.EXE . 4-65 

Telephone . 4-10 

〜から電源を切る 1-12, 1-20 

〜の初期画面 .1-6 

〜のデータを 活用す る . 4-2 

〜を使う . 3-2 

PgDn (キ -).1-16 

PgUp (キー） .1-16 

PrtScn SysRq (キ ー）.1-16 

PS2.EXE . A-29 

画面から設定する . 4-65 

コマンドー覧表 .A-29 

コマンド • プ□ンプトから設定する 

.4-74 

システム情報 . 4-72 

省電力機能設定 . 4-67 

通信ポート設定 . 4-73 

ディスプレイ機能設定… 4-71 


パワー.モード . 4-67 

〜を活用する . 4-65 

Restart . 4-41 

ScLK (キ ー).1-17 

Serial . 4-46 

Shift (キー） .1-15 

Start up . 4-6 〇 

SystemBoard . 4-51 

Tab (キー） .1-14 

Test . 4-63 

VCCI . ii 

Windows 

〜にサウンド • ドライバーを 
インストールする …… 4-84 
〜にディスプレイ • ドライバー 
をインス!-ールする… 4-82 
〜をインストールする… 4-81 

〜を使う . 4-81 

Windows 用 BMP ファイル 3-23, 5-5 

Wing Jack .1-4 

10 MB 以下の PC 力ードへの DOS 

のインス!ル . 4-8 〇 

1.2M バイト . 4-32 

〜のディスケットを使う 4-34 

〜のフォーマットをする 4-34 

1.44M パイト . 4-32 

2DD . 4-32 

2HD . 4-32 

720 K バイト . 4-32 
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